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GeneraIni direktor

Longshine LCS-7260 i

TEAC CD-50

Sve vi§e proizvodaCa

ukljufuje se u CD-

RISC-I Alpha
Mainboard

^9uklju^je se u CD-

ROM tiiiSte. Novi je i

mc^el Longshine LCS-

7260. inate polpuno

kompatibilan sa „Pana
sonicovim’’ IDE kone

ktorom. Drajv je standar

dnidouble-sp^ sa

iransferom od 300
KB/S i piistupom od
420 ms. Mesto mu
je u elranomskoj

klasi. Na dnigoj

sirani je beskom-

promisni ^TEAC”
sa modeiom CD-50
- SCSI drajvom sa

iransferom od 335
KB/S i piistupom od
265 ms. Cene ovih

„CD*rcedesa” su

420 dolara. 440 dolara (model sa.cadify mehanizmom) i

490 (sa SCSI kontrolerom). (VG}

^9Corp. nudi osnovnu plo6i sa

DEC-ovim 2 1 064 Alpha AXP pro-

cesorom na 150 MHz. PloCa podr-

zava §est ISA slotova ili tri ISA i tri

PCI i ima ugradena dva serijska i

jedan paralelni port. Softverska

t«za za plodu je. naravno. Win-

do^\^NT. (VG>

VideoStudio
software

NEC Superscript 610 Poznati tajvanski proizvodai!

grafickoc i video softvera ,.U-

N ovi NEC-ov §tampac

nudi vecu brzinu odnudi vecu brzinu od
drugih laserskih Stampa-

Ca. naroCito za prvu stra-

nicu dokumenia. Naime,

uobicajeno je da program

za podrsku printera (draj-

vert prevodi dokumeni u
jezik giampada i da zatim

§tampac to interpretira i

smesta tacke na papiru.

Superscript koristi jezik

kojije znatno srodniji GDI*

ju. grafifkom ..jeziku”

Windowsa. tako da prakti-

Cno nema konverzije iz jezika u jezik. InaCe, NEC Su-

perscript 610 je §tampaf sa pogonom koji omogucava
rezoluciju od 300 tpi, ali je lehnikora nazvanom Sharp
Edge Technology (sliCnoj Hewlett-Packardovoj/fe’5<?/w-

tion Enhancement Technology) postignuta dvostruko
veca prividna rezoludja. Cena Stampafa je ispod 500
fiinti. (TS)

grafickog i video softvera ,.U-

Lead Systems" (PhotoS^kr) ispro-

gramirao je video paket za usnima-

vanje (video capturing) sa sve zvu-

kom, editovanje i jwavijenje sped*

jalnih efekata u video datotekama.

Ako po zahtevima i mogucnostima

bude barem slifan PhotoStylem,

eto proizvoda koji de i ostalima slu-

iiti kao uzor. (VG>

Ako vam je jedan CD-WDM uredaj nedovoijan (recimo ?.e!ite da preko mreze radunara vise kori-

snika ima pristup podacima na CD-ul uredal pod nazivom CD Tower-7 omomicava unotrebu#%snika ima pristup podacima na CD-u). uredaj pod nazivom CD Tower-7 omogucava upotrebu
dva do sedam komada CD-ROM jedinica dvostmke brzine, §to dini ukupni kapacitet od 4/2 GB. Draj-

vovima se priscupa isumemeno tako da su karakteristike pojedinadnih uredaja ujedno i karakmri-
stike citavog sistema - brzina prenosa 330 KB/s i prosedno vreme pristupa 200 ms. Cena sistema je

^^^2800 dolara navi§e. (TS)

Hadzi Dragan Antic
Predsednik Kompanije
dr Zh/orad Minovid

Redakcijski racunari umrezeni su
preko 3COM EtherUnk It mreznih
kartica spojenih tankim Ethernet
kablom. Vedi deo opreme za mrezu
nSveta kompjutera" ustupilo je

preduzede DIGIT iz Zemuna.

Informacije ot^avtjene u rubrici ,HmllSokscena’ dobili smo od protzmdada I nphovih zastupnika ik su prenesene iz sfrane

aampe. U vacini sludajeva objavljeni podaci nisu plod naSeg iskustva. Ukoliko nisu navedeni adresa i telefon za dodasne
informacije znadi da njima ne raspolaiemo.

Spremni smo da objavimo informacije i o vaSem proizvodu. PoSaljite nam kompletne podalke (tehnidke intormacije, cena i

drugi ustoviprodafe...) i adresu, fax i telefonna kojem 6e ditaocimodida dobiju vide informacija. NaSa adresa je: Svet kompjutert,
Herd/So/f scene, Makedonska 31, Beograd



HARDISOFTSCENA

Mini Hard/Soft scena
• Intel je izbacio veiziju 486

procesora sa tripliranom inter-

nom frekvencijom i nazvao je

486DX4 (a ne DX3!?). Brzina

ovog procesora opasno se pribli-

zava Pentiumu, a Pentium na

100 MHz o&kuje se lek u maju.

U meduvremenu, iBM-ova po-

dru^ca Blue Micro najavljuje

svoju verziju 486-ice sa trostru-

kom frekvencijom. po jo§ niioj

ceni, a sve to zajedno znac^jno

ie uticati natene slabijih ptoce-

sora.

• Aldus (proizvoda^ progra-

ma rtiotoStyier, PageMaker.

FteeHand...) i Adobe (rtioto-

shop. Illustrator, "type Mana-
su se udruiili! Ne treba nl

i^rirari knltki ovaj

daj ima za softversko trziste -

uzmimo samo u obzir kombina-

ciju PageMaker - Photoshop...

• PowerPC procesor se poja-

vio sa cenom od samo 500 dola-

ra.fTS;

• Sanyo je poCeo masovnu
proizvodnju 1 MB memorija u
januaru, a u maju 4 MB. Hanira

se po£erak pcotzvtodnje 16 MB 1

32 MB cipova tokom 1995.

• Hitachi Cainbri<^ Labo-

ratoiies ubizano raz>njaju me-

moriju Ciji bi se bit kontrolisao

stanjem jednog jedinog elektro-

na. Stvar je tolilto sitna da bi se

na proscoru sadasnjih memorij-

skih 1 MB Cipova mogao smesti-

ti kapacitet od oko 16 GB. Ure-

daj je proradio na -273‘’C (OTQ. a
najavljuje se skori uspeh i na so-

bnim temperaturaraa.

• Toshiba, IBM i Siemens

privode kraju razvoj 256 MB
DRAM-ova. Predvida se da ce

dodCni biti populami u dnigoj

polovini dekadk
• Hitachi i Texas Instru-

ments zavrSiii su razvoj 64 MB
cipa. Prve isporuke ocetaiju se u
januaru pod imenima obe firme.

• Canon najavlju^ kvallte-

tan 3D softver ita ovo-

zemaljskom hardveni. Paket

pod imenom Renderware proda-
vace firma ^Criterion Software"

koju je osnov^o „Canon Rese-

arch Europe".

• NEC, Toshiba i Sharp sna-

bdevace „Nintendo" 64-bitnim

RISC procesorima. Tehnolo^ja

je .Mipsova", a ..Nintendo" u
saradnjl sa ^Silicon Giaphic-

som" planira prodaju od osam
miiiona konzola godiSnje.

• Toshiba ce proizvoditi

500.000 4 MB DRAM-ova mese-

Cno u novoizgradenom malezij-

skom pogonu. Ovo je, ujedno,

prvi slucaj da hrme koje proi-

zvode memorijske Cipove u Ne-

maCkoj i SAD otvore fabriku i u
jugoistoCnoj AzijI.

• Samsung namerava da

ude medu pet najveCih proizvo-

daCa hard disk^. Trenutna

ponuda sastoji se od modela

125 MB. 178 MB, 250MB i 356
MB. Do kraja godine ocekuje se

1 model od 560 MB. Ko ce odw-
liCanstvene petorke {Quanmm,
Seagate, Conner Peripherals,

Western Digital i Maxtor) ustu-

piti mesto Samsungu - jo§ se ne

zna.

• LoQ^hiiK najavljuje prvi

tajvanski DAT (pigit^ Audio

Tape ill bolje DDT -DigitalData

Tapd). Uredaje podrzava format

od 2 GB i firma do kraja godine

planira prodaju 20.000 primera-

UOWOMBRO/U
TEMA BROJA: CD revolucija

PC i CD: Vireme ye za

uMjucenie

CD softver; Blagodeti

novog medija

Xpiora 1 CD-ROM Piiera

Gebrijela

Amiga i CD-ROM
CeDeTEKA

TEST DRIVE

HP Deskjet 310/550C

Prolink SoundPlus
AMD 486DX2 -50 MHz
Video Expert

Canon 5,25” floppy

Trident TVGA 9400CXI

Cnv i belt misevi

VeTiki IDE hard diskovi

TEST RUN
Idealist for Windows
Sanovnik 1.0

Distant Suns
McAfee SCAN 2.0

CIA World Fact Book

AMIGA SOFTMIX
Directory Opus 4

AmyBW
C Net Pro v3.0

AmigaGuide
PPrint 3.0

ATARI

Powatak Devpaka
DataUte v2.l6

KOMPJUTERSKE VODE
U podetku bese

FOTO-STRIP

ROM i RAM
kupuju kompjuter

IZLOG

TEHNIKE
Pisanje uz pomoc
racunara (2)

I/O PORT
KOMUNIKAClJE
Raiunarske mreze
BBS Politika i ProNET

SVETIGARA

• IBM isporucuje nove

VRAM-ove (dvoadresnegrafiCke

DRAM-ove) od Cetiri megabita.

VRAM-ovi imaju 8-bii Wock upi-

slvanje za razliku od vecine

konloirentskih modeia sa Cetvo-

fobitnim p^tom.

EBP EasyWord

Teksc procesori su danas veoma raz\1}eni. ali su dostu-

pni za uporrebu samo onima koji odlicno poznaju takve

programe. Svim poCetniciraa softv’erska firma EBP pruza

pomoc u softverskom paketu£(Z^W'o/rf. Ovaj program, na-

ravTio, nije na nivou nekog jaceg teksi procesora kao Sto su

Word Perfect ili MS Wordfor Windows, je za poCemike

odliCno resenje. EasyM'ord pruza odiican pregled dokumen-
la, mc^atost ubacivanja slika, grafika i tabela u tekst i na-

ravno, radi pod Windowsom. Ko§ta 180 DEM. {MM)

B lack Cat Design (dizajner ko-

mpjuterskih periferija i dodata-

ka) i ICD su predstavili Cat Box -

k kompletan inierfejs adapter za Ata-

\ rije\'^ 64-biini sistem - Jaguar. Cat

\ Box se prikljuCuje direkino na

\ AV/DSP Jaguarov port. Velicine je

\ 6 X 1.5 X 1 inC i savrseno se

) uklapa u Jaguarovu liniju. Cat

/ Box nudi veliki broj standardnih

/ ponova i W; S-Video, Composite

Video. le\d i desni audio izlaz, dvo-

struki izlaz za stereo sluSalice. Ana-

logni RGB Video, RS-232. ComLunx
port i nara\mo DSP. S\1 konektori su po

industrijskom standardu (Sta IJ bi bilo da

je Sir Clive Sinclair dizajnirao ovo?) i tako

i rade. Na RS-232 port je moguce priklju-

Citi modem, a ComLunx port omogucava
poveziv'anje Jaguara i Lynx-^ u mrezu
zbog igara za \i§e igraCa ili eventualno

zbog nekih drugih razloga.

Cat Box nije zatv'oren sistem. Ima

intemi ekspanzioni konektor koji

\

omogucava buduCa pro^irenja. Za

pocetak su predvideni MIDI inter-

fejs i intemi modem. Cena ovog

dodatka je samo 50 dolara. (BJ)

ltoMPJUTER4l



HARD/SOFT SCENA

irma Comp Aesthetics je obja\11a jo§

jedan proizvod toji ce vam ulepsaii bo-

ravak uz ratunar. U pitanju su lopcice za trek-

bol koje su radene u raznim dezenima. Manji

primerci ovih kugli su kompatibilni sa Macin-

tosh PowerBook racunarima. Veci primerci su

kompatibilni sdiKensigton. MicroSpecdl Cur-

tis trekbolima za Macintosh i PC. Izgled

kuglica je razlifit i svaka od njih ima

s\’oj naziv npr.

Yang. Eye B.

Draftsman 100
portabi ploter

P loter lezak nesto preko dva kilo-

grama koji. uz to. moze da se

sklopi i prenese na drugo mesto. Sa

racunarom se povezuje na klasican

nafin. koristi standardna HP-ova

pera. a montira se na sw ili na zid.

j

Brzina pokretanja pera je 9,5 inCa u

I

sekundi. a cena 1200 doiara. (TS)

Firma PC Warehouse prezen-

tov'ala je s\’oj najnoslji mul-

timedijalni racimar. lako nema
izuzetne, tehnicke osobine.

zbog obilja softv'era koji nude

ljudi iz PCW-a. predsta\'lja zan-

imljiMi ponudu. Model Virtuose

Multimedia ima

- slu^Uce. flopp>‘ 3.5 inCa. Pana-

sonicov doMe speed CD ROM
drap'. low radiation kolor moni-

tor SVGA veliane l4-inca. Od
softvera toji se dobija uz ovaj

ra^nar treba izdvojiti: MS DOS
6. MS Windows 3. 1 . Mo2da naj-

vazniji soft-

verski deo su

CD verzije pro-

grama; MS

procesor 486 SX na 25 MHz. 4 MB RAM. hard

disk mobile tack kapaciieta 120 MB. zv’ucnu

karticu Sound Blaster ASP 16. mikrofon i

Works, MS Publisher. MSMon^. Golfi eneik-

\o^\\diMS Dinosaurs. Cena ovog racunara je

2900 DM. (MM)

Cena izmedu 1000 i 1500

maraka za osnovmu i oko

2000 maraka za razvojnu verziju

programa i pojava na ciiiStu

izmedu treceg i cetvnog kvTtala

1994. je uglavTiom sve §to se sig-

umo zna o novonajavljenom ..Bor-

landovom" proiz\^odu. Imajuci u

vidu da je preko 50 odsto s\1h baza

podataka za PC pohranjeno u

dBase formatu Borland se odlucio

da na tiiiSte iznese Mpravi" dBase

za Windows. Pri tome -Borland"

energicno osiaje na stano\nstu da

to nece predsiavljati nikakvu

konkureneiju njegovom proizv'odu

Paradox jer, u suSiini. dBase nije

neki napredan razvojni sistem vec

prosio treba da omoguci torisnici-

ma koji su na\1kli da rade u

dBaseii (i koji nemaju prevelike

prohteve) da. ne izlazeci iz \Mn-

dowsa. nastave svoj rad u progra-

mu u kome su na\'ikli da rade. 0
tome svedoCi i \t1o konzer\'ativan

izgled ekrana koji. u su§tini. pruM
samo ono §io smo kod dBa^ i u

DOS-u videli. Nara\*no. promene u

odnosu na prikazanu beta verziju

su jo§ uvek moguce. (VG)

ii.^o\i Adaptecov proiz\'od je SCSI adapter namenjen notebook

i^ i PDA (ruCnim) raCunarima sa slotom za PCMCIA kanice.

Prikljuduje se \t1o jednosta\mo i omogucava povezfvanje svih SC-

SI periferlja. kao §to su CD-

ROM jedinice. stampaci.

skeneri. sirimeri itd.

Uz uredaj dolazi i komplei

softx'era pod nazivom SCSl-

works. za DOS i Windows,

koji omogucava jednostaxmo

dodeljivanje odgovarajudh

drajvera za SCSI uredaje koji

se prikljuCe preko SlimSCSl

interfejsa. (TS)

APR/94BtoMMUTERAl
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HARD/SORSCENA

Mini Hard/Soft scena

• Cimis Logic nudi dva nova

flpa - GD5429 i GD5434. Prvi Je

samo ..pogrinovana” verzija po-

znatog GD5428 dok je drugi po-

tpuno novi 64-bitni GUI akxle-

rator namenjen prvenscveno PCI

a±itektiirama.

• UMC odskofa nudi £ip koji

objedinjuje SVGA GUI i IDE VL-

Bus kontrolerske funkcije sa

oznakom 85C418F-GP. Ozna-

kom GP bice obele&nt svi „deep-

green" proizvodi „UMC-a” koji

imaju ^veoma izrazene power-

management i energy-saying"

osobine (valjda se ne gase svaW

Cas). Uz Sip idu odvojeni RAM-
DAC Sipovi 70C178 (HiCohr) i

70C\S>S(TrueColor). Agresivnom

najavom od 170.000 apova

418F meseftio „UMC” staje ne

rep poslednfim dinosaumsima u

graftCkom neakceleratorskom

svetu - firmama ..Trident” i

„OAR”. Novi je i cip 88CI0-GP

(akcelerator + IDE -t- sat -f

RAMDAC) za podrSku PCI artiite-

kturi.

• Macionix takode izlazi na

trziSte sa Cipom MX86100 GUI.

64-bitni akcelerator za ISA i VLB
arhitekture i. po reSima proizvo-

<te^a, gotovo dosrize Cimisov

GD5434. U posebnim Cipovima

SU RAMDAC (MX86491) i dock

generator {MX8603).

• Chrontel nudi ultrabrzi

RAMDAC pod nazivom CH8398
ChronDAC. DAC u dve veneije ra-

di na brzinama 100 i 135 MHz.

Bi& i \1§ih rezoiudja u TYue Co-

loru. (YG)

PC Defender

F irma American Megatrends predstavila je antivirus paket

pod nazivom Za ovaj aniMrus se smatra da

je najusavrSeniji program ove klase koji je ikada napravljen.

PCBlender §titi raCunar od ..zaraze” pre, posle ili nakon bu-

tovanja radinara. Dobija se sa hardverskim dodatkora u vidu

kartice Boot Monitor Card koja §titi raCunar od boot virusa

kakd SU Michelan^lo, Azusa. Stoned... ActivityMoni-

tor §titi kompjuter od virusa i tokom rada. Anti Vims Mainte-

nance Utility vam dozvoljava da skenujete, odstranjujete i za-

§ticujere fajlove od mogucih zaraza. (MM)

Audio/Video Blender

F irma „AITech” nudi interesantnu karticu za kvalitetan audiOjMdeo

capture - usnimavanje video sefcvenci sa sve zvukom i u realnom

vremenu. Displej podrzava 16 bita (64 Kboja), 15 bita (32 Kboje) i 8 /
bita (256 boja) i grebovanje NTSC i PAL signala. Istovremeno sa sli- /
kom snima se i 1 6-bitniz^ sa jednog od dva zvuCna izvora (mi- / '

krofon ili line-in). Priloieni sof^r snima u posebnom A/TecA / *
forraatualijemogucakonverzijauuobiCajeneil//C7c«^AP7iIi /

Intel Indeo /
format. Ako
ved imate zvuCnu kar-

ticu mozete da se

odluCite za jeftiniju

varijantu (samo Video

» CaTTamaran, drugi put

P re tri broja smo vam preneli nezvanidnu vest o novom

ubzivadu za TT-a. Evo zvanicnih informacija.

Velidina kartice je 1 x 2 inda. Instalacija je jednostavna ili ka-

ko se ka^ ..plug and play". U svakom trenutku je moguce

[2^- iskljuciti ubrzivac i vratiti se na staro. §to se brzine tide, testo-

^ vi pokazuju povedanje brzine CPU-a u proseku od 50%! To ce re-

ci, da ako imate siandardnog TT-a sa lest indeksom 1.0 (bez

aktiviranog NVDl-ja ili Quick TT-a). uz aktiviran CaTTamaran

indeks raste na 1 .3 ili dak na 1 .6. §to zavisi od vrste aplikacija,

“n iskoriScenja procesora, koprocesora ...

/ Evo malo brojki radi boljeg uporedivanja: Normalan TT:

/ 559% je brzi od standardnog ST-a sa TOS-om 1 .4 TT-f-CalTama-

,Q / ran: 724% brzi od ST-a sa 1.4 TOS-om.

^ Ako pri tom imate instaliran NVDl drajver stvar se drasticno me-

/ nja - na bolje. CaTTamaran vas procesor tera da radi na 48 MHz, i sto

/ je vrlo bitno radi na svim verzijama TT matidnih ploda (testiran je na 8

f verzlja).Cena je dak i za na§e prilike sitnica - samo 1 00 dolara. Proizvo-

dac: C^’bercube Research Limited. 126 Grenadier Crescent, Thornhill L4I

7V7. Ontario, Canada. (BJ)

da koji ukljuduju au-

dioMdeo enkodere i

karticu sa integrisa-

nim audioMdeo izla-

zom, kompresijom i

genlock/overkty fun-

kcijama.(VG;

3-D Arkade Video Game?

D va japanska giganta su re§ila da naprave malo reda na Ir4i§tu

video igara. Red je o kompanijama Sanyo i Taito koje su se

udruzQe i zajedno rade na projektu trodimenzionainih arkadnih vi-

deo igara. Sanyo je odgovoran za hardver (40 indni auto-stereoskop-

ski LCD 3-D ekran koji ne zahteva specijalne naodare za 3-D utisak).

Taito radi na softveru i ovih dana (podetak Aprila) bi trebab da po-

cnu cestovi u Japanu. Komercijalna prodaja se odekuje uskoro, a kad

ce doci i do nas - ne znamo, Sanyo ima ideju da ovaj sistem zazivi i

kao kucni, ali to nije bas sigumo po§to je njihov status na trziStu vi-

deo igara jako lo§. (BJ)

Genius HiMouse Lite

& Siim-Lite

O ptidki miSevi

nisu narodita jjr

novost; proizvode se

ved godinama. Zna- ^
dajna informacija je

da poznati tajvanski

proizvodad mi§eva

KYE (KUN YING En-

terprise) pored ditave

serije miseva u garni

Gmius proizvoda sa-

da ima i optidke mo-

dele. Da podseiimo,

optidki miSevi nema-
ju pokretnih delova,

ne prljaju se i, uopite, teie otkazuju posluSnost a, sto je najva-

inije, veoma su precizni. Jedini uslov za uspe§no koriScenje je

da ih koristite na naroditoj podlozi jer samo na taj nadin je omo-

gnceno optidto oditavanje polo^aja mi§a. Genius HiMouse Lite

je model sa tri tastera i dolazi sa podlogom. drajverima na di-

sketi, programom ZSqftPCPaintbrush IV i adapterom sa 25 na

9 pina. Genius HiMouse Slim-Lite (na manjoj slici) je Microsoft-

kompatibilni model sa dva tastera, nesto manjih dimenzija.

Uskoro ih odekujemo i na domacem tizi§tu. (TS)



HARD/SOFTSCENA

Novosti iz

Aztecha

N ekolUco interesantnih

noviceta seize nam od poz-

natog proizvodaca zvuene kar-

liceSound Galcvy. Tu je, pre sve-

ga, nov'a 16-bitna kartica naz-

vana Sound Calory Nova 16.

Kartica je kompacibilna sa

iVlPEG dekompresiju koja ce

omoguditi reprodukeiju 74 minu-

ca full-motion \’idea sa 12 cm di-

ska.

Od novih komponenti bice sa-

stavljena i da nova MM komple-

ta nazvana Voyager i Asteroid.

Oba kompleta sadrie karticuA/O-

VA 16
'\ CD268-01A drajv. RazU-

ka je u tome §to uz Vqycger&ohx-

Sound Blaster. MS Windows
Sound System i Adlib standard-

ima. sempluje stereo na 1 6 bita

sa frekv^eneijom do 48 kHz. Po-

drzava Sound Blaster MIDI i

Roland MPU 401 MIDI, a 22-

glasni sintisajzer moze da se do-

gradi sa FM verzije na
WaveTable tehnologiju (semplo-

vani insirumenti). Uz karticu ide

i shareware igra DOOM koja ko-

risii sve prednosii naprednijih

zvudnih kartica.

Novi proizvodi su i CDA 268-

01A i CDA 268-03!A, vrlq,kvli-

letani CD-ROM uredaji koji sa

..Aztechovim" softverom Ul-

craCD cache utility postizu

transfer od preko 6,5 MB/s uz

priscup brzi od 60 ms. Podrazu-

meva se, naravmo. citanje svih

savremenih formata ukljucuju-

ci i ..Kodakov’^ Multisession

Photo CD. Interesantniji je,

ipak, model CDA 268031

A

ko-

ji mozeie da prikljucite na najo-

bicniji HD IDE koniroler (kao

disk Dl pa take ne morale da
[mate poseban kontroler ili zvu-

enu kanicu sa odgovarajucim

kontrolerom.

Za manje od 500 dolara mo-
di cete da nabavite i novotariju

ntt2N^\jiAztech Explorer. Sa*ar

sadrzi veoma brzi CD-ROM dra-

jv, integrisanu l6-bitnu zvmdnu
karticu sa Wax’eTable sintisaj-

zerom i, kao prilog, devet CD
naslova. Uredaj je ekstemi, la-

ko se insialira i premaSuje za-

htev'e koje postavija MFC II

standard. Uzorci se odekuju u
aprilu, a masovma proizv'odnja

u junu do kada ,.Azlech" naja-

vljuje i opcionu karticu za

jate mikrofon i akiivme zvudnike

(sa pojadalom) i sedam CD naslo-

va. a uz Asteroid samo slusalice

i cetiri CD-a. Cene su 400 i 500
dolara.

Ako pomenemo i ..Aztechovo"

video reSenje zvano Video Galcuy

koje sada mozete da prosirlte

Teletext opeijom mozemo samo
da zalimo §to na nasem triism

jedan prodavac ozbiljnije ne nudi

ove izuzetne proizvode. (VG)

S¥afcsg

Firma Moustrak bavi se

proizvodnjom egzotidnih

podloga za miseve. Jedan od
novih „modeIa'’ je podloga za
misa sa detaljima iz Star Tre-

ka. Cene podloga se krecu od

10 do 16 dolara. (MM)

1

Ill

9{emanjina 4, (lOOm od^eCezniefee stanice)

0{adno vreme 8^20, suBotom 8'15

DOMmonsM

M/I2t

CBRHMGSIMi
UKTV-C4«/1]i
BUC-M
nUUINM^Si^S'
snzm|UDjnB
6MIUKlftHaiS41l
•BinnEIMlIZAC-M
BMUNCUOM
U5n0flMU€<M/ia

mOMMOMU
u kutijici sa resetom k(^i

m$et\jje sve progrme. Jednostavno

pdkljucenje. G^cija 6 meseci.

MM2
duplikator, turbo 250, fast load,

copy 202. Stelovanjeglavekasetofona

OMS
Simons basic, turbo 250,

iteloranje glave kasetofona

MM4
tornado DOS (ubrzan rad ifska),

tuibo250, monitor 49152

7 MOVO !

Otkup aolovnih

reparwanitii

racunara

2AMENA 3TAAO
ZA MOVO

raiunargorfne. ugradenaje disk jedinica 3.5',

mogude^judenja na TV. Garandja 6 meseci.

HARD DISKOVI
ZA AMIGU 1 200 I 600
40, 80, 120 I 200 MB
NAJNIZECENE!

OOOAWOnfilAumm

rrwm
ammtm
no 9608

QMISMTiraiS

cummmno ' '^sporenjem

pucanjem
sa miktoprekidadima

Npnaryj'Ui 4. ‘Beo^-zc-

td. 011/156-445: 158-265 i 641-155 ioi/i. 528
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Vreme je za

ukljucenje
Da li da nabavite CD-ROM drajv odluclte dok jos mozete. Uskoro verovatno necete moci da

odlucujete - jednostavno cete morati da ga imate. Pri tome ste u boljoj situadji ako jbs niste

nabavili CD-ROM jer je verovatno vec zastareo, spor - sve u svemu nikakav

rvi CD-ROM uredaji predstavljali su

P
samo malo poboljsane audio CD ple-

jere sa reSenim digitalnira preno-

som podataka. Shodno tome njiho-

ve tehniCke karakteristike bile su re-

lativno skromne. Podsetimo se da

audio CD mora da prenese dva zvuCna kana-

la semplovana na 44, 1 kHz u 1 6-bitnoj rezo-

luciji sto predstavlja prenos od 1 76 sirovih

kilobajta. Namemo nagla§avamo da se radi

0 sirovim klobajtima jer podaci druge vrste

sadrze i gomilu dodatnih informacija. Da li

ste, na primer, znali da na bajt podataka na

disked ili hard disku imate jo§ bajt dodatnih

znaCi da je na svakih 128 KB jedan bajt bio

pogre§an. Za audio primene to je moglo da

prode jer se gre§ka primedvala kao slabo

cujno pucketanje sto je, opet, moglo da se

ublazi oversampling metodama (dtaj vi§e

puta - nadi srednju vrednost - i to je to). Ko-

mpjuterska netolerantnost prema gre§kama

bila je uzrok znatno visoj ceni CD uredaja ko-

ji su bili namenjeni kompjuterima i koji su

morali da imaju precizniju mehaniku.

Sarene knjige

Sve tehnifke specifikacije koje treba da za-

dovoljava uredaj za muziCke CD-ove, kao i

godine nosili su ponosno nalepnice sa ozna-

kama da poStuju CD-XA (extended Archite-

cture) standarde.

Vidi, bez kompjutera...

Sve se ovo, naravno, odnosi na CD-ROM
uredaje namenjene PC-u, a ostali padobran-

ci potrudili su se da,'zakompIikuju stvari.

..Philips" je stvorio CD-I (CD Interactive)

standard ^o podvrstu igracke konzole na

koju se samo prikljudije pad sa kursorima i

prekidaCima za pucanje. Sprava nije predvi-

dena za prikljuCivanje na kompjuter ali omo-
gucava interaktivno koriSdenje pa je pogo-

dna za tip igara kao Sto je na primer Criti-

cal Path koji se sastoji iz niza sekvenci Ci-

ji redosled zavisi od igraCevih (priliCno si-

romasnih) poteza. Sledeci obiCaje pretho-

dnika ..Philips” je svu dokumentaciju

smestio u „Green Book”.

Na ovaj standard oslanjaju se mnoga
..nova" reSenja. ..Panasonic" i ..Matsushi-

ta”, na primer, primenjuju 3DO standard

koji je u suStini nesto poboljsan CD-I. Ta-

kode je malo poznato da je CD-TV (Com-

modore Dynamic Total vision), pa prema

tome i Amiga CD32), takode modif^acija

CD-I standarda. Zajedni^ko za sve ove

standarde je Sto se interakcija sa korisni-

kom svodi na to da od pritiska na dugme
zavisi samo koja 6e se od video sekvenci

snimljenih na CD prikazati na ekranu.

..Orange Book" donosi nove standarde

koji se odnose na rekordabilne CD-ove.

Kako se ova knjiga pojavila mnogo pre

nego Sto su se doti^ni CD-ovi omasovili

revddirana je i pre nego Sto je bilo ko po-

ceo da je primenjuje. ..Kodak” je uveo no-

ve propise kojlse odnose prvenstveno na za-

pisivanje slite na CD. Uvedeni su pojmovi

kao sto je Multisession (viSe ..traka" sa po-

dacima kojima moze da se pristupa istovre-

meno pod uslovom da imate Multisession

Drive ili, u prevodu, drajv sa bar dva lasera

za ditanje).

I za kompjuter
ProizvodaCi CD-ROM uredaja vrlo agresi-

vnom politikom cena trude se da CD ipak po-

lfoMPJUrEMaAPR/94a

infomiacija. Tako je, zbog svega recenog,

CD-ROM kao memorijski medijum bio prili-

fno spor.

Brzina prenosa, na primer, retko bi pre-

maSila 150 KB/s uz proseCan pristup podaci-

ma od oko 300 ms. ZnaiJajan korak u ko-

mpjuterizaciji CD-a predstavljalo je poboljSa-

nje tehnickih karakteristika. Prvi CD uredaji

(audio) imali su relativno udestalu pojavu

gresaka pri oCitavanju podataka. GreSka se,

u proseku, javljala na svakih 106 bita, Sto

nadin zapisivanja podataka, pedantno su za-

pisane u dokumentu koji je nazvan ..Red Bo-

ok", Rasprava je nastavljena u tom duhu pa

su slidne specifikacije za CD-ROM uredaje

zapisane u slidnu knjigu koja je sada nazva-

na ..Yelow Book”. Razlicite vrste podataka

.
zahtevale su i podrobniji opis za njihovo sni-

manje na CD pa je CD-XA prosirenje „2ute

knjige" u kome su posebno opisani podaci za

skladiStenje zvuka, slike, animacije i „obi-

cnih" podataka. Uredaji od pre otprilike pola
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direktorijuma na mesto odakle ga poziva

AUTOEXEC.BAT.
Da bi sve radilo kako creba moze se „pro-

Ca^kati” jo§ nekoliko sitnica. Na primer, u

MSCDEX-u dodajte poneki buffer da bi ko-

munikacija tekia brze {parametar /M;xx) i

prebacite ih u viSu memoriju (/E) . Ukoliko je

moguce prebacite transfer na neki od slobo-

dnih DMA kanala (najde§ce DMA 3) jer je to

jedini naSin da vam slika i ton kod novijih

igara budu sinhronizovani (sve se podesava

u CONFIG.SYS'U). Citajte uputstva: u njima

obicno ima dovoljno informacija.

Uz sveca i tropar

Sta sa ostalim komponentama? Moze se

desiti da vam igre deluju sporo iako ste ku-

pili ..najnoviji” CD-ROM uredaj. Mozda je

vreme da revidirate ostatak sistema. Neke

igre instaliraju Video for Windows drajvere

kojima pregledate video (.AVI) datoteke. Ako

imate stariju VGA karticu vrlo je verovatno

da nece modi da „ispucava” 24 slike u se-

kundi. Ako dodamo da nova verzija VftV 1,1

radi sa vecim ..ekranom” moze da se desi da

vidite tek svaku tredu ili Cetvrtu sliku.

Slidna situacija mo2e da vas zadesi ako

bas hocete da igrate igre Cije su animadje

snimljene u MPEG ili JPEG formatu. Radi se H
0 specificnim formatima koji imaju veliki

stepen kompresije pa na CD moie da se sme-'

sti ’*d§e slika i animacija. Medutim, da bi ko-

mpjuter dovoljno brzo radio sa ovim forma-

tima mora da bude opremljen karticom koja

ima hardversku dekompresiju ili, ako nenia-

te takvu karticu, morate da imate jak proce*

sor sa mnogo memorije koji bi sam obavljao

dekompresiju podno§ljivom brzinom uz sve

ostale poslove koje treba da obavlja.

Osvmimo se ponovo na propisane MFC

prepomke. Da bi se kompjuter nazvao muld-

medijskim mora da ima double-speed CD-

ROM drajv, zvudnu karticu sa osmobitnim

semplerom na barem 1 1 kHz i FM sintisajze-

rom sa bar 9 glasova, grafidku karticu koja

prikazuje 640 x 480 u HiColor rezimu (32

000 boja), 386 DX procesor sa 4 MB RAM-a,

1 hard disk od bar 170 MB. C^kva konfigu-

racija morala bi da vam omoguci nesmetano

uzivanje u CD izdanjima', bar za sada, Svako

dodatno pobolj§anje korisno je vec sada.

Voja GA§IC

IAPR/94af0MPJUTERJ

sopstvenim

kontrolerora.

ReSenje, u su-

§tini, ima sa-

mo jednu ma-
lu manu. Na§

pomenuti

drug ima I/O

karticu, grafi-

dku karticu,

zvuCnu karti-

cu, strimer i

jo§ nekolicinu

sitnica koje

bi, u dogiedno

vreme, mogle

da spreCe nje-

govu dasnu

nameru da nabavi Video Blaster. RaCunica je

jasna - mnogo kartica uvek zauzima i mno-
go slotova.

Trece re§enje je poSCSivanje vaSeg ko-

mpjutera. Jednostavno resite da kupite SCSI

kontroler, SCSI h^rd disk i SCSI CD-ROM. To
vam otvara mogucnost za kupovinu jos po-

nekog SCSI uredaja kao §to je skener, DAT...

Uz pomoc T.M.Comp.-a instalirali smo SCSI

kombinaciju uz pomoc nekoliko SCSI kon-

trolera i dobili zaista dobre rezultate. Ovakve

kombinacije ubedljivo najbrze rade iako test

program! ne pokazuju uvek najvecu brzinu.

Malu prepreku mogla bi da predstavlja ne§to

komplikovanija instalacija koju bi trebalo

poveriti nekom
iskusnijem. Ako
to sami radite

proCitajte najpre

pasus 0 termi-

natorima na

kraju SCSI ka-

blova.

IDE ili ne ide

Mnogo je ve-

rovatnije da ce-

te, ipak, kupiti

neki od uobida-

jenih IDE ureda-

ja. Nakon har-

dverske instala-

cije sledi ubaci-

vanje softvera

koji se sastoji od device drajvera koji se uba-

cuje u CONFIG.SYS i predstavlja sponu DOS-
a sa hardverom CD-ROM-a. Drug! deo softve-

ra je Microsoftov MSCDEX.EXE koji se uba-

cuje u AUTOEXEC.BAT i pomacu koga DOS
prepoznaje CD-ROM kao jedan od diskova si-

stema.

Iako je uvek prilozen instalacioni program

koji sreduje obe ove datoteke obidno se javlja

problem oko verzije MSCDEX-a koja je prilo-

zena uz CD uredaj. Moze Iako da se desi da

imate instaliran DOS 6.2 (kod nas je to bar

jeftino), a da ste kupili CD-ROM uz koga je

prilozen MSCDEX za DOS 6.0. Pored neprija-

tne poruke „Incorrect DOS version” problem

je obidno i u tome §to nigde u prirudnicima

ne pise §ta treba da uradite. Evo re§enja. ]e-

dnostavno iskopirajte MSCDEX.EXE iz DOS

bar jedan od tri najde§ca konektora (Sony.

Panasonic, Mitsumi). Neretko bolje kartice

imaju sva tri konektora pa mozete da doku-

pite bilo koji od drajvova.

Kako i sta kupiti

Verovatno najbezbolniji nadin za nabavku
i instalaciju CD-ROM-a predstavlja kupovina

kompleta koji se obidno naziva ..Multimedia

Bundle” i koji sadrzi zvudnu karticu, CD-

ROM uredaj, nekoliko CD naslova i nesto od

galanterije (zvudnidice, slu§alidice, mikro-

fondid...). Komponente koje dobijate su obi-

dno dobro uskladene i nema problema sa in-

stalacijom.

Ako ste ved kupili zvudnu karticu (kao naS

drug Gosha) koja ima Mistumi konektor mo-
zete slobodno da dokupite bilo koji drajv sa

stane nosad raznovrsnih podataka i ko-

mpjuterska periferija, a ne puka intera-

ktivna zezalica. Malo je verovatno da
drajv koji kupite nema dvostruku

brzinu prenosa (double-

speed, oko 300 KB/s), da

I
nije po CD-XA standardi-

I ma i da ne podrzava
' ..Kodakov” multisession

rad. Ako bas upomo zelite

da uStedite kupujuci neki od

zastarelih modela brzo cete ustanovlti da je

razlika u ceni smeSna (recimo 20-30 mara-

ka) u odnosu na najnovije modele. Proizvo-

dadi odigledno zele da ohrabre kupce u kupo-
vini najnovije tehnologije. Nekolicina proi-

zvodada (Sony, Panasonic, Mitsumi, Phi-

lips...) krenula je na triiSte sa velildm serija-

ma pa su to, ujedno, i najdesci modeli koje

mozete da nadete na tiii§tu.

Na zalost, iako su se dogovorili o nadinu

zapisivanja podataka na CD nisu se dogovo-

rili 0 hardveru, pa srecerao tri vrste'razliditih

konektora. Da zabuna bude veca, sva tri ko-

nektora poStuju, u sustini, karakteristike

IDE interfejsa, ali sa razliditim rasporedom

nozica i parametrima. Tako CD-ROM uredaj

ne mozete da prikljudite na HDD kontroler

iako imate samo jedan hard disk. CD-ROM
se prikljuduje na poseban kontroler ili (de§ci

sliidaj) na zvudnu karticu koja obicno ima

CD-ROM jedlnlca sa zvudnom karticom koja Ima
ugraden CD-ROM kontroler
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velike kolicine podataka i brz i efikasan pristup istima, dale su softverskim

kompanijama podsticaj za razne ambiciozne projekte

P
rvo su na red do§le razne enciklope-

dije, atlasi, kuvari, medicinski pri-

rucnici, recnici i slicne glomazne

knjizurine koje skupljaju prasinu po

policama. Potom su se proizvodaci

softvera okrenuli ne§to jednosta-

vnijim zbirkama pa je tako u saradnji sa

„The Sporting Newsom” pokrenuta serija

multimedijalnih CD-ROM izdanja o najpopu-

lamijim sportovima.

7?ie Sporting News Pro Basketball Guide

dnigi je po redu naslov iz te serije (prvi je. na-

ravno, bio o najvaznijoj sporednoj stvari na
svetu - ftidbalu). Pored gomile statistickih

podataka o prvenstvima i rezultati-

ma, tu su biografije svakog igra-

ca NBA lige.'lstori-

jat klubova i ti-

mova,

podaci o
^ ;renerima... Medutim,

^'svakako najzanimljiviji deo

_ predstavljaju video snimci

^ najatraktivnijih akcija iz

prethodne sezone. Poznato je

da slii^ne tompilacije cesto mozemo vi-

deti na naSim malim ekranima, ..pozajmlje-

ne” od Eurosporta. Nevolja je u tome sto ova-

kav CD-ROM traje samo jednu sezonu, a vec

za sledecu bice izbacena nova, aktuelnija

verzija.

6iti i plivaj

Kada je vec rec o takvom informativnom

softveru, posebna paznja pridata je podvod-

nim istrazivanjima i dogadanjima. Trenutno

postoji vise aktuelnih naslova koji se have

morskim temama. Ocean Below vodi vas na

17 podvodnih lokacija u 5 vodenih regiona

na nasoj planeti. Pre obilaska mozete se in-

formisati o opremi koja se koristi za podvod-

na istrazivanja. Na odgovarajucem ekranu

dobicete, kliktanjem na pojedine delove

opreme, iscrpne podatke o fiinkciji predmeta

i nacinu njegove upotrebe. Potom izaberete

2eljenu lokaciju i uzivate u 45-minutnoj pro-

jekciji podvodnog sveta, lukavo smeStenoj u

okvlr podvodne maske, kako bi utisak bio re-

alniji. Oni zeljni podvodnih avantura mogu
se Cak dad. i u potragu za potonulim blagom.

A ako vas od svih stanara morskih dubi-

na najviSe interesuju kitovi, In die Company

of Whales {„U druStvu kitova”) provescete

prijatne trenutke. Program sadr2i kbmentar

naratora, kolekciju video i audio snimaka,

fotografija i tekstova renomiranih stru&ija-

ka iz ove oblasti. Sa pojedinima od njih pra-

vljeni su cak i video interyjui koje takode mo-

zete pogledati kroz zanimljiv pltanje-odgo-

vor dijalog. Ako vas zanima §ta je ekoloka-

cija, kroz ovaj program cete mozda ko-

naCno saznati kako kitovi koriste so-

name signaie za komunikaciju (Iju-

bavni zov kita grbavca svakako de

ostaviti utisak). A za „kitofile” tu

su i najdetaljniji podaci o evoluciji

kitova, tulima, migracionim §ema-

ma, pa Cak i intimnosti kao, recimo,

da li kitu smrdi iz usta? (Da.)

Ako vas potraga za potonulim blagom iz

Ocean Belowa ne zaintrigira dovoljno, Tita-

nic it to svakako uraditi. U pitanju je CD-I

izdanje, daWe interaktivni dokumentarac

koji se bavi istrazivanjima Dr Roberta Balar-

da, najupomijeg tragaCa za olupinom „Tita-

nika”. Glas naratora koji vas vodi kroz film

pripada Patriku Stjuartu iz serije ..Star Trek:

The Next Generation”. Disk sadrzi vi§e od

2500 slika, skica i fotografija, 25 minuta

MPEG video snimka i muziku iz tog perioda.

Uz va§e vodstvo, „Titanik” moMa ne bi po-

tonuo.
•

U sluCaju da zelite radikalne promene u
desktopu svog Win-

dowsa, a imate ocean sefow

para na bacanje, CD-Blaster je prava stvar.

Ovaj CD-ROM sadrzi gomilu vrlo zabavnih i

neobiCnih zvukova, glasova, digitalizovanih

slika, crteza, karikatura, video snimaka,

„ In the Company of
zvuCnih ikona, wttafes

screen savera, ra-

zliCitih oblika kurzora, i mnogo drugih lu-

dorija koje mozete pridruziti kroz Control

Panel i stvoriti potpuno nov Windows.

Za decu i detinjaste

Pre nekoliko dana na§ glavni urednik za-

lio se kako mu njegova kcerkica Ivana trazi

novu lutku, Cetvrtu po redu, iz serije razno-

bojnih krznenih lu^ica. Ako nastavi tim

tempom, vajkao se dotiCni, upropastice me.

Jerpostoji desetak takvih lutkica, sve u razli-

citim bojama. Ko tiJeza to kriv, odgovori mu
Ga§a zvanl „Kanal”,7a sam svog Vladu od
malih nogu navikao na kompjuter i takvih

problema nemam - samo ocas promenim pa-

letu i svi srecni i zadovoljni. Za najmladi

uzrast koji je odgajan slicno GaSinom Vladi,.

..Broderbund Software” ima seriju §a-

renih bajki na CD-ROM-u. To je, u

stvari, edukativni softver, a poslednje

izdanje je cuvena priCa o irci zeca i

komjaC? (The Tortoise and the Hare).

Dok tece priCa i glas naratora, isti

tekst je ispisan na ekranu i svaka

izgovorena rec se podvlaCi, kako bi de-

ca naucila engleski. Kliktanjem na bi-

lo koji lik na ekranu dobijaju se odgo-

varajuci podaci o stvamim osobinama
odredene iivotinje ili biljke. Naravno,
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ukc
do

.r?.

sve je pradeno zivahnim veselim melodija-

3unjeno ljupkim duhovitostima

0 bi deci paznja bila zaokupljena

ogadajima na monitoru.

A „Bele§ke jedne Ane" u
CD-ROM verziji zvale bi

se Hawaii High: The

;

Afysteiy ofthe Tiki. To je

prvo u seriji izdanja pra-

vljenih specijalno za devoj-

cice i to mlade tinejdzerke.

Kreator je Tina Robins, umetnica koja je svo-

fe prste umesala u legendamu Barbiku. Ovde
je stvorila interaktivnu avanturicu sa strip-

ski dizajniranim likovima, u kojoj glavna ju-

nakinja Dzeniferupada u potragu za blagom
skrivenim na Havajima. Da bi potencijalna

igraCica kojoj je ovakav CD-ROM namenjen
resila misteriju zajedno sa svojom kompju-

terskom drugaricom Dzenifer, morace da od-

gleda seriju fantastiCno uradenih animacija

ze i naravno iscrpne biografije i manje po-

znate informacije o zivotu i radu Emili i nje-

nih sestara. Like the Dickens vas multimedi-

jalno suocava sa ulicama Londona 19. veka.

Sem sveobuhvatnog opusa Carlsa Dikensa,

dakle romana, poema, clanaka, kratkih pri-

£a, pozorisnih komada, tu je i pozama§an re-

cnik obja§njenja i manje poznatih termina

viktorijanske Engleske. Takode su tu i video

snimci karakteristi£nih scena iz pozorignih

postavki najpoznatijih Dikensovih romana.

kao ..OliverTvist", „David Koperfild” ili „Ve-

liko i§cekivanje".

edukativnog

karaktera. Pri-

mami cilj ovih

animacija je

upoznavanje

sa geografi-

jom i istorijom

Havaja, a us-

put se saop-

stavaju i po-

daci bitni za

dalji tok igre.

Moze li sve

sa papira

na ekran? CD-Blasier

1

Kad spomenusmo rec strip .. iz

nepoznatog razloga, mail ljudi u

belim mantilima natimili su da na

kompjuterske monitore prcbacc

sve sto im padno na pamei. Za
kljuCili su da bi stnpovl rnnogo bo-

Ije izgledali na ekranti. pa jc lako

proizvedena serija CD-ROM-ova sa

super-herojima u glavnoj ulozi. Pr-

va izdanja su Prime, Preex i Hard-

case, pa ce se u zavisnosii od rca-

keije trzista nastaviti sa takvom praksom.

Uz malo srece, ovaj poduhvat bi trebalo da
dozivi finansijski krah (prim. N. V.). Jajoglavi

su pogre§no shvatili sustinu stripa, p£igle-

dno ne pohadajuci redovno nastavu kod Bo-

gdana Timanica i misle da je dovoljno posla-

gati na ekranu §arene sli£ice i stvar £e „ho-

dati". SuStina kompjutera kao medija je u in-

terakeiji konzumenta i dogadaja pred njego-

vim ocima, a stripove treba ostaviti na sta-

rom, dobrom papiru koji cak ne mora biti ni

narocitog kvaliteta (to stripu cak daje. i onaj

karakteristicni smek koji ga £ini osobenim

medijem).

No, ostavimo se stripova i vratimo se ta-

kozvanoj „ozbiljnoj" literaturi i njenom su-

sretu sa CD-ROM-om. Bronte Sisters i Like

the Dickens su neki od naslova koji se have

sabranim delima knjizevnih klasilQ. Bronte

Sisters sadrzi, pored „Orkansklh visova”,

„Dzejn Ejr” i ostalih dela i brojne skice. erte-

as
The Tortoise and the Hare

gde je ipak potrebno sa£ekati premotavanje

trake). Postoje bar dva £lana nase Redakcije

£ija omiljena scena iz filma „Ime ruze” po£i'

nje u 46. minutu i svrgava se u 48. Naravno,

u ovakvoj koncepeiji filma na CD-u tu su jo5

i standardno zanimljivi tracevi, anegdote iz

rada na filmu, biografije glavnih glumacal|

rezisera... Pored besprekomo dobre reprodu-j

keije zvuka, propratni materijal CD-ROM'

izdanja ovakvog filma premaSuje mogu6io|

sti standardnih kudnih video rekordera.

Bubice sa „Bubama”
Upotreba CD-a u video industriji jos uvek

je u svojoj ranoj fazi. Svega nekoliko fllmova

je za sada preba£eno na CD-I: „Top Gun",

„Fatal Atraction”, „The Hunt for Red Octo-

ber”, „BlackRain", ..Apocalypse Novi^”, ..The

Firm”, „Indecent Proposal"... Koja je tehno-

lo§ka prcdno.st CD-a u
odnosu na kasetu ne

treba ni spominjati. U
sadrzajnom smislu,

'])rednost demo najje-

dnostavnije objasniti

analizom ponude u
CD-ROM izdanju A
Hard Day's Night,

klasiCnog filma legen-

damih Bitlsa. Disk sa-

drzi podatke koji prate

filmsku radnju na

Zbirka za fllmofile \

Rekli smo da je u podetku CD-ROM najgimj

primenu nasao kao ..sabimi centar” velike

;

kolicine podataka o odredenim temama.!

Multimedijalna Cinemania predstavljaj

mozda najatraktivniju od tak^h zbirki,,

posebno izdanje za ‘94 godinu. Pre svega tu

su, naravno, biografije znamenitih ljudi iz is-

'

torije fllmske umetnosti. Zatim, trenutnij

pregled filmografije po nekoliko razlicitih-

kategorija - reziseri, glumci,- zanrovi, dobit-|

nici Oskara i slicno. Zanimljivo za filmskej

poslenike moze biti i to sto se mislilo cak 1 na

;

takve detalje kao Sto su razliciti naslovlj

rimejk filmova. Tra^enjem filma „Switching.

channels" dobicete podatke i o prethodnid--

ma - „His Girl Friday” i ..Front Page”. Karak-]

teristicni insert! iz legendamih fllmova (do

duse, maksimalne duzine 20 minuta) pro§e-j

tace vas od duela Darta Vejdera i LuIq Skaj-
’

vokera laserskim macevima do ..Rick’s Caffe

Americain” gde „Sem to svira ponovo..." Nil

zvudna komponenta nije zaboravljena - na-!

jpoznatije filmske teme od ..Dfemsa Bonda’,

do Morikoneovih majstorskih kreaeija is-

punice sva vaSa o£ekivanja spram kvaliteta

zvu£ne kartice.

Cinemania nije jedini filmski vodic (ill

filmska enciklopedija, kako vam drago), Za-

ista impozantna masa sliCnih izdanja (ali

daleko slabijeg kvaliteta) zadovoljice velikl

broj filmofila. Neka od tih izdanja, kao reci-

moMovie Select, preporuCice vam filmove na

osnovu par osnovnih kriterijuma koje im da-

te i to nu zacudujuce inteligentan na£in. Ako

izaberete.

nov, jedinstven na£in.

Na primer, mozete po

zelji citati originalni

dijalog koji se pojavlju-

je ispod filmske slike,

sto je veoma korisno

kod klasicno nerazu-

mljivog engleskog na-

glaska liverpulske ce-

tvorke. c5ak je ul - -

i neka vrsta igre pitali-

ca i odgovora: „Sta je Ringo upravo rekao?”,

ili „ZaSto se u ovoj sceni ne pojavljuju sva ce-

tvorica Bitlsa?", ili „Koje je jos filmove pored

ovog rezirao Ri£ard Lester?”. Sledeca kori-

sna stvarcica je obelezavanje odredene scene

filma i moguenost njenog zaista trenutnog

pozivanja u bilo kom trenutku (za razliku od

memorije na kasetnim video rekorderima.

cimo, ianrna-,

ucne fantasti-j

ke i kao dva

omiljena fil-

^

ma navedete,.!

'"mim

na pnmer,,'

„Ratove zve-'

zda" i ..BliskeJ;

susrete tre(e‘^

'vrsie”, kaO'.

preporuku do*

bicete „Zvoi

zdane staze"

sto svakal

sadrzi mnogoj.

viSe zajednK'

£kih podzan-?

rovskih odrednica sa pomenutim filmoviraaf

nego, recimo, ..Totalni opoziv” koji takodei

ulazi u domen naudne fantastike. I

..Posiojace igre i postojace filmovi. I posco,'

jace igre za koje ce vam se ciniti kao da sami

Hawaii High: The Mystery
of the Tiki

vo«
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ucestvujete u sopstvenom fil-

niu. Na pragu smo nove ere za-

bave.”Ovosure£iDzord^aLu-

kasa, reiisera CD-ROM
igre Rebel Assault.

Dobro ste procitali

- gospodtn Lu-

kas rezirao je vi-

deo igru. A nje-

gov kompanjon,

Stiven Z Oskara
ipilberg dobio je odlican scenario, „The

lug” i fitajuci ga shvatia da bi to mozda bio

losecan Sim, ali bi svakako bila fenomenal-

fl CD-ROM igra. Shvaceno - ucinjeno. I Sti-

en Spilberg se pozabavio reziranjem igre.

NijeniCudoda se film-

Iki SCvaraoci okredu ka Cinemania

kompjuterskoj in-

dustriji. Filmska in-

dustrijaje ekspanzi-

jom video igara

izgubila svoje naj-

bolje mu§terije -

uzrast od 13 do 25

godina. Triigte vi-

deo igara postiglo je

u 1993.godini zara-

du od sedam mili-

jardi dolara, sto

uveliko prevazilazi

..bednih” pet i po milijardi dolara od bio-

skopskih ulaznica. Svaka hit igra moze da
zaradi vi§e od petsto miliona dolara §to je ci-

fta kojoj mogu da konkurisu samo „E.T." lU

nParkizdobajure".

Pojava CD-ROM-a pruza vece

izra^ajne mogucnosti svim fil-

madzijskim profesijama u stva-

ranju interaktivnog filma/ igre.

Kvalitet gr&fike pre svega znadaj-

no menja miSljenje fllmskih po-

slenika o kcmipjuterskim igrama,

jer to viSe nibu mali zabrijani

sprajtovi koji lete po ekranu, vec

priliCno uspe§no digitalizovane

scene snimljene prethodno film-

skom tehnitom. Zvuk je, takode,

napredovao od psihodeliCnog

blobotanja do savrSeno semplo-

vanih melodija, govora i sumova
(dakle, osnovnih komponenti

Rebel Assault
A long time ago in a galat^f far, far away...

U
toku je gradanski rat. Po-

bunjeniCki svemireki bro-

dovi istrenlrani u skrive-

noj bazi izborili su prvu pobedu
protiv GalaktiSke Imperije kojom
Jelicnom pesnicom komanduje
DanVejder. Medutim Imperija je

daleko od poraza i ranogi mladi

pOoti pridruzuju se pobunjenici-

ma u nadi da de zajedno oslobodi-

^galaksiju.

Svi koji su gledali Cuvene „Ra-

love zvezda” neprevazldenog D^ordza Lu-

kasa, ili bar igrali u kompjuterskom svetu

ne manje poznati X-Wing, prepoznati su
uv'odne refi Spice pomenutih remek-dela.

Rebel Assault je jos jedan uspeSan po-

kuSaj da se obradi poznata tema gradan-

skog rata u galaksiji. ovt^ puta koristedi

dalji napredak tehnologlje, CD-ROM. Na.

neSco vise od 420 MB smeStena je pucadi-

na koja na najbolji moguci nacin iskori-

Scava graficke i zvudne mogucnosti CD-
ROM drajvova i zvucnih kartlca.

Nalazite se u iilozi mladog pilota, pode-

tnika (IbDokie) koji ima zadatak da ispuni

petnaest misija (od trening letova kroz ka-

njone i mgevine do konkretnih akcija kao
Sto je napad na Star Destroyer) i do2;ivi

unistenje Zvezde Smrti. Prisutna su cetiri

nadina igranja: pogled iza letelice'kojom

upravijate (najdesde X-Wing). pogled iz-

nad letelice (bombardovanje), klasidan po-

gied iz letelice (kao u X-Wingu) i po^ed
iza ljudskog lika u botbama na zemlji. U
svim sludajevima koristi se samo dgojsdk

(ilimig u teZoj varijantt) ieventualno 'Spa-

ce' za pauzu. Prelaskom nivoa (misija) do-

bijate sifre. take da nak»n gubitka svih ii-

vota ne morate igrad od pocecka.

Rebel Assault radi pod DpS-om i na
hard disku zauzirha samo 536 bajtova

(veoma pohvalno). Mali poklon za kraj su

sifre: Falcon, Anoat, Yuzzem, Brigia i Gre-

edo. (GK)

Filmskog zvuka). Zato sta- Prime

novnici holivudskog Bule-

vara sumraka polako okrecu glave ka Sfli-

konskoj dolini. Reziseri, producenti, snima-

telji, montazeri, scenografi, kostimografi,

scenarist!, kaskaderi, dak i glumadka imena
kao Omar Sarif i Margot Kider, ukljucuju se

u proizvodnju CD-ROM softvera. pre svega

igara.

Kad HoUvud umesa prste

Sherlock Holmes: Consulting Detective

jedna je od prvih interaktivnih CD-ROM
igara. Princip igranja je prilidno jednostavan.

Na ekranu se odvija animaeija - digitalizaci-

ja filmske scene u kojoj §erlok Holms razgo-

vara sa osobama umesanim u sludaj koji is-

trazuje. Na osnovu detalja koje duje u raz-

govoru igrad treba da upotrebi dedukcijli u

resavanju misterije i tako uspesno okonca
igru. Sve scene snimane su sa zivim glumci-

ma, obradene i potom ubadene u program.

Ista firma, „Viacom New Media", izbacila je

upravo na trziste igru Dracula Unleashed,

koja se igra na isti nadin. Za igru je

angazovano 43 pro-

fesionalna glumca,

uradena je scenografija viktorijanske En-

gleske, kostimi, a dak je iznajmljen i pravi

vuk koji je bio toliko pitom da su moral! da
ga po5alju na ..prevaspitavanje".

Anga^ovanje tolike masinerije za izradu

originalnih CD-ROM igara moida izgleda

impresivno. Medutim, novitet u spajanju

filmske i igradke industrije je da se jo§ pri

snimanju potencijalnog filmskog hita uveli-

ko razmiglja o CD-ROM verziji, pa se u tu svr-

hu dosnimavaju posebne scene. Tako su Sil-

vester Stalone i Vesli Snajps proveli jos dva
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dana na snimanju dodatnih scena speci-

jalno za CD-ROM verziju igreDemolition

Man po istoimenom filmu. Isto je

vazilo i za rad na filmu „KosaS 2
”

• tri nedelje ekstra snima-

nja za .Jajoglave gnjava-

tore” koji ce praviti igru.

Posebna pil^nterija je

Alladin, u kojem de bit!

dodatnih scena crtanih

specijalno za ^^deo igru, ali radenih kao i ceo

film, dakle ne na kompjuteru.

Rad na interaktivnoj CD-ROM igri zahteva

daleko vi§e truda i vremena nego snimanje

igranog filma. U filmu glumac treba da po

scenariju izvrSi samo jednu odredenu akciju.

Za video igru glumac mora da odigra vi§e

varijanti jedne iste scene - ako igrad postupi

ispravno, ili ako pogreSi, ili udini pravu stvar

ali u pogreSnom trenutku. Tako su radene

igre Critical Patix \ Mad Dog McCree. Da ne

pridamo o tome kako tipidan holivudski sce-

nario sadrzi u proseku oko 25 000 redi, dok

scenario za interaktivnu CD-ROM igru pre-

vazilazi 75 000 redi. Softverski gigant „ln-

terplay” udruzio se sa cuvenim „Paramoun-

tom” za izradu CD-ROM^ verzije igre Star

Trek:25^Anniversary i angafovali su glum-

ce iz originalne postave samo za snimanje

dijaloga koji je pridodat nacitanim likovima.

Kada su dobili scenario, Vilijem Satner (ka-

petan Kirk) i Leonard Nimoj (Spok) graknuli

su uglas: „Gospode, pa ovde ima teksta za tri

filma!”.

Do sada smo imali gramofonske ploce, ka-

setofonske audio kasete, nekoliko vrsta ko-

mpjuterskih disketa, mno§tvo razliditih ^d-

deo kaseta (profesionalnih i amaterskih)...

Ujedinjenje formata koje sa sobom donosi

CD verovatno ce obezbediti jedinstveni mul-

timedijalni uredaj koji de postati sastavni

deo domacinstva u vremenu koje je pred na-

ma.
A/enad VASOVid

12

CD revolucija

Audio, video i...

Vlasnici Macintosha i CD-ROM drajva, fanovi Pitera

Gejbriela pripremite se! Imacete prilike da uzivate

u radovima ovog izvrsnog umetnifca na jedan nov

nacin...

K
ao §to se i odekivalo, oblasti pri-

mene interaktivnog medija kao

§to je CD-ROM su mnogobrojne.

Parde ove multimedijske torte pri-

palo je i muzidkom tiiiStu. Od mu-
zidke i lidne biografije Beethovena,

pa sve do tzv. ..Sample CD-ROM"-ova (npr.

„Zero-G Datafile 1-4”) na kojima se nalaze

banke razliditih zvukova spremnih za „ski-

danje” od strane muzidkih producenata i DJ-

eva. Bilo je samo pitanje vremena kada ce

podeti da se pojavljuje nova vrsta ..albuma”

na CD-ROM diskovima. Upravo prvi vedi po-

duhvat iz ove oblasti predstavlja ..Xplora 1

CD-ROM” poznatog Britanskog pop muzida-

ra Pitera Gejbrijela (Peter Gabriel). „Xplora

1 CD-ROM” predstavlja pokuSaj da se u uve-

liko ustaljenu komunikaciju muzidar-sluSa-

lac unese nova dimenzija.

Xpiora 1 CD-ROM
U Engleskoj pokrajini Wiltshire, okruzena

pa§njacima, l^avama i obMnjom zelezni-

dkom prugom, nalazi se stara zgrada u kojoj

su smeSteni Real World Studios (u daljem

tekstu RWS) diji je' osnivac Piter Gejbriel.

RWS predstavlja jedinstvenu visokotehnolo-

§ku kreativnu sredinu koja je sediSte Gabrie-

love muzidke i video imperije. Ovaj centar se

takode bavi nizom kreativnih aktivnosti. U
cim prostorijama su snimala i mnoga velika

imena kao sto su pop sastavi New Order i

Happy Mondays. Tu se takode nalazi i po-

znata organizacija Womad (World of Music

and Dance) koja se bavi etno muzikoih.

Piter Gejbriel je oduvek bio veliki ljubitelj

nove tehnologije, jedan je od prvih ljudi koji

su koristili sempler (za znatizeljne, bio j^to

Fairlight CMI), jo§ u drugoj polovini 70-tih.

Od tada je kroz njegove rute proSao ditav

asoitiman raznih hard-disk recording siste-

ma; dak je i sam dizajnirao jedan od njih u

saradnji sa BBC-jem. Jasno je da je bilo nemi-

novno da se Gabriel zagreje za lakav nosad

iiiformacija kao §to je CD-ROM kada se poja-

vio krajem 80-tih. Rezultat njegovog intere-

sovanja je ..Xplora 1 CD-ROM”, koji predsta-

vlja prvi proizvod iz planirane serije intera-

klivnih proizvoda.

..Xplora 1 CD-ROM” predstavlja veliki pro-

jekat p kome je udestvovalo preko 50 ume-

tnika iz celog sveta. Pre svega, tu su audio i

video klipdvi sa zadnjeg albuma, prikazane

su 1 tehnike samog pravljenja videa. Gabriel

je na disk stavio i deset sasvim novih rado-

va iz oblasti savremene umetnosti. Tu su i

I APR/941 tOMPJUTERAH

intervjui sa umetnicima koji su radili na pro-

jektu, Gabrielovo objaSnjenje o tome §ta niij

znadi njegov rad, njegova diskografija, kac

log RWS proizvoda, razni intervjui sa umt

tnicima RWS-a i dru^ma. Tu je i „Vodi^ krci

etno instrumente”. U njemu vam mozebi^

prikazan nadin na koji se svira na njima,i

ukoliko ba§ 2elite, mozete i sami svirati kli

kcudi miSem po njima! Pruza vam se cakl

mogudnoscda izaberete instrumente koje zf-

lite i da ih dujete kako zvude zajedno, Sped

jalitet na disku predstavlja tzv. remiks-stra

na gde se mozete do mile volje baviti remi

ksovanjem Gabrielovih pesama na 4-kaniii

nom automatizovanom remiks pultu.

Sve u svemu, ovaj CD-ROM predstavlja i»

ku vrstu zabavnog interaktivnog dokuraen

tarca, s time da je izbor uvek na korisnikit

On de jednostavno da klikne na ono sto 3
zanima na ekranu i pojavide se, recimo,

umetnikkoji de pridati o dotidnoj temi. Dace-

la stvar ne bi izgledala isuvise ozbiljno, do-

dato je nekoliko igrica, kao §to je i „0n Going

Puzzle" gde vam se, ukoliko skupite dovof

no stvari sa razliditih delova diste, osta\^j2

poklon na hard disku! Tu su i iznenadenja

medu kojima je 1 ..Psihodelidna Ijubavis

bomba"(!?). To je neka vrsta prijatne muld

medije koju su autori vesto smislili radi opu-

stanja atmosfere.

Koliko tadno ..Xplora 1 CD-ROM moze da

pruzi zabave?” Sve zavisi koliko, u stvari,

zelite vremena da provedete. Da bi, recimo,

odgledali sav video (uzimajuci da do svake

informacije mozete trenutno dodi) trabaiobi]

vam oko 103 min. Da bi se odslu§ao ceo au-
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VL dio treba jos jedan sat. Vreme

koje mozete provesti praveci
^ “ miksove iskljucivo zavi-

si od korisnika.

disk intefe-

sovali ljudi

[bji nisu zagri^eni fanovi Pitera Gejbrie-

1? Mike Large, izvrsni producent, tim

vodom ka^e; „Idga kqja leM iza celog

tojektajeste ta da svako voli da istrazu-

’ Toko da ce, iako moMa nije u pitanju

mljena muzika Hi video, svako bidzain-

resovan da vidi Sta i kako Piter i ostali

\metnici stvarqju".

jedna od zanimljivijih stvari na disku

;

jeste remiks sekcija gde imate priliku da

[miksujete pesmu ..Digging in the Dirf

sa zadnjeg albuma .,Us”. Iz tehnifldh ra-
^

1 raoze se raditi samo sa 4 trake uz 8-

! Htfii mono kvalitet zvuka. U svakom slu-

caju moze se provesti puno vremena igra-

jud se sa ovim jednostavnim automatlzo-

vanim mikserom poku§avajudi da se izvu-

fc neSfo.

Da li je ovaj disk preteda nove vrste al-

buma i da li ce ovo rezultovati putpuno re-

iniksabilnim albumima? Gejbriel odgova-

ra; Msam bos siguran da ce stvari otici to-

liko dalek). Ali sam siguran da 6e ljudi moci

kseudubeustvar. Veomasamsrecanzbog
\jge da ljudi mogu da miksuju mqje pesme,

di smatram da mnogi
metnici nebibili spre-

midase ocvoreslu^a-
oai do te mere".

Ogianicenja

Najved problem

predstavljaju ogranife-

nja trenutne tehnologi-

je. Nema sumnje da je

Xplora 1 CD-ROM sja-

jan poduhvat ali odi-

glednoje da jedan ova-

kav projekt uveliko do-

cife limite dostupne te-

hnologije. Ukoliko ode-

kujete TV kvalitet sli-

ke, bidete razodarani.

Zbog kompresije video

signala, najkvalitetnije

video sekvence na di-

sku imaju detiri puta

sporiju brzinu obna-

vljanja slike riego TV. Neke od slika nemaju

dovoljno dobru rezoluciju pa izgledaju gru-

bo, Takode postoje problemi sa audio-video

sinhronizacijom jer Appleov ..QuickTime” vi-

deo-klip plejer daje prioritet audio signalu,

pa se ponekad de§ava da slika malo kasni za

onim sto dolazi iz zvudnika.

Bududnost

Sledeci Gejbrielov projekt. „Xplora 2 CD-

ROM”, bice raden sa materijalom ved spome-

nute organizacije Womad. Womad je deo

edukativne fondacije i ..Xplora 2 CD-ROM"
de biti kombinacija interaktivnog, edukati-

vnog i zabavnog. Modi ce da se koristi kako

u Skolama tako i kod kuce. Posebna painja

obratide se nivou interaktivnosti. Korisnilm

se mora omoguciti da svojoj imaginaciji pru-

zi slobodu, a to ce se verovatno dogoditi za

par godina, kad tehnologija bude dostigla

zultat saradnje izmedu „cyber-thrash" ben-

da Nine Inch Nails i engleskih multimedij-

skiligurua ..Electronic Sound and Pictures".

Dok se za ..Xplora 1 CD-ROM” moze reci da

je §armantan, prijatan i fin. CD-ROM benda

Nine Inch Nails ce vas napasti sa neverova-

tnom hi-tech strasdu. Kada mu pristupite,

va§ hardver de ispustati bolne piskove i iri-

odredeni nivo. Kada grafika bude bila do-

voljno dobra da nam moze pruziti utisak da

na ekranu vidimo i istrazujemo stvari koje

izgledaju realno, interaktivna multimedija

tantne zvuke. Sistem de padati. a po hard di-

sku de se razmileti virusi! Korisnicki interfejs

je user-friendly koliko i Tasmanijski davo,

Na disku se. prevideni od strane cenzora,

medu

mm

my
tc. ctp.

.r> i.ii: p/(.. 'I-

.
!, ' 1

de pruzati krajnje zanimljiva iskustva. Takve

stvari ce mozda dati jednu sasvim novu di-

menziju ljudskoj aktivnosti. Upravo zbog to-

ga. danas se vode velike rasprave koliko je u

stvari interaktivnosti ljudima potrebno i ko-

liko oni zaista zele.

Piter Gejbriel nije jedini umetnik koji je za-

interesovan za potencijale CD-ROM-a. Tho-

mas Dolby, Tod Rundgren. The Shamen, Di-

re Straits i Coldcut su takode u igri. jedan od

najinteresantnijih CD-ROM diskova predsta-

vlja disk ..Sreda u zarobljeniStvu" koji je re-

svim tim

megabaj-

tima po-

dataka

nalaze i

cenzuri-

sane vi-

deo se-

kvence!

Njih ne

mozete

sami pu-

§tati ved

de se sa-

me poja-

vljivati

inicirane

rando-

mom. Da

li ovo

znadi da

de CD-

ROM biti prvi ..censor-proof medij?

Je li ovo zaista podetak novog trenda u

muzidkoj industriji i da li demo za neku go-

dinu CD-ROM-ove kupovati isto kao plode ili

kasete? Nadajmo se da de tako i biti, ali sa-

mo de vreme dati pravi odgovor. Do tada,

ukoliko posedujete odgovarajudu Mac konfi-

guraciju, a pri tom volite da provedete ne-

deljno popodne istrazujudi svet umetnosti,

mozete da odvojite 40 funti, koliko ..Xplora

1 CD" ko§ta.

Dusan INDl6
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> i, CD revolucija

Amiga i CD ROM
' CDROMjepustiokorenenasvimkompjuterskimtrzistima. Ni

X
”

Amiginisoftverasinisuostalipostraniiuposlednjihgodinu

dana cela stvar oko CD ROM-a je znatno uznapredovala

ri§cenjem standarda ISO*-9660. Drajver za

CD ROM prevodi ISO-9660 fajl sistem u

AmigaDOS fajl sistem (ako vas buni//i//z5/-

erm CD-ROM format, nema mesta brizi to je

rana verzija ISO-9660 formata, i podrzavaju

ga svi drajveri).

Skoro svi CD ROM-ovi na svetu podrzava-

ju ISO-9660 format. Ako disk treba da bade

citljiv na IBM PC, treba povesti raCuna o du-

zini imena fajlova (ime od osam karaktera,

taCka, ekstenzija od tri karaktera). ISO-9660

dozvoljava da duzina imena fajia bude kaou

AmigaDOS-u, sem sto sva slova treba da bu-

du velika. Ovakav disk lepo radi na Amigi,

Macu, i Unix baziranim maSinama. CDTV,

takode, koristi produzena imena fajlova. Ne-

ki Macintoshevi diskovi koriste minimalni

ISO-9660 format i Macintoshev Hierarchical

File System (HFS) i time disk cine necitljivim

na PC-u, ali Amigi to uop§te ne smeta. Nara-

vno, moiete koristiti same fajlove razumlji-

ve Amigi jer Macintoshevi program! nece ra-

diti na Amigi bez emulatora, ali sa emulato-

rom (A-Max, Emplane) nede biti problema,

Svi CD-ROM-ovi imaju isti kapacitet, ali

variraju im brzina i cene. Kao i kod hard di-

ska moiete kupiti sve u paketu spremno da

radi ili da sami odaberete komponente,

odgovarjajudi sofever i uiivate u delu svojih

ruku. Na trziStu se mogu naci ekstemi i in-

temi modeli. Naprimer, Chinon CDX-431 112

koga pride dobijate i par diskova sa PD pro-

gramlma.

Veterani i CD
Ako imate nepro§irenu Amiga 500 sa mi-

nimum jednim megabajtom CHIP memorije,

resenje je vrlo prosto. Mozete nabaviti Com-

nese sa drajva na kompjuter. Do
skora je ta brzina bila 150 KB u se-

kundi, ali novi drajvovi postiiu du-

ple vedi transfer (dovble speed).

Nazalost, Commodoreov AS70 CD
ROM drajv spada u prvu kategori-

ju.

Osim brzine CD ROM drajvove

krase i ostale ne manje vaine kara-

kteristike. CD ROM XA standard

predstavlja mogudnost multita-

skinga unutar samog drajva. Ovo
praktidno znadl da drajv moze da
svira muziku i prenosi podatke u
isto vreme. Multisesion je karakte-

ristika koja krasi nove CD ROM si-

steme koji mogu da pi§u. Ovi draj-

vovi mogu da upisuju fajlove na di-

skove za snimanje a ovi de kasnije

biti ditljivi na bilo kom CD ROM sistemu.

Software

Najkritidnija deonica u CD trei je softverski

drajver za CD koji de va§e hardversko dedo

povezati sa operativnim sistemom i uciniti

ga vidljivim vasoj prijateljici. CD ROM kom-
patibilnost nije bila implementirana u ranije

vereije Amiginog OS-a. Trenutno raspofozivi

drajveri su delo firmi „Xetec”, Canadian Pro-

tot^e Replicas (CDROM-FS) i .Asimware In-

novations" (AsimCDFS). Ovi drajveri pove-

zuju CD ROM sa

Amiginim siste-

mom dinedi ga

vidljivim siste-

mu kao bilo koji

hard disk. Cpm-
modoreje defini-

sao protokol pod

imenom „SCSI

direct” za slanje

specijalnih ko-

mandi uredaji-

ma kao gto su

tejpovi (strimeri)

i CD ROM draj-

veni. Ako va§

hard disk kon-

troler podrzava

..SCSI direct” on-

da je verovatno

kompatibilan sa

glavu sa mesta na mesto) i ona je drastidno CD drajverima. Ukoliko vam kontroler to ne
manja nego brzina pristupa kod hard disko- podrzava, bide potrebna nadgradnja softvera

va i kod brzih CD ROM drajvova iznosi 200 ili ROM-a.
milisekundi. Brzina transfera predstavlja CD ROM sadrii fajlove i direktorijume kao
broj kilobajta koji u sekundi mo^e da se pre- i hard disk, sem fajlova koji su snimljeni ko-

mericka organizaeija „Optical Pu-

A
Wishing Association" pretpostavlja

da je do sada u USA instalirano oko

§est miliona CD ROM-ova. A ako se

na to doda i oko milion i po samo-

Sialnih CD ROM uredaja cifra je vr-

lo impozantna. Ova kolidina CD ROM jedini-

ca pokrenula je i proizvodade softvera da uz-

mu udela u deljenju ovog slatkog kolada.

Da bi dodali CD na vaS sistem. morate

znati odgovore na neka pitanja. Gde mozete

da ugradite CD ROM? Da li je va§ hard disk

kontroler kompatibilan sa CD ROM-om>ka-
da birate konkretnu komponentu morate

znati koliko para smete da potro§ite.

Zivot i prikljucenija

Ukljudtvanje CD ROM-a u standardnu

Amiga konfiguraeiju nije tezak zahvat. Kao

prvo treba vam SCSI interfejs, u neke Amige
je serijski ugraden (A3000) a na ostale mo-
dele mo^e lako da se doda. Sledece §to vam
treba je parde softvera kojim ce te CD ROM
udiniti vidljivim u Amiga sistemu. I na kraju,

potreban vam je'CD ROM drajv.

Kakav CD drajv de krasiti vaS sistem zayi-

si od kolidine novea koji mozete da potrosi-

te. Najbitniji faktor koji utide na cenu CD
ROM-a je brzina. Kad parametri bizine po-

stoje brzina pristupa i brzina transfera. Brzi-

na pristupa (koliko brzo mehanizam pomera

14
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koriste SCSI vec neke nestandardne interfej-

se, koji se mogu naci na vecini zvucnih kar-

tica za PC (npr. Creative Labs SoundBlaster

Pro). Tako da vam ukoliko ste se odlucili jna

kupovinu ne preostaje nista drugo do da ve-

§to zaobilazeci PC CD ROM drajvove dodete

do nekog SCSI komada. Da bismo vam ola-

k§ali ovaj posao evo tabele (SCSI) diskova

koji rade sa vasom Amigom i njihovih najbi-

tnijih karakteristika.

Emin SMAJIC

modoredv/457(9CZ77Vadapcer. Os-

im CD ROM-a u ovom uredaju

ima mesta za joS dva MB
memorije i za 2.5” SCSI

hard disk. Ako vam
ova varijanta ne

odgovara mozete

W ^ razmisliti o ku-

povini ekstemog

LD ROM drajva od

nekog drugog proizvodafia. Ukoliko imate

SCSI kontroler za hard disk mozete na njega

prikljuditi CD ROM jer na svakom SCSI kon-

troleru postoji konektor za eksterene ureda-

je. A ovo ce, naravno, funkcionisati na sva-

kom modelu Amige.

Vlasnici Amige 2000 mogu da instaliraju

intemi CD ROM na mestu za 5.25" drajv. A
ako vam neki drug! uredaj zauzima to me-
sto, premestife ga, jer pored tolikog kucista

greota je nabavljati ekstemi CD ROM dra|v i

ta varijanta je if&§to skuplja. Naravno, po-

drazumeva se da imate SCSI kontroler u svoj

Amigi 2000.

Amiga 3000 ima serijski ugraden SCSI

kontroler (a i hard disk), tako da ste tu u

scartu u plusu, ali ste sa prostorom u minu-

su. tj u Amigi 3000 nema mesta za 5.25"

uredaj tako da je jedino reSenje ekstema va-

rijanta.

CD ROM za nove Amige
Amiga 600 ima standardni PCMCIA (Per-

sonal Computer Memory Card International

j
Association) slot. PCMCIA je vrlo zastupljena

na drugim platformama, a specijalno na la-

ptop racunarima. Ovo otvara vrata ka jeftini-

jim perifeiijama za te druge raCunare, ali bez

softvera PCMCIA slot je neupotrebljiv. Tako
da ima par firmi koje prave PCMCIA SCSI

adaptere za PC. I pored toga Sto sa stane

elektronike kartica potpuno funkcioni§e i na
A600, sve dok dotiCna firma ne izbaci draj-

vere za Amigu, ovakva kartica de funcionisa-

ti samo kao dep tj. popunjavace PCMCIA slot.

A1200 i A4000 koriste IDE (AT BUS) stan-

{

dard za prikljiiCivanje hard diska a nema IDE

lf0MPJUTERAaAPR/94a

CD ROM-ova, tako da naustrb ostalih ure-

daja vlasnici o\ih modela mogu da uziva-

ju u koriScenju jeftinih hard diskova za

PC. AmigaDOS na tim ma§inama ima
drajvere za pristupanje IDE uredajima.

Naravno, moguce je dodati SCSI i na

A1200 i na A4000. Vlasnici Amiga 1200

mogu da biraju izmeduA1200 SCSI/RAM
A firme ..Great Valley Products”, Twelve

Gauge firme „CSA”, „ICD-ovog" Vipera i

..Expansion Systems-ovog" DacaFfyer

1200. Svaki od navedenih uredaja nudi

SCSI incerfejs u kombinaciji sa jog nekim
progirenjem.

Za Amigu 4000 Commodore je

predstavio A4091, to je ZORO III

kartica sa ekstermno brzim SCSI-2 i

SCSI Fast interfejsom koji postize

transfer od 10 MB u sekundi. Karti-

ca kogta 380 dolara, a nije ni Cudo

obzirom na pra-

vi 32-bitni DMA
interfejs i zna-

tna poboljsanja

koje donose SC-

SI-2 i SCSI-Fast.

A4091 koristi

neuobidajeni, ali

u novije vreme

jako popularan

High Density SC-

SI konektor koji

je izmedu osta-

log ugraden i na

Appleovog Ma-
cintosh Power-

booka. Ali pri

korigcenju ove kattice tre-

ba imati na umu par si-

tnica. Ptvo, zbog baga u

ZORO III DMA interfejsu

koji se potkrao jog u vre-

meAmiga 3000, sve Ami-

ge 4000 proizvedene pre

jula 1993, morace da se

nadograde da bi mogle da

koriste A4091. Slededa,

ne tako tragicna, pojedi-

nost je to gto AmigaDOS-
ov IDE drajver nosi ime

SCSI.device zbog softver-

ske kompatibilnosti. E,

pa, kada na vagu Amigu
4000dodateA4091 pravi

skazi, drajver ce sistemu

biti poznat kao 2nd.sc-

si.device. Ovo sem kupca

zbunjuje i CD ROM sof-

tver kome dete morati na-

glasiti da koristi 2nd.scsi.device.

Kod Amige 1200 i njenih SCSI interfejsa

taj problem ne postoji jer je svaka firma svoj

divajs nazvala prema proizvodu npr. gvpsc-

si.device, tako da je dovoljno odabrati doti-

2ni uredaj i naloziti softveru da ignorise si-

stemski scsi.deyice

Promena hardvera
Alo) vec dugo imate Amigu duze vreme si-

gumo ste navikli da na vagu Amigu „pasu-

je” i gtogta sa drugih kompjutera. Sto se CD
ROM-ova tice najvige cevam odgovarati Ma-
cintoshev. Sigumo cete se zapitati zagto ne

bi mogao neW CD ROM za PC da se doda na

vagu Amigu, jer njih ima na svakom koraku

a i jeftiniji su. Nazalost, ovi CD drajvovi ne

Amiga CD 32
CD je njeno srednje ime

N
ova Amiga koja se ugetala na igraCku scenu apriori

sadiii CD ROM. Ova masina je protresla trzigte kon-

zola. ali uz par dodataka mow da se ukljuci aktivno i

medu ..normalne” ra&inare opremljene CD ROM-om.
Amiga CD32 ima 2MB

CHIP rama, motorolu

68EC020. sve u sve-

mu Amiga 1200
bez tastacure,

ali ovom prili-

kom pozaba-

videmo se sa-

me CD-om. U
Amigu CD32
ugradena je

double-speed

CD-ROM jedi-

nica, magina je

kompatibilna sa

CDTV i sa CMB
A570. Na sve ovo

dodata je MPEG stan-

dardna full-motion viaeo

kartica tako da uz nju CD32 moze da pugta standardne Vi-

deoCD diskove.

Kada (i ako) kupiteAmigu CD32 svi vasiCD problemi su

reseni imate ugraden hardver i spreman sofever. Po izba-

civanju magine na trzigte stiglo je dosta CD softvera, to su

mahom igre I par multimedlalnih ostvarenja. A ukoliko

nabavlte i FMV karticu modicete da gledate i brojna Video

CD izdanja (koja de te mozda negde nabaviti).

Drive K/sec access (ms) XA MU
CBM A570 153 500 N N
Chinon CD-435 150 350 N N
Chinon CD-535 300 280 R Y
NEC CDR-73 210 320 C N
NEC CDR-74-1 210 280 C Y
Pioneer DRM-604x 600 350 C Y
Sony CDU-561 300 280 C Y
Texel DM-3024 300 265 R N
Texe! DM-3028 335 240 R Y
Toshiba 3301

B

150 320 C N
Toshiba 3401

B

300 200 C Y

N = Ne; R = X4 ready (delimicno kompatibilan); C
compliant (potpuno kompatibilan)

= XA



386DX-40MHZ VLB486DX-40MHZ VLB486DX-50MHZ
RAM 2Mb, 128Kb KES
FD 1.44 Mb
HD 170 Mb 12ins
SVGA 512Kb
14" SVGA MONO MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA

RAM 4Mb, 256Kb KES
FD 1.2Mb + 1.44Mb
HD 250 Mb 12ms
32 bit VL BUS IDE
32 bit VL BUS SVGA 1Mb WDC33
14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA

,
MIS

RAM 4Mb, 256Kb KES
FD 1.2Mb + 1.44Mb
HD 250 Mb 12ms
32bltVL BUS IDE
32 bit VL BUS SVGA 1 Mb WDC33
14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

o
be:
CO
(=1

UJ
CJ

CD

CD
CD

cc.

o
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HARD DISK 170 Mb 12ms WD
HARD DISK 250 Mb 12ms WD
HARD DISK 340 Mb 12ms WD
HARD DISK420 Mb 12m^WD
HARD DISK 540 Mb 9ms SCSI
HARD DISK 1 240 Mb 9ms SCS
FD 1.2Mb/ FD 1.44Mb

IBM
CONNER
CONNER
CONNER
QUANTUM

1, QUANTUM

440 DEM
490 DEM
590 DEM
690 DEM
990 DEM

2090 DEM
120/90 DEM

16 bit IDE / 32 bit VL BUS IDE
32 bit VL BUS IDE - 4Mb KE§
32 bit VL BUS SCSI / 128 Kb KE§ SCSI VL BUS MASTER
ETHERNET 16 bit NE 2000
FAX MODEM ROCKWELL - MNP5 HARD.+V42 bis / 14400 BODA
SOUND BLASTER 16bit STEREO, ZVUCNICI,SLU§ALICE, MIC.

50/90 DEM
690 DEM

300/450 DEM
120 DEM

180/350 DEM
290 DEM

SVGA 14"MONITOR 1 024x768 MONO / COLOR
SVGA 17"COLOR MONITOR 1280x1024 RAVAN EKRAN LOW RAD.
TniDENT512Kb
CIRRUS 5422 - 512Kb / 1 Mb
32 bit VL BUS WESTERN DIGITAL WDC-33 • 1 Mb
32 bit VL BUS S3 -1Mb

300 / 650 DEM
2150 DEM

90 DEM
130/170 DEM

190 DEM
290 DEM

386 DX-40 MHz, 128Kb KES
VL BUS 486 DX-40 MHz, 256Kb KES
VL BUS 486 DX-50 MHz, 256Kb KES
VL BUS 486 DX2^6 MHz, 256Kb KES
VL BUS PENTIUM 60 MHz, 256Kb KES
VL BUS PENTIUM 60 MHz, 512Kb KES, 64 bit ARHITEKTURA

240 DEM
750 DEM
990 DEM
1090 DEM
1990 DEM
2290 DEM

LASER HP IV L 300x300
LASER HP IV 600x600 / RAM 4Mb
A4 EPSON LQ 100 / LQ 570 - 24 PINA
A3 EPSON FX 1 1 70 / LQ 1 070 - 24 PINA

1850 DEM
3350 / 400 DEM
580/880 DEM

1190/1290 DEM

MEMORIJESIMM 1Mb/4Mb
MATEMATICKI KOPROCESOR 387DX-40MHZ
CD ROM - DOUBLE SPEED
PROFESIONALNA TASTATURA / ALPS SA KLIKOM
MIS - MICROSOFT KOMPATIBILAN
STREAMER CONNER 250 Mb SA TRAKOM
SKANER GENIUS GS 4500A - 400 DPI

80/340 DEM
100 DEM
450 DEM

70/100 DEM
40 DEM

490 DEM
250 DEM

VLB486DX2-66MHZ VLB PENTIUM 60MHz VLB PENTIUM 60MHz

RAM 4Mb, 256Kb KES
FD 1.2 Mb+ 1.44 Mb
HD 250 Mb 12ms
32bitVLBUS IDE
32bit VL BUS SVGA 1 Mb WDC33
14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

RAM 4Mb, 256Kb KE§
FD1.2Mb-Hl.44Mb
HD 250 Mb 12ms
32bit VL BUS IDE
32bit VL BUS SVGA 1 Mb WDC33
14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

RAM 8Mb-64 bit, 512Kb KES
FD 1.2 Mb-HI.44 Mb
HD 250 Mb 12ms
32bit VL BUS IDE
32bit VL BUS SVGA 1 Mb WDC33
14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

ISPORUKA ODMAH GARANCIJA 12 MESECI
ZIRO RACUN: 40815-601-7-647871 RADNO VREME 9h-17h

TEL; 011/332-607

FAX: 011/345-126

V PREDUZECE ^SutlIC
&

MIKRO DIZAJN

11000 BEOGRAD
Kosovska 32, I sprat

MAJ 94.
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SYRACUS'G LAMGUAGG
SY^TGPI S y R A c u s

LANGUAGE
SYSTEMS

f1

J

edna od najznacajni-

jih prednosti CD di-

skova kao medija za

smestanje podataka je

njihov veliki kapacitet

(oko 640 MB). Tu pogodnost iskoristila je flrma ..Syracuse”

i objavila specifican kurs uCenja engleskog jezika kroz igru.

Kurs je namenjen
poCetnicima i to

prvenstveno deci.

Kroz jednostavne

igre brojki slova,

boja, oblika, lako

je moguce nauciti

osnovne pojmove
i steci solidan (za

po^etnike) fond

re£i. Syracuse

Language System
radi pod Windows
operativnim siste-

mom i neupotrebljiv je bez zvuCne kartice. To i nije neka
mana, jer sumnjamo da ima vlasnika CD-ROM drajva bez
bar najjeftinije zvucne kartice. (GK)

akon mnogo ratova celoku-

pnim svemirom zavladao je

mir. Iznenada, posada jednog

broda na izvrSenju redovnog zadatka dozivljava nesrecu. Usta-

novljeno je da je smrt izazvao neki novi virus. Vi ste poslati da
presretnete brod koji lebdi svemirom i saznate sto vise o viru-

su. Priblizili ste se bro-

du i poslali sondu u
unutra§njost. Da li je

nepoznati virus delo

nekog novog neprijate-

Ija? Da li je moguce na-

praviti lek? Sve ovo ot- •

kricete ukoliko budete

startovali najnoviju

igru u izdanju firme

..Spectrum HoloByte".

MICROCO^n
^ odina 2051, planeta Bo-

(j dor, Bator Sistem. Dve ve-

lute korporacije bore se za pre-

vlast nad planetom. Novom
tehnologijom u predsednika

jedne korporacije ubaden je ro-

bot koji se krece njegovim kr-

votokom. Krajnji cilj robota je

da zagospodari mozgom pred-

sednika i utide na njegove

kljuCne odluke. Srecom, robot

je na vreme otkriven i odludeno je da se pokusa sa neisprobanom te-

hnikom umanjenja. I gle Cuda. izbor je pao na vas. Operacija uma-
njenja je uspela i vi krecete. Na nesrecu, robot nije jedini protivnik
na kojeg cete naici. Ceo odbrambeni mehanizam organizma reagova-

na novo strano telo u sebi - vas. Ovu pucacinu uradio je remomi-
rani ,,Psygnosis”, a distribuira je ..Sony”. Microcosm zauzima 327
MB na CD-u i 1 1 MB na hard disku. (GK)

THe JOUmGVMAM

Iron Helix radi iskijudivo pod Windows operativnim sistemom
i pored 570 MB koliko zauzima na CD-u (jedan od popunjeni-
jih) bice vam potrebno i 16 MB na hard disku. (GK)

NAYO CLiniC FANILV

HGALTH BOOk

F
amily Health Book CD
(proizvod firme „Inte-

ractive Ventures Incorpo-

rated”) je slikovita medi-

cinska enciklopedija za

koju nije potrebno ispra-

zniti ..pola metra” prosto-

ra na polici za knjige, ali

zato morale imati minimum 386SX sa 4 MB RAM-
a, SVGA grafiCku karticu, Windows. CD-ROM drajv i

najmanje 3 MB slobodnog prostora na hard disku.

Ako su zadovoljeni svi navedeni ..minimumi” softver-

ske i hardverske prirode i instaliranje programa pro-

teklo u najboljem redu, mozete da zapocnete ..preli-

stavanje” CD medicinske enciklopedije. Aktivira-

njem Mayo Help ekrana pojavice se poduzi spisak
grupisanih pojmova iz svih oblasti medicine. Odabi-
ranjem zeljenog pojma iz grupe ponudenih oblasti

(sistema organa, substrukture organa. patoloSkih
procesa, lecenja bolesti ili dak sociopsiholo§kih pro-

blema) na ekranu se prika^e odgovarajuda slika(e)

uz kradi ili duii tekst (sasvim razumljiv i bez suvo-
parnih latinskih izraza). Dakle, Family Health Bo-

ok, da ne bude zabune,

nije namenjen ^trudnja-

cima iz oblasti medicine,

ali mo2e da posluzi kao
slikovit i jednostavan

prirudnik potreban sva-

kome. (BR)P

utovanje kroz vreme, davnasnji dovekov san, joS jednom
je upotrebljeno za okosnicu nove impresivne igre progra-

merskog tima ..Presto Studios”. UtvrdivSi da vremeplov mo-
ze postati opasno oruzje u pogreSnim rukama, uprava gra-
da Caldorie. centra kosmickih zbivanja 2318. godine, done-
la je sledecu odluku: uni§tide se svi postojeci vremeplovi os-
im jednog, Pegasusa: formirace se jedinica garde za za§titu
poslednjeg postojedeg vremeplova, takozvana Temporal Pro-
tectorate. Va§ zadatak, kao clana ovog elitnog tima, jeste da
obezbedite vremenski kontinuitet i ne dozvolite istorijske

poremedaje. Da biste to i ostvarili, pored CD-a TheJoum^man Project, treba vam minimum 386DX-
33 sa 4 MB RAM-a, SVGA karticom i Windows 3.1 operativnim sistemom. Ne instalira se nista na
hard, Sound Blaster kompatibilna kartica je neophodna, a double speed CD-ROM draiv ie nre-
pomcljiv. (HM)

Rubriku realiziiJemo

na osnovu kompakt-
disk izdatya i CD-ROM
Jedinice iz cedeteke

„T. M. Comp"
(Makedonska 25,

Beograd,
tel 3227-136)



Comp
od ponedeljka do petka 9-17h,

' subotom 9-12h.

direktan: 011/3227-136

centrala: 011/3221-433 lok 277,279

Beograd - Makedonska 25/11 soba 21

Vranje - tel. 017/32-770 i 22-760
ITM 3DX-40 STD TM 4DX-40 STD Tivi 4DX-40 PRO TM 4DX2-66 PRO
AMD 40 MHz 386DX processor

i 4 MB RAM, 128 K Cache

i 5,25' floppy disk

i 212MBWest.DigitalHDD
; SVGA OAK 087, 512 K

i Windows Accelerator
' 14’ SVGA Color monitor

t Mini tower 200 W
]
Tastatura 101 US

I 'Genius LC mouse sa podnozjem

AMD 40 MHz 486DX processor

4MB RAM, 256 K Cache

VLB I/O kontroler

5,25" floppy disk

212MBWest.DigitalHDD
SVGA OAK 087, 512 K
Windows Accelerator

14" SVGA Color monitor

Mini tower 200 W
Chicony US/YU Tastatura

Genius LC mouse sa podnoz

AMD 40 MHz 486DX processor

4MB RAM. 256 K Cache
5,25" floppy disk

340MB West.Digital HDD
CIRRUS Logic VLB 5428

16.7MIL boja/IMB (2MB)

VLB I/O kontroler

14" SVGA Color monitor

Mini tower 200 W
Tastatura tOt US
Genius LC mouse sa podnozjem

AMD 66 MHz 4S6DX2

8 MB RAM, 256 K Cachs
I

5,25" floppy disk
I

340 MB West. Digital HDD

CIRRUS Logic VLB 5428 i

16.7MIL boja/IMB (2MB)

VLB I/O kontroler

14" SVGA Color monitor
1

Mini tower 200 W

'

Tastatura 101 US

Genius LC mouse sa podnozjem

rDem20M

MEDIAPRO

Dem 2620^1 Dem 2900 Oem 36501

[TM 4DX2-66 MEDIAPRO
I
Konfiguracija kao 4DX2-66 PRO

I + Sound Blaster 16 Pro (original)

I

+ Panasonic CD-ROM drive

j Double speed

4450

Izdavanje CD diskova za PC

Sve cene su bez poreza na promet

I Softuer uz svaku konfiguracuu:

MSdos6.2
Windows for Workgroups3.1

1

Corei Draw 4.0

Word for Windows 6.0

Norton Utilities 7.0

60 MB Igara

Scan, Clean, ...

SOFTUER

Trenutno naibrze 66-ice u gradu

fNorton SYSINFO 7.0 144J.

22.400.000 tVinmarka.

Poklon - hladmak sa ventilatorom!|,

Dodatna oprema:

Najnovije verzije poznatih komercijalnih programa!

Uputstva za najpopularnije paltete!

Veliki izbor starih I novih Igara za DOS i WINDOWS!

Softver za zvucne kartice - biblioteke WAV-ova!

Sve ostalo za ugodan rad...

Ponuda meseca:
Fax/modem/voice mail - 300 DEM

1. SIMM 1 MB/4 MB
2. HD SIMM 4 MB/8 MB
3. FLOPY 3.575.25"

zvatl

zvati

100/120 OEM
4. DIGITAJZER TABLA 350 DEM
S. DAUINSKI UPRAVUAC ZA PC 200 DEM
6. GENIUS MOUSE -f PAD 50 DEM
7. SOUNDBLASTERS 450 DEM
8. SOUND BLASTER 16 ASP 550 DEM
9. SOUND BLASTER 16 ASP SCSI 2 750 DEM

10. WAVE BLASTER (1 MB) zvati

11 . Panasonic Double-speed CD-ROM 600 OEM
12. Sony SCSI 2 Double-speeii CD-ROM zvati

13. VLB SUPER I/O (Ungshine) 80 DEM
14. ISA CACHE LONGSHINE KONTROLER 300 DEM
15. VLB CACHE LONGSHINE KONTROLER 500 DEM
16. CIRRUS 5428, 16.7 M, 1 MB (2 MB) 250 DEM
17. NE 2100 (40% BR2a 00 00 NE 2000) 130 DEM
18. HP LASER JET4L 1900 DEM
19. EPSON LQ100 zvati

20. EPSON LQ 570 Plus 900 DEM
21. HDD SCSI 2. 1.2 GB, 256 KB Cache *

SCSI ADAPTEC 1542C 2500 DEM
22. HDD 212 MB/270 MB WD zvatl

23. HDD 340 MB/540 MB WD zvati

24.486DX/40MHZVLB zvati

25. 486 DX2/66 MHz VLB zvatl

26. C0LLER + VENTILATOR 50 DEM
27. Koprocesor 387/40 100 DEM

Pentium 60 MHz PCi
+ S3 PCI + IDE PCI

+ 8 MB HD SIMM - zvati

Snfmlo

Nebojsa

BABid



TESTDRIVE

HP DeskJet 310/550C
Jeftina zamena za laser, pa jos u koloru

U
poslednje vreme u svetu

su sve populamiji iniyet

stampaci, koji sa upola

nizom cenom od laser-

skih i tek nesto slabijim perfor-

mansama predstavljaju idealno

resenje za sve.one kojima )e po-

treban vrhunski otisak, ali ne

stampaju toliko da bi im se la-

sersld gtampaC isplatio. Dva ta-

3,4 kg. Zivotni vek mu se proce-

njuje na preko 20.000 otisaka,

sto je c5ak i u profesionalnoj upo-

irebi prilican broj. Model 550C je

znatno robusniji i podseca na

manji laserski gtanjpaC. Dimen-

zije su mu 443 x 206 x 389 mm.
Skoro je duplo tezi (6,6 kg) te je

iskljuCivo namenjen za stacio-

namu upotrebu.

kva modela najpoznatijeg svet-

skogproizvodada profesionalnih

§iampaca (Hewlett-Packard) sti-

gla su i do nas.

Moramo da priznamo da nam
je, §to smo se bolje upoznavali

sa ova dva modela, sve manje bi-

lo jasno koja je sustinska razlika

izmedu njih (sem potpuno razli-

(Htog dizajna i razlidtih dimenzi-

ja). Model 310 je mail (310 x 65

X 146 mm), tako da ga mozemo
nazvati portabl. Tu kvalifikaciju

podupite i cinjenica da ga je mo-
gucekoristiti i sa baterijskim na-

pajanjem. Tezak je samo 2 kg,

odnosno sa kasetom za papir

TehniCke karakteristike su im
priblizno iste, pa cemo ih navesti

zbimo. Pri stampanju u tekstu-

alnom rezimu mogu se porediti

sa najbrzim matridnim stampa-

Cima: u letter quality modu oba

izbacuju 167 karaktera u sekun-

di, dok u drqftu model 310 daje

330(1), a model 550C 240
znaWs. Brzina §tampanja grafi-

ke drasticno zavisi od toga da li

radite u cmo-belom ili kolor mo-

du: u najvisem kvalitetu cmo-

belog otiska oba modela izbacu-

ju po 2 stranice u minuti, dok ce

najvisi kvalitet kolor otiska za-

htevati dak 7 minuta za svaku

IfoMPJUTEMH APR/94B

stranicu. Velicina bafera je 48

KB kod modela 3 10, a 80 KB kod

550C.

Ukoliko pretezno radite u tek-

stualnom modu, stoji vam na ra-

spolaganju 6 fontova sa 84 razli-

dite velidine. Korisnici Win-

dowsa kao dodatak imaju na ra-

spolaganju jos 13 ugradenihve-

ktorskih fontova (model 550C,

za 310 nemamo podatak).

Buka koju proizvode prilikom

stampanja je umerena - 45

odnosno 49 decibela. Diskretan

zvuk u odnosu na matridne

§tampade.

Tako dolazimo do najva^nijeg

- kako konkretno izgleda kona-

dni proizvod? Nakon svega sto

smo kroz njih propustili i uvida

u neke gotove primere i kataloge

koji su stampani na njima, mo-

ramo priznati da se takvog

Stampanog materijala nijedna

ozbiljna firma ne bi stidela. To

narohto vazi za cmo-bele strani-

ce, za koje dak i izvezbano oko

te§ko moze da ustanovi da nisu

izasle iz laserskog §tampada. S

obzirom da je rezolucija stampe

od 75 do 300 tpi (jednaka vecini

lasera) i da tehnologija „pljucka-

lica” toja se ovde koristi daje do-

voljno jak kontrast. lisen neizbe-

znih linija matridnih §tampada,

ovakav rezultac ne iznenadujet

Otisci u boji deluju uverljivije

od ^^pdine kolor ilustracija u da-

sopisima koji trenutno izlaze

kod nas. Nemaju tu ostrinu i'

kontrast kao cmo-beli, ali jo§

uvek poseduju visok stupanj fo-

to-realizma, sa zadovoljavajude

dislim i transparentnim tonovi-

ma. S obzirom da sve boje nasta-

ju meSanjem osnovnih 16, zadi-

vljuje koliko si^ neki prelazi pri-

rodni, bez ikakvih inrlja kakve

se mogu sresti kod matridnih ko-

lor-stampada.

Stampadi poseduju jedan ker-

tridz za cmo-belu, a drug! za ko-

lor gtampu, tako da vam to omo-

gucuje krajnje ekonomican rad,

koji ce vam sigumo efikasno Ste-

deti mnogo skuplje pakovanje

kolor mastila.

Malo buke, mala potrosnja,

malo prostora, brza i besprekor-

na stampa, najbolji kolor koji

mozete dobiti na granici amater-

ske i profi upotrebe, veliko ime

koje obezbeduje adekvatne draj-

vere u svakom programu i na

svakom kompjuteru koji koristi-

te, odiidna vrednost za dati no-

vae... Treba li vise argumenata

da se ozbiljno razmisli o HP De-

skjetu310ili 550C?
Aleksandar VEUKOVid

Proizvode smo pozajmili iz firme

Micro Anima

Prolirik SoundPlus
Vrlo kvalitetna i prilicno jeftina zvuena kartica

Z
atrpani smo gomilom jefti-

nih, ali slabih zvudnih kar-

tica za igranje, i prava je

retkost naci nesto sa dim

bi moglo profesionalno da se ra-

di. Kartica koju predstavljamo,

SoundPlus firme „Prolink”,

upravo je predstavnik te kvalite-

tnije grupe. Po§to je ovo kartica

iste klase kao i Sound Blaster

Pro 16 (u daljem tekstu SB), do-

zvolidemo sebi poredenje mogu-
cnosti ovih dvaju kartica (jer

smo prethodnu vec testirali).

lako je spakovana u povedu

veliku kutiju, kartica je prilicno

mala (poluduzinska). Na njoj se

nalaze svi standardnl konektori

(dva ulaza, jedan izlaz i port za

dzojstik). Kartica nema SCSI port

na koji se obicno prikljucuje CD-

ROM drajv, ali ima posebne ko-

nektore za najpopulamije tipove

IDE CD-ROM drajvova (Sony, Pa-

nasonic, Mitsumi) kakvi se da-

nas najde§de i kupuju.

U paketu se, za razliku od SB-

a, ne dobija CD enciklopedija, ni

CO

o .E

o c
c S
jg .2,

U rubrici "TEST DRIVE" preds^vi/amoopremu koja je dostupna nadomacem
tfiiStu. Ako smatmte da iVia svoir^ponudi imate zanimljiv proizvod, javitase

fbl J/322-0552, T. Standevid, V. Ga§i6). Opmmucemo uzetina nekollko dana i to je

sve sip se tide usiova. . .

'

RacunarskelfomponentekolepdkazujeiriQnazyvimstranicamainsMramoi

tesprsBno na osnovnojkonfiguraeiji: T. M.Comp 4860)^, 256K cache, 8 MB RAM,
HDD WD Gawarseo, HDD WD Caviar200, Longshine VLBcachecontrolersaA
MB RAM-a, FDD t,2 MB, FDD 1,44 MB, CfmJS VLB SVGA, kolormonitor 14 in6a.

: Zahvatjufemo selinniT.M.Compnapomo6iurea}imiiji ove rubnkB.
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gomila prirucnika, vec samo je- poznavanjem glasa i glasovnim za racunarom. Naime, „Prolink”

dno, jednostavno pisano i \t1o zadavanjem komandi racunaru. je oCigledno raCunao na to da ce

razumljivo uputstvo. Medutim, Nazalost, nismo imall originalni profesionalni korisnici za obra-

Jobicete posebnu kutiju koja u softver WSS-a da bi proverili da du semplova i muzike nabaviti i

sebi sadrzi dva zvuCnika od po li kartica radi bas sa Microsofto- profesionalan softver, pa su u

4W, mali reporterski mikrofon vim programima za izdavanje paket ubacili uglavndm one pro-

(koji se moze zakaciti i za.rever govomih naredbi. grame koji su opste korisni.

odela) i dve minijatume slusali- Softver se dobija na dve 3,5- Audio Recorder je mali pro-

ce. Firma „Prolink” je odgledno inCne diskete i pravijen je iskiju- gram za obradu i snimanje sem-

iSla na to da korisnik

odmah ima sve sto mu je

potrebno da po(5ne sa ra-

dom.

Tehnicke mogudnosti

kartice su vrlo sliCne SB-u,

mada ima nekih stvari ko-

je SB nema - 16-bitno digi-

talizovanje u stereo tehni-

ci do 44,1 kHz, petokanal-

ni mikser, automatska

kompresija i dekompresija

semplova i 16-bitni A/D i

D/A (analognO'digitalni i

digitalno-analogni) kon-

vertor. Sve u svemu, ova-

kve karakteristike daju izuzetno civo za MS Windows, tako da plova koji nije los, ali nema ni

profesionalan kvalitet snimka, DOS korisnici ovog puta ostaju neke impresivne mogudnosti, a

veoma veran originalu (CD kva- kratkih rukava. (ukoliko takvih po izgledu najvise podseda na

litet). danas uopste ima). Pored stan- originalni Sound Recorder iz

Pored kompatibilnosti sa So- dardnih Wave i MIDI Map draj- Windowsa. Volume Control, Mix-

undBlasterom.SoundPlusmozt vera dobija se i gomila sitnih er\ Recording Control

da radi i kao Microsoft Windows programa koji su izuzetno pri- grama koja predstavljaju klasi-

Sound Sistem §to nije zanemar- mamljivi i toji ce umnogome dan mikser, ali podeljen na vise

Ijivo ako zelite da se bavite pre- olaksati korisnikov ukupan rad programa zbog brzine upotrebe.

Extended Recorder namenjen je

direktnom snimanju semplova

na hard disk (ukoliko, zbog svo-

je velidine, ne mogu da stanu u

memoriju).

Ostali program! su tu disto

kao razonoda. Talking Calcula-

tor je kalkulator koji govori re-

zultat. Clock sat koji mo2e da ka-

ze koliko je sati (poput telefon-

ske sluzbe 95)' Chime simulira

starinski sat sa kukavicom koji

se aktivirana 15, 30 ill 60 minu-

ta. Stopwatch je klgsicna §tope-

rica, a Timer program koji odbro-

java odredeno vreme pre nego

sto alarmira korisnika. Na kraju,

tu je i Reminder, najkorisniji od

ovih programcida, koji moze da,

u zadato vreme, podseti zvukom

korisnika da nesto treba uraditi.

SoundPlus je veoma profesio-

nalno uradena kartica koja mo-

ze komotno da zadovolji i one

koji se profesionalno have zvu-

kom. Po ceni (280 DEM) pristu-

pacna je i ambicioznijim igradi-

ma, dok bi po mogudnoslima

mogla komotno da radi u nekom

studiju ili radio-stanici.

Slobodan POPOV/C

Proizvodsmo pozajmili iz firme

$utli6 & Mikro dizajn

Bulemr
Revolncije316

PC486DX2/50VLB

RM4MB
HDD212MBVLB

FDD 1.44 MB

dm logic 5428 VLB

SVGA color

Cena 2930.

DoplatazaCohrMDEM

Uz svaki racunar
mis i drzac papira

PC486DX/40VLB
napokiomu

RAM 4MB
. PC486DLC/40HB

HDD 212MB VLB RAM 4 MB
'

FDD 1.44 MB HDD 212MB
Cirrus logic 5428 VLB FDD 144 MB
SVGA mono SVGA mono

Cena 2399. Cena 2150,

Komponente:
.za dilere poseban popt^stl1

1

HDD 212 MB 460.- SVGA 512 Kb 85.- MB486DX2/50VLB 910.-

HDD 250 MB 500.- SVGA Cirrus Logic VLB 240.- MB486DX/40VLB 790.-

HDD 340 MB 600.- . AT BUS 32 bit LB 70.- MB486DLC/40 340.-

FDD 1.44 MB 95.- AT BUS 35.- CD S0NY-rSB16 850.-

FDD 1.2 MB 120.- M0USE+ PAD 30.- SIMM 1 Mb 80.-

APR/94a foMPJI/TERAl20



TESTDRIVE

AMD 486DX2 -50 MHz
Brza i pouzdana ploca na 50 MHz

M
nogo smo ploCa do sada

pretresli i spisak obu-

hvata 486-ice na 25,

33. 40, 50, 66 MHz ali

prvi put se srecemo sa DX2 pro-

cesorom na 50 MHz. Da podseti-

mo, DX2 procesori intemo rade

na duploj frekvenciji pa je prava

brzina ove plode 25 MHz uklju-

cujudj prisutni VL Bus. Ostatak

logike na plofii je sve prisutniji

OFTI 495SLC - Sipset koji nije

najlaksi za podegavanje, ali zato

moze lepo da se podesi jer posto-

je dzamperi za razne stvar5ice.

Moramo da priznamo jo§

uvek prisutnu malu skepsu pre-

ma DX modelima na 50 MHz i

DX2 na 66 MHz. Prvi mogu da

prave probleme sa VLB kartica-

ma koje ne rade na tim frekven-

cijama (na nasem trzistu jo§

uvek ih ima dovoljno). Druge se

ponekad tesko bude, a kad se

probude kod sitnog podesava-

nja, krupni problem! su Cesti. Po-

red toga videli smo poveliki broj

ovakvih „profesionalnih siste-

ma" koji su se, po brzini, opasno
tukli sa 286-icama. Nepode§en

kompjuter gori je od lo§eg ko-

mpjutera; najgora varijanta jfe

ako je kompjuter nepodesiv.

Lepa strana ove ploce je, za

danaSnje pojmove, priliCno ni-

ska radna frekvencija od 25
MHz na kojoj su izvodljive razne

vratolomije sa smanjivanjem

stanja Cekanja, povecavanjem

brzina na sabimicama i ubrza-

vanjem kesa. Pri konzervaci-

vnom setovanju (Autoconfig =

Enabled) ploCa radi samo dese-

tak procen^ brze od uobiCaje-

nih DX/40 masina.

Medutim, nakon CaCkanja i

„produvavanja dizni” na raznim

mesdma ploCa je priliCno prema-

§ila dvadesetpostotnu razliku

koju bi morala da ima u odnosu
na poraenutu ..cetrdeseticu".

Upozoravamo vas da mnogo ve-

ci broj opcija koji vam dopusta

„niska” brzina ploce, pored ofil-

glednih dostupnih poboljsanja,

moze da vas odvuSe i na potpu-

no drugu stranu - na bitku vaseg

kompjutera sa 286-icama.

U svakom slucaju, lepo je u
kompjuteru imati nesto brzo i

pouzdano. Ako kao aktueinu ce-

nu DX/40 usvojimo 750 DEM, a

za DX2/66 1100, onda cena od
890 DEM nije preterano visoka i

predstavlja pravo tizisno merilo

ove ploCe. Sigumo je da dobijate

pouzdanu i lako podesivu plocu.

Preporudljive namene su DTP,

grafika i animacija mada bi se,

verujemo, ploca sna§la i kao ser-

ver u ne previ§e ambicioznim

manjim i srednjim mrezama.
Voja GA$IC

Proizvodsmo pozajmili iz finve

MEGA

Video Expert

Slika sa racunara na TV ekranu ill video rikorderu

V
reme u kome su prezenta-

cija kompjuterom i ko-

mpjuterste' animacije do-

stigle punu ekspanziju na
svim poljima marketinga vero-

vatno je uticalo na to da se na tr-

zlScu pojave adapteri i kartice

sliCne Vid^ Expertu.

Video Expert je ad#pter-kon-

verter koji video signal kompju-
terske VGA kartice menja u
NTSC ill PAL televizijski signal i

na taj naCin omogudava da se

grafilQ generisana kompjute-

rom po§alje na TV ekran ili sni-

mi na VHS rikorder. Konvertor,

sem drajvera za pokretanje, ne

zahteva nikakav specijalan sof-

tver ved je u svrhe prezentacije Ui

nekog drugog vida reklamiranja

mogude koristiti bilo koji posto-

jedi softver, odnosno softver sa

kojim radite i bez konvertera.

Ureda] je ekstemi, odnosno,

nalazi se u zasebnom kudistu i

poseduje -sopstveno napajanje.

9000, Tseng Labs ET4000) omo-
'gudavaju i rezolucije od 640 x
480 u svim dostupnim paletama

(256 boja, Wi-color, True-color) i

800 X 600 (do 256 boja).

§to se simultanog prikaziva-

nja (TV i monitor istovremeno)

tide podrzava sve standardne

VGA i RGB monitore. Hardverski

zahtevi Video Experta su jako

Na njemu se nalaze slededi ko-

nektori: konektor za napajanje,

kompozitni video konektor, S-

VHS konektor, mail potenciome-

tar za podeSavanje osvetljenja

ekrana, LE dioda - signalizator

napajanja, prikijudak za dovod
signala sa VGA kartice, prikiju-

dak za VGA monitor (opciono) za

simultano prlkazivanje na TV-u I

monitoru, prikijudak za RGB
monitor (takode za simultano

pikazivanje).

U Video Expert paketu se na-

laze i sledede komponente:

ispravljad, kompozitni video

kabl i S-VHS video kabl za

povezivanje konvertora sa

TV-om, VGA kabl za povezi-

vanje konvertora i VGA kar-

tice na PC-u, disketa sa sof-

tverom, kratko uputsvo za

upotrebu i mali odvijad za

sitna podesavanja.

Na disked se"' nalazi pro-

gram za testiranje kvaliteta

slike, podesavanje boja i

ostrine slike u svim stan:

dardnim VGA rezolucijama,

a takode i rezidentni drajve-

ri koji omogudavaju rad u
NTSC i PAL sistemu pod
DOS-om i Windowsom. Ma-
ksimalna rezolucija koju Vi-

deo Expert moze da prenese

na TV zavisi, naravno, od

VGA kartice kojom je opre-

mljen va§ racunar. Sa bilo

kojom VGAkarticom mdgu-
de je prikazati sve standar-

dne modove, dok jade karti-

ce (Cyrrus CL-GL6410, Tri-

dent TVGA89(X)C i TVGA

mali - radice na bilo koin AT/XT
kompatibUnom radunaru sa je-

dnira flopijem, 640 KB memorije

i VGA k^^icom.

Sve u svemu. Video Expert

predstavlja najjeftinije (mada ne

ba§ i najbolje) re§enje ako vam' je

cilj da svoje ili tude reklame pri-

kazujete na TV prijemniku ili

snimate naVHS rikorderu, a mo-
zda de se ovaj uredaj dopasti i

nekoj novopedenoj leleviziji...

Haris SMAJIC

Proizvodsmo pomjmili iz firme

T. M. Comp

GM COMPUTERS
PC386SX40 7 330
PC386clx40 1400
PC486dlc40 1530
PC486dx40 1930
PC486dx50/66.231 O
Konfiguracije: HDD 130, FDD 3.5”,
VGA Mono, DeskTop, 1Mb Ram

Komponente:
Mouse (click) 30
Fax/modem soft.96/24 160
Fax/modem hard.96/24 190
Fax/modem ext.hard.96/24.300
Monitor filter staklo 40
Joystick za PC 50
Diskete 3.5 i 5.25 od 1.2
Ethernet NE2000/i6bit 110
Streamer JUMBO250 500
Epson UCIOO, 9 pin 410
Epson LX400, 9 pin 430
Epson EQIOO, 24 pin 540
Epson IjQ510-b,24 pin 830
Za ostalo POZO^VIXE,!

tel/fax:011/4893716
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Canon 5,_25" floppy

Velika disk jedinica „na dugme”

U
vreme kad vecina vlasni-

ka PC racunara stavlja

kao prvi drajv 3,5-inCnu

disk jedinicu {kao na

svim nomialnim racunarima), iz

firme „Canon” seize 5,25-m(ino

dule sa aktiviranjem na dugme.

Drajv izgleda kao 3,5-incni,

ali nekako nisam mogao da se

otmem utisku da stoji naopako.

Disketa se ubacuje u drajv na

uobicajeni nacin, ali mora da se

gume sve dok se ne cuje „klik”.

Snim/o Nebojia BABIC

Posle klika pritisnite dugme sa

gomje desne strane i disketa je

spremna za citanje i pisanje.

Ljudi koji su prolazili pored

masine na koju je bio instaliran

„top”, nisu propustali priliku

„da samo pipnu”, ako je dozvo-

Ijeno, naravno. Zanimljiv je i di-

jalog koji je pratilo „pipanje”:

Radoznalac: „Jao vidi kakav

flopi! Mogu da probam?”

Ja: ,,'Ajde ako moraS”

Radoznalac: „U j... §to je do-

bra fora!"

Radoznalac: „Je li, a po§to je

flopic?"

ja: „Pa, k’o i obiCan.”

Radoznalac: „Nemojda...”

1 tako svaki put kad neko opa-

zi drajv. Posle sestog puta palo

mi je napamet da bi valjalo otku-

piti ceo kontigent drajvova i pro-

davati ih kao poslednji mo-

dni krik.

Inace, drajv se fmo pona-

§a, diskete lepo ulaze i lako

se zabravljuju. Kod izbaci-

vanja moguce su razne vari-

jante i intenziteti pritiska na

dugme. Najefektivnija vari-

janta je pritisak palcem i

translacija palca nagore, po-

tom sledi „blong” i disketa

vam je u grlu. Prilikom for-

matiranja sve ide glatko,

cak se ni „800” nije bunio.

Za desetak dana, koliko je

drajv krasio jedno kuciste, izuze-

tno je porastao transfer preko

5,25-inCnih disketa. Pa alw vec

kupujete veliki flopi, imajte u vi-

du da postoji i ovaj model.

Emin SMAJI6

Proizvodsmo pozajmili iz firme

T. M. Comp

Trident TVGA9400CXI
Nova VLB grafleka kartica ekonomske Mase

K
ada se neko tako dugo

odrzava na kompjuter-

skom trzi§tu kao firma

..Trident Microsystems”

onda za to mora da postoje

opravdani razlozi. Zaista, niske

cene, visok nivo kompatibilnosti

i podesivosti i redovno snabde-

vanje svezim drajverima ucinili

su da kartice iz serija 9000 i

S900 postanu sastavni deo uo-

bicajenih konfiguraeija, iako bas.

nisu spadali §ampione brzine.

Medutim, najvise sto se iz tih

ISA kartica moglo izvudi bio je

podnosljivo brz (ili spot) HiColor

iako je zabelezeno par pokusaja

da se prave i modeli sa TYue Cp-

lor RAMDAC-om.. Normalno je

§to je ..Trident” zagazio i u VLB
trziste, dudi nas samo da je na

nase trzi§te stigao sa zakasnje-

njem od citavih godinu dana.

Tako je pred nama kartica sa no-

vim, naravno akceleratorskim,

cipom 9400 CXI.

Ocigledna je ..cirusovska"

koncepeija pa kartica, pored „all-

in-one” cipa ima samo 1 MB
DRAM-a (sa podnozjima za jos

jedan) i ROM-ove sa BlOS-om. U
samom dpu smesten je i takt-ge-

nerator i RAMDAC. Takt-genera-

tdr omogudava dosta sirok izbor

frekveneija sto znad prilidno do-

bro prilagodavanje monitom ia-

ko za ostvarenje tih moguenosti

morate da dopustite instaliranje

TVGACRTC.SYS drajvera u CON-

FIG.SYS. Iako je drajver mali nije

morao da bude ni tolilu (bajt po

bajt...). RAMDAC omogudava Hi-

Color do rezolueije 800 x 600 i

True Coloru modu 640 x 480. In-

staliranje 2 MB RAM-a donosi

samo rezolueiju 12815 x 1024, ali'

ne i 1024 HiColor §to i nije po-

bolj§anje za preporuku.

Instcdacija je jednostavna ia-

ko na plodi postoji par dzampe-

ra. Nepravilnim setovanjem ne

mozete da ..umrtvite” karticu je-

dino §to, mozda, necete izvudi

maksimum (mala VLB brzina ili

interlace) . Svi drajveri i program!

nalaze se na jednoj disked i in-

stalacija je prilidno lagana ako

izuzmete cinjenicu da ..Trident”

nije isporudio sve ekranske fon-

tove za sve modove Windemsa

pa morate da imate spremne in-

stalaclone Windows diskete, Svi

drajveri koje smo probali su pri-

stojnog kvaliteta i ne rade nepre-

dvidene radnje. ,
Odmeravajuci kvalitet i cenu

dolazimo do zakljucka da se za-

ista radi 0 rangu aktuelnih VLB

Cirrusa uz poneku prednost i

manu na svakoj strani. Trident

na primer nema zgodan pro-

graifldid za bezbolno menjanje

modova u Windowsu niti akele-

ratorske drajvere ^a TYue Color

mod ali ima blagu brzinsku pre-

dnost u svim ostalim modova-

ma. Sa cenom nizom od Cirrusa

ova kartica bi uskoro mogla da

preuzme i znadajniji deo doma-

deg VLB trzi§ta.

Vo/a GASIC

Proizvod smo pozajmili iz firme

MEGA ,

Cmiibelimisevi...

...za svaeiji dzep

V
ecina kupaca ko-

mpjutera smatra

da je bar mis deo

opreme na kome
se moze ustedeti. To je

tadno ukoliko de va§ ra-

dunai*bili kori§den kao

ne§to §to vlasnik kom-
sijske firme nema, kao

pisaca masina ili skupa

video igra koju je vas

mali traiio za roden-

dan. Ipak, nadamo se da vedina

vlasnika svoj kompjuter koristii

u kreativnije svrhe. Njima je i na-

menjen ova) prikaz.

Mouse. Kakav ma§tovit naziv

za mi§a. 1 sveostalo je takvo. La-

gana Siva plastika, limena plodi-

ca sa natijsom ..Made In Tai-

wan” sa donje strane i,..., umalo

da pomenem disketu sa prate-

dim softverom koja se pominje

na kutiji, ali je nigde nema. U
stvari, pominje se samo softver,

a ne i disketa (pa tu prestpje i cu-

denje). Mi§ je na testu radio i sa

softverom koji je zatekao na ko-

mpjuteru. Nije da nije, ali dokle

bi ne znam. Pravi test bio bi tek

na netoj redakcijskoj masini sa

celodnevnim radnim vremenom,

samo da je prilike. Mouse ima tri

tastera i rezolueiju 100 - 1600

tadaka po indu. Cena 30 dinara,

Za ..golog" misa mnogo.

Win Mouse je iste klase Kao i

prethodnik. Tasteri su nesto bo-

Iji (klikcu) i ima ih dva. Softver

se dobija na „maloj” disked, a

rezolucija je 300 - 3000 DPI. Ce-

na 70 dinara.

IAPR/94H foMPJUTER/ll22
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GeniusMouse Too je Mercedes

medu miSevima. Paket sadiii

dve knjizice (Mouse Too User’s

Manual i Dr Genius User’s Ma-
nual), prospekt sa ostalin; proi-

zvodima firme (migevi, trek-bo-

lovi, skeneri, grafiCke table,...),

diksetu sa softverom, dvadese-

topinski adapter, plastiCno po-

stolje za odlaganje misa i kvali-

tetan maus-ped. Genius Mouse
Too je doziveo pravo testiranje u

redakcijskim uslovima i prema
prikupljenim podacima izrazeno

je snazno protivljenje verova-

tnom nasilnom razdvajanju od

trenutnog korisnika (ipak, Ceka

se odiuka GLOD-a). Cena 100 di-

nars. Toplo preporuCujemo.

Goran KRSMANOVid

Proizi/ode smo pozajmili iz firme

Amiga Centar

Veliki IDE hard diskovi

Ako mislite da je vreme za povecanje kapaciteta...

S

vaki korisnik

racunara u od-

redenom tre-

nutku dode do

zakljucka (ili je, u
gorem sluCaju, toga

bio svestan ved pri-

likom kupovine) da

je kapacitet hard di-

ska u njegovom me-
zimcu premali . Ako
uzmemo da su vec

neko vreme diskovi

odoko 200MB "pra-

va mera" za jade

masine i rad sa

Windows programi-

ma, izgleda da ved treba razmi-

gljati 0 koraku preko 300 ili 500
MB. Naravno, SCSI diskovi

donose i vedi skok ali, uz kontro-

ler, dine pozamaSnu investiciju.

Dakle, u grupi diskova kapaci-

teta oko 340 i 520 MB predsta-'

vljamo nekoliko models koji su

nam dosli saka ovih dana: od

manjih Cpnner CFA340A. Quan-
tum ProDriveIPS340 i Western

Digital Caviar 2340, a od vecih

I
Conner CFA540A, Quantum Pro-

Drive LPS510A, Seagate ST-

3550A i WD Caviar2540.

Slidno situaciji sa Seagateo-

vim modelom ST3655A iz pro-

Slog broja^ u oceni diskova mo-
racemo da se zadriimo na poda-

cima koje daju lest-programi

{Coretesc, PC Benchmark i si.)

obzirom da je tih nekoliko poda-

taka 0 brzini diska jedino Sto se

moze redi „na prvi pogled”. Uz-

gred, Seagate ST3655A predsta-

vlja klasu za sebe i u vedini ope-

racija „gije” sve pomenute mode-
le za bar desetak procenata.

Kad dodemo do konkretnih ci-

fera dolazimo do nekoliko zani-

mljivih zakljudaka. Ako bismo,

prema gruboj oceni zasnovanoj

na rezultatima testova, navede-

ne diskove poredali. od sporijeg

ka briem, redosled bi bio slede-

di: Seagate, Quantum, WD Cavi-

ar... sa razlilQma od 2-10%. Kao
vrio prijatno iznenadenje, ma
gta 0 tome mislili ovdagnji servi-

seri radunara. na delo liste izbija

Conner, narocito kada je u pita-

nju vedi model. Za neke operaci-

je Connerov disk premaguje i taj

famozni Seagate ST3655A. Na-

ravno, brzinski testovi pokazuju

i neke specificnosti pojedinih

models. Tako se za Caviar moze
redi da je uz Connera podjednako

uspegan za Windows (toji, ako

slabo stojite sa RAM-om, staino

negto „dzara” 'po disku) i slidne

potrebe za destim upisivanjem

manjih blokova na raznim me-

stima na disku.

Vedini ovdaSnjih korisnika za

odluku je ipak znadajnija razlika

u ceni nego nekoliko procenata

razlike u brzini. Ako kupujete

samo disk vredi okrenuti nekoli-

ko telefona i nadi povoljniju ce-

nu od prosednih 600 ili 1000
DEM za modele od preko ^00 ili

preko 500 MB.
Tihomir STANCEVid

Proizvode smo po^mili iz firmi

GAMA electronics i Computer

Dream

IfoMPJUTERdl APR/94a

U
novogodilnjem broju en-

gleskog PC Magazines,

za najbolju bazu podata-

ka u 1993. godini pro-

glasen je program Idealistfor
Windows. Posto ga do tada ni-

.

smo uodili, odlucili smo da ga

nabavimo i njegov prikaz se sa-

da nalazi pred vama.

Idealist je program za mani-

pulisanje bazama podataka.

Najdegde se upotrebljava za rad

sa informacijama u' obliku tek-

stova, a narodito je pogodan za

podatke koje je tegko smestiti u
slogove fiksne structure.

Verovatno ved pogadate da

program ne radi sa relacionim

bazama. U relacionim bazama
podaci su organizovani u tabele,

odnosno po redovima i kolona-

ma. U svakoj koloni se nalaze

podaci iste vrste (iz istog dome-
na). U matematidkoj teoriji ova-

kve strukture (uredene n-torke)

nazivaju se „relacije" pa se i ba-

ze podataka oiganizovane na taj

nadin zovu „relacione baze po-

dataka”. Prednosti takve organi-

zacije su veda brzina, manja po-

trosnja memorije, lakse odrzava-

nje... Nazalost, postoje i odrede-

ne mane. Nekada je podatke te-

sko tako dvrsto siruktuirati (slo-

govi moraju biti unapred zadate

strukture, polja mogu imati sa-

mo unapred zadatu duzinu) i

upotreba baze je komplikovani-

ja...

moze smestiti maksimalno
64000 znakova. U relacionim

bazama problem polja promen-

Ijive duiine regava se povece-

njem duzine polja ili upotrebom

Memo polja. U prvom resenju

odredeni deo rezervisanog pro-

stora se nepotrebno gubi. U dru-

gom regenju u relacionoj bazi

podataka se duvaju samo adrese

podataka koji se po pravilu sme-

staju u neku spoljagnju datote-

ku. Prostor se ne trogi uludo, ali

se gube neke mogudnosti: na
primer, obidno tekst u memo po-

Ijima nije mogude pretrazivati,

potrebno je vige vremena da mu
se pristupi itd. Koncepcija koja je

primenjena u Idealism predsta-

vlja prelazno regenje. Polja i slo-

govi su fleksibilnije organizova-

ni, a postoje novi alati kojima se

postizu zeljene perfomanse.

Kada korisnik kreira neki slog

ili polje, Idealist podatke o tome
snima u posebnu biblioteku ta-

ko da je mogude koristiti isto po-

lje ili slog u razliditim bazama.

Indeksiranje i pretrazivanje:

Korisnici koji su radili sa relacio-

nim bazama podataka poznaju

termin indeksiranje. Red je o to-

me da korisnik moze unapred da
proceni po kojem polju u bazi de

se obidno vrsiti pretrazivanje sa-

diiaja i da naredi programu da
unapred pripremi redosled slo-

gova prema tom polju. Potom se

pretrazivanje (i mnoge druge
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U Idealistjbr Windows autori

su pokugali da prevazidu ta

ogranidenja. U jednoj bazi poda-

taka mogu se duvati slogovi sa

razlicitom strukturom - ne mo-
raju imati ista polja. Idealist je

fleksibilniji od uobidajenih baza

podataka i pp tome sto dozvolja-

va upotrebu polja promenljive

duzine. Dugina polja se ne mora
predvideti pre kreiranja baze ved

se u polje mogu unositi podaci

proizvoljne duzine. Postoji samo
jedno ogranidenje - u polje se

operacije) obavlja vedom brzi-

nom i korisnik moze da slogu

pristupi navodedi samo vrednost

odredenog polja.

Idealist zbog drugadijeg kon-

cepta ne funkcionige na taj na-

din. Sve sto se upige u bazu se

odmah (automatski) intemo in-

deksira pa korisnik moze brzo (i

bez pripremnih radnji) da pretra-

zi sadrzaj odredenog ili svih po-

lja. Kada korisnik zada koman-
du da se pronade npr. odredena

red, Idealist ne mora da pretrazi
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citavu bazu da bi je pronasao.

Sve reci su vec zabelezene u in-

deksu pa se prelazak na prvi pri-

merak reci obavlja gotovo trenu-

tiio. Za prelazak na ostale pri-

merke dovoljno je pritisnuti

odgovarajucu kombinaciju ta-

stera i Idealist ce gotovo trenu-

tno reagovati.

Mogu se vrsiti i slozenlji upiti.

Slika prikazuje dijalog okvir

Find Records koji se koristi za

pronalaienje slogova zeljenog

sadizaja. U prvom combo-boxu

se bira tip indeksa (npr. ime ne-

kog polja, „Any text field", „Any
number field"...), u drugom
odgovarajuci operator („is equal

to", „is not equal to”, ..contains

the word”, ..contains a word li-

ke”, ..is emply"...), a trecem po-

Iju se upisuje trazeni sadrzaj.

Trazeni podatak se moze i iza-

brati iz liste Index.

Kada program pronade odgo-

varajuce slogove, mogu se zada-

ti novi ili dodatni kriterijumi za

prosirivanje i suzavanje liste

odgovarajucih slogova.

Tipovi polja: U Idealism po-

stoji jedanaest tipova polja, od

jednostavnih za cuvanje celih i

realnih brojeva, do slozenijlh

kao sto su npr. raCunska, grafi-

cka i tekstualna. Postoji veliki

broj funkcija i odgovarajuci me-
hanizmi za proveru ispravnosti

podataka, odnosno zadavanje

formata podataka koji se unose.

U bazu podataka se mogu uneti

i crtezi. Idealist podrzava sledece

graficke formate: .BMP, ,DIB,

.WMF, .PCX, .MAC i .TIF.

Idealist ima i jednu veliku ma-
nu. Polja tipa Number i Currency

su ogranicena na interval od -

83500.99 do 83500.99. a polja

tipa Integer na interval od -

8388604 do 8388604. Vedi bro-

jevi se moraju beleziti u tekstu-

alna polja, ali onda nisu pogodni

za racunanje. Naravno, namena
ove baze nije cuvanje numeri-

ckih vec tal^tualnih podataka,

ali autori su mogli malo vise da

se potrude.

Paket: jedna od najboljih oso-

bina paketa je to §to se isporucu-

je na jednoj disketi i zauzima ne-

§to vise od jednog megabajta na
disku. U paketu se nalazi i uput-

stve. od 280 strana u kojem je na
pravi nacin prikazano kako se

program koristi.

Verzija koju smo dobili zahte-

va 80386 procesor, hard disk sa

najmanje 5 MB slobodnog pro-

stora, Windows 3.1 i 4 MB RAM-
a. Postoje i verzije za DOS i Win-

dows NT.

Namena: U Idealism nije mo-
guce kreirati specijalizovane

aplikacije za rad sa bazama po-

dataka, ali po§to je korisnicki in-

terfejs jednostavan i intuituvno

razumljiv, ova mogucnost mno-
go ne nedostaje. Uostalom, su-

§tina baze podataka nije u pro-

gramu vec samim podacima. In-

teresantnija

je mogucnost

da se kreirani

podaci ispo-

mce (proda-

ju) drugim

korisnicima

na upotrebu.

Paket sadrzi i

verziju pro-

grama kojom

se podaci mo-
gu samo pre-

gledati i pre-

trazivati paje

pogodna baS

za distribui-

ranje podata-

ka.

Paket je pr-

venstveno

namenjen
korisnicima koji ne pretenduju

da budu profesionalci u oblasti

dizajna baza podataka, a imaju

potrebu za pravljenjem nel^
evidencija i dovoljno vremena i

volje da se time pozabave. I pro-

fesionalci mogu naci mnogo
oblasti u kojima je Idealist zgo-

dniji za upotrebu od relacionih

baza podataka. Zbog malog pro-

stora koji zauzima na hard di-

sku i jednostavne upotrebe pre-

tpostavljamo da ce biti st^no

prisutan na mnogim ratunari-

ma.
Dejan SUNDERld

=
1

File Edit yiew Search Field Becord i^lndow Help

a a[Li[±j[d in m
NameUa/n/e Lee Curtis

I
Year of Bfrtir^ Nationair RririHiT

fjrttfls ISevergi T V roles.

The Fog
(1981) Roadgomes
fl983) Trading Places

LoveLettere

;i984) Grandview, USA
:i985) Perfect

;i988) Dominiede and Eugene
A Fish Called Wanda

;i990) Blue Steel

a

S
ve vi§e je casopisa i knji-

ga koji se pojavljuju u
kompjuterskoj (elektron-

skoj) formi. Za one koji bi

zeleli da protumace svoje snove

predstavljamo program

Sanovnik 1.0.

Posle tri izdanja knjige

..Sanovnik” Nikole Ivkovica, ko-

ja je vrlo dobro prihvacena,

cetvrto izdanje ove knjige

izradili su domaci autori za ko-

rlsnike PC racunara. Program-

sku podrsku namenjenu speci-

jalno za ove potrebe uradila je

kompanija OTC Computers koja

opciju/’^izOTgdese upisuje Sim- 1

bol koji vas interesuje i na !

ekranu ce se posle startovanja

ikone sa knjigom pojaviti de-

taljno tumacenje. Na primer, ako

ste sanjali avion (po§to vec pose-

dujete kompjuter) vrlo brzo se

pojavljuju tumaCenja: leted u

njemu - predstoji vam pometnja

i rasulo; ako avion baca bombe-

ocekujte zalosne vesti itd. Posto <

vam se ovo tumaCenje nece '

dopasti predite na meni listanjel

otvorite padajuci meni za

prelazak na prvu, prethodnu,

sledecu ili poslednju stranicu.

je deo medunarodne grupacije

OTC Group sa sedistem na Taj-

vanu. Program i podaci sme§teni

su na jednu disketu kapaciteta

1 ,2 MB, a za njegovu instalaciju

i upotrebu potrebno je elemen-

tamo poznavanje Windowsa.
Program je pisan u VisualBasicu

i koristi prednosti Windows
okruzenja. Jednostavan je za

rukovanje, a komande se mogu
izadvati misem ili preko tas-

tature. Graficki je sasvim korek-

tno uraden. Sa predgovorom i

sadrzajem, stilizovanim poCet-

nim slovima i poznatim izreka-

ma 0 snovima, korisnik sve to

VLZuelno dozivljava kao da ima

knjigu u rukama.

Bazu podataka dini 4000 ra-

zlicitih pojmova iz snova

poredanih abecednim redom. Za
brzo pronala^enje treba koristiti

Kompletan vizuelni efekal

imacete prelaskom na meni os-

talo, birajuci zvezdice koje ce ra-

sute po slobodnom delu ekrana,

treperiti u raznim bojama (pod

uslovom da imate kolor moni-

tor). Za zavrSetak rada sa pro-

gramom koristite ikonu sa vraci-

ma ili Krcy iz menija.

Nesumnjivo, ovaj program

vam omogucava da na najbrzi i

najjednostavniji nadin otoijece

svet snova. Sanjajte: kajsije,

grm, cekid, CeSalj... a ne: dugu,

policiju, resteru, novae... azasto,

saznacete ako koristite program

Sanovnik 1.0. I upamtite: „Sve

sto covek zeli - mora najpre da

odsanja” (Gete).

Detaljnije informaeije o pro-

gramu mozete dobiti na telefon;

011/600-920.

A/ataia USKOKOVIC
,

IAPR/94B foMPJUTERAt
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ITtantSuns
3diiiapi’7.\ezdanogueba

U
vremenu u kome zivimo

svaki program koji nije

namenjen najsirem

kmgu korisnika pravl je

luksuz. Distant Suns ce sigumo
obradovati sve astronome i Iju-

bitelje nocnog neba, jer im kon-

acno pruza priliku da i njihov PC

postane kompetentan saradnik

u pracenju svih vrsta nebeskih

tela i pojava.

Ovo je prvi put da je jedan am-
bicioznije zamiSljen program iz

astronomije dospeo i na nase PC

trziste. Distan Suns je proizvod

kalifomijske firme ..Virtual Real-

ity Laboratories’’, a verzija sa

kojom smo imali prilike da se

susretnemo nosi oznaku 2.0b za

Windows. Proizvod je relativno

svez (19.5.93.) tato da ima

znacajan broj poboljsanja u
odnosu na ranije verzije ovog

programa koje su videne na

dmgim kompjuterima.

Cemu sve s\vizi Distant Sunsl

Osnovna namena, na koju se svi

programski alati nadovezuju,

jeste veran prikaz nebeske sfere

sa bilo koje tacke na Zemlji ili u
suncevom sistemu. Od preostal-

when and where? sa Set menija,

pri Cemu cete morati da znate

taCne koordinate, s obzirom da u
spisku od par stotina unapred

deflnisanih lokacija nas nema
{za Beograd - 44:50N, 20:30E,

letnje vreme = -2). Kada to udi-

nite, odmah mozete Quickview

opcijama da usmerite svoj

..teleskop” ka zeljenoj strani sve-

ta i uporedite sadrzaj ekrana i

neba koje vidite sa svog prozora.

Na raspolaganju vam je veliki

broj opcija kojima mozete

podesavati koliCinu informacija

vidljivih na ekranu: mozete

odrediti koje de koordinatne lini-

je bid vidljive (ekliptika, nebeski

ekvator, horizont, indikator vi-

sine, itd.), da li ce biti prikazane

vezne linije izmedu zvezda u
sazve^dima, koliko ce zvezda

biti vidljivo (samo sjajnije ili

sve), kao i mogudnost prikaza

net«skih tela koja nisu vidljiva

golim okom - g^aksija, magli-

na, kvazara, pulsara, itd.(po

NGC i Messier katalozima).

Mogude je odrediti i koje ce sve

oznake biti vidljive na nebu, pa

preglednost ekrana prilagodite

Name ' ;MQDri .

Position 0:Qars i.i.-Sj'aeC;.''.

.ar«4'a|l;7M;04.az

am-;
Distance 3791 E1-km,i3J66t1*rti)

PnaSB. .lOiSS

Sfffl'iris

;2'5-I'al:26e-

ih alata na raspolaganju vam je

izracunavanje efemerida, lunar-

na mapa, luname faze, pozicije

planeta, vremena izlaska i za-

laska nebeskih tela suncevog

siscema i spisak trenutno

ndljivih sa pozicijama, kao i na-

jave najskorijih meteorskih

pljuskova.

Prvo sto treba da ucinite kada
dobijete program jeste da odred-

ite stajnu tacku komandom

sopstvenim zahtevima. Take,

recimo, mozete odluCiti da budu
ispisana samo imena sazvezda,

a mogu tu biti i imena poznatijih

zvezda, planeta, mogu se

postaviti i brojdane oznake mag-
nitude ili drugih parametara ko-

ji odgovaraju pojedinim zvez-

dama. Pre nego sto pocnete bilo

sta da radite savetujem vam da

ukljucite Tool Bar, dijih ce vam
20 ikona biti od velike koristi za

navigaeiju kroz nebo i jednos-

tavno menjanje mnogih para-

metara.

Kretanje nebom je vrlo jednos-

tavno - imate 3 slajdera kojima

mozete menjati azimut, visinu i

sirtnu vidnog polja. Altemativa

je dupli klik levog tastera misa,

koji centrira nebo na odabranoj

lol^ciji. Razvlacenjem

pravougaonika uz drzanje pritis-

nutog tastera mozete da zumi-

rate neki segment neba. Duplim

klikom desnog tastera nad

nekim objektom dobijate Object

ifjb, koji vam daje sve

raspolozive brojCane i opisne po-

datke o tom nebeskom telu, uz

umanjenu sliku i moguenost da

odgledate sve slajdove vezane za

taj objekat koji postoje u internoj

datoteci.

Vi§e je nacina za brzo

pronalazenje nebeskih tela, bilo

da je reC o sazvezdima, planeta-

ma, zvezdama ili NGC odn.

Messier objektima: mozete ih

traziti po imenima ili kataloskim

oznakama, a dlanove suncevog

sistema i direktno sa Quick Aim
menija. Takode je re§eno i pitan-

je prividnog kretanja nebeske

sfere, odnosno rotaeije Zemlje.

Opeijom Clock mozete odrediti

da se osve^avanje ekrana vrSi

automatski u realnom vremenu,

animirati kretanje u koracima

od nekoliko minuta, sati, dana,

ili pak praviti manuelne korake

raspona koji ste defmisali.

Moguce je i fiksirati centralnu

tadku vidnog polja za neko

nebesko telo sunCevog sistema,

tako da se celokupno kretanje

neba prati u odnosu na njega,

Mapa Meseca predstavlja pre-

ciznu sliku njegove povrsine sa

indikatorima koji definisu os-

novne geografske (odn. „luno-

grafske”) pojmove na njemu,

kao i pozicije svih letelica koje su

do sada na njega sletale. Efe-

meride su tabele koje sadrze

dnevne polozaje, udaljenost (u

slucaju Meseca i fazu) i ostale

parametre pojedinih nebeskih

tela u toku zadatog vremenskog

perioda. Tabela Mesecevih faza

predstavlja grafiCki prikaz istih

tokom cele tekuce godine, uz

digitalizovanu sliku Meseca

kakav je u trenutku posmatran-

ja. Jedan od najkorisnijih alata je

opcija Whats Up? sa Tools meni-

ja koja daje tabelu Sunca, plane-

ta i Meseca u kojoj su prikazana

vremena izlaska i zalaska

svakog objekta u aktuelnom

danu, trenutna pozieija, udal-

jenost i prividna velicina. Ispod

tabele je najava narednog mete-

orskog pljuska sa naznakama
trajanja, intenziteta i nekim is-

torijskim podacima vezanim za

njega.

Distant Suns je odlican nacin

da se zainteresujete za as-

tronomiju, a ukoliko to vec jeste,

nezaobilazan pratilac svakog

ozbiljnijeg bavljenja nebom, sa

teleskopom ili bez njega. A uz to

jo§ jedna potvrda da kompjuter

moze biti i nesto vise od obrade

teksta, postanskih terminala ili

poslovnih grafikona.

Afeksandar VEUKOVIC

D
ugo godina u svetu se

vodi softverski rat za

prevlast na tr^istu

izmedu firmi koje izdaju

antivirusne programe. Sa jedne

strane su velike firme sa komer-

cijalnim programima poput

CPAV-a (Central Point An-

tivirus) i NAV-a (Symantecov

Norton Antivirus). Sa druge

strane tu su manje firme i pro-

grameri koji izdaju Shareware

programe kojlh ima toliko da im
se ne zna broja. Izmedu iijih se

vodi pravi mali rat da dokaku da

je racunar pouzdan samo ako

imate bas njihov antivirusni pro-

gram. Prednost prvih je velika

medijska reklama, ali zato drugi

£e§de izdaju nove verzije do kojih

se lako dolazi posredstvom racu-

narskih mreza i BBS-ova.

Na§e trzi§te je stereotipno -

Scan, Scan i samo Scan koji za-

jedno sa programom Clean pred-

stavlja najpopulamiju artiljeriju

za borbuprotiv elektronskih ste-

todina (prava imena ovih prb-

grama firme ..McAfee” su

VirusScan i Clean-Up, ali ih lako

retko ko zove). Odatle je u nasu

racunarsku terminologiju uSla

fraza .iskenirati disk od virusa”.

Za to vreme, dok se kod nas

upotrebljavao samo laj program,

u svetu su razvijani brzi i bolji

ItoMPJl/TERA APR/94
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antivirus programi od kojih je do

nas dosao i stekao paznje same
F-PROT.

Na srecu korisnika, posebno

vlasnika starih i sporih PC-a kod

kojih je brzina kojom Scan pre-

trazuje memoriju racunara od

rezidentnih vimsa davala nov

smisao pojmu vecnosti, firma

McAfee uvidela je da mora da

ide u korak sa konkureneijom i

izdala novi Scan 2.0, pisan pot-

puno od pocetka. Novi program

je trenutno u fazi testiranja (Al-

pha verzija) i ima par bagova i

moguenosti koje jos nisu imple-

mentirane (npr. tonaCno uklan-

janje vimsa) ali ce ubrzo stidi i

prava verzija.

Poboljganja su na prvi pogled

uocljiva. SCAN.EXE prvo proveri

integritet svog koda od mogucih

vimsa koji bi se „nakadili” na

njega. Definicije vimsa od sada

se duvaju u zasebnim datekama

SCAN.DAT i NAMES.DAT. Ten-

deneija k)d novijih antivims

programa je da se mtina sa otk-

lanjanje vimsa integrise u jedan

program zajedno sa mtinom za

detekeiju. Tako je i McAfee od-

lucio da se definicije za uklan-

janje vimsa sada nalaze u
dateteci CLEAN.DAT (koja nije

distribuirana u test verziji

K
ada cujemo rec CIA prvo

sto pomislimo su spijuns-

ki trileri, momci u skupim

odelima koji obavljaju na-

jrazlicitije zadatke u filmovima i

na terenu. Ali, nisu svi poslovi

tako uzbudljivi - postoje i disto

administrativni poslovi kao §to

je klasifikacija prikupljenih po-

dataka o svim zemljama toje

CIA prikuplja uz

saradnju sa dmgim
vladinim ageneija-

ma. Ti podaci se za-

tim oblikuju u for-

mu pogodnu za ko-

ri§cenje od strane

raznih drzavnih in-

stitueija. Takvi po-

daci nisu tajne

prirode i publikuju

se u godisnjim iz-

danjima knjige

„World Fact Book”

Ui u elektronskom

izdanju, \^oftyper-

text baza.

Scana), a ne u posebnom pro-

gramu Clean.

Prijatno iznenadenje je

ubrzano pretrazivanje memorije

od rezidentnih vimsa koje sada

po difoltu ide do 1088 KB. Po

slobodnoj proceni vreme potreb-

no za slceniranje istog broja fa-

jlova krade je kod novog Scana u
odnosu na stari za oko 30% (is-

to vazi sa kori§denje /FAST svida

za brze skeniranje pri cemu se

preskace unutamje skeniranje

EXE fajlova koji su propuSteni

kroz kompresore izvrsnih fajlo-

va).

Nazalost, novi Scan nema
moguenost analize fajlova u po-

trazi za delem koda svojstvenim

vimsima (npr. pozivanje BIOS

interapta za formatiranje diska)

poput F-PROT-a (barem nema
test verzija). Po§to vecina slidnih

programa i nema tu moguenost

ne mozemo to uzeti kao veliki

nedostatak. Alfa test verzija

takode nema veliki broj svideva

koje poseduje stara verzija, ali

odekujemo da ce sve biti

prisutne u konadnoj verziji.

Nije tesko zakljuditi da de

Scan i dalje ostati jedan od na-

jpopulamijih programa te vrste

u svetu i kod nas.

Alexander SWANWICK

Instalacija je veoma jednosta-

vna i svodi se na pokretanje bed

(batch) fajla koji spaja cetiri

odvojene Hypertext baze u je-

dnu. Za smestanje baze morate

se odredi dva megabajta prosto-

ra na vasem hard disku i sto ki-

lobajta radne memorije. Pro-

gram se moze pokrenuti kao re-

zidentan i smestiti u visoku me-

moriju tako da ne zauzima pro-

stor u osnovnoj.

Kada pokrenete program nadi

dete se u standardnom Hyper-

text okm^enju. Tasterom Tab’

(ili ‘Space’) i ‘Shift-Tab’ (‘Back-

space’) „setaie” se preko pojmo-

va obelezenih zutom bojom i pri-

tiskom na ‘Enter’ ulazite u pod-

meni. Za vradanje u prethodni

ne pritiskajte ‘Esc’ (sluzi za

izlazak iz programa) ved ‘U’ ili

‘Alt-U‘ (Undo). Sve to mozete

obaviti jo§ brze ako koristite

mi§a.

Gomja statusna linija izmedu

ostalog sadrzi indeks pojmova,

pretragu zadatog i Ej^n, od-

nosno snimanje sadrzaja ekrana

u tekstualni fajl.

Podatke mozemo podeliti na

sledede celine.

Indeks zemalja kome se pris-

mpa iz glavnog menija. U spisku

su 177 zemalja dlanica Ujedin-

jenih naeija (bez Jugoslavije), 1

1

zemalja koje nisu dlanice (medu

njima Srbija i Cma Gora kao i

Makedonija), kao i vedi broj teri-

torija koje su kolonije zemalja

Zapada. Sveukupno 246 zemal-

ja i teritorija. Za svaku zemlju

prisutni su podaci o geografiji,

stanovnistvoi, vladi, ekonomiji,

komunikaeijama, odbrani i vojs-

ci.

Medunarodne organizaeije i

grupe, njih oko 180 zauzimaju

manji deo baze. Tu mozemo saz-

nati kada su osnovane, §ta rade

i koji su dlanovi organizaeija

Ujedinjenih naeija (Savet

bezbednosci, UNICEF, UNHCR,

UNESCO), zatim razne gmpe

(Dvojice, Trojice, Petorice, 33,

77), Evropske organizaeije kao i

razne dmge.

Statistidke informaeije su

zbimi presek podataka poput

populacije, mortaliteta, broja

pismenih... nacionalnih prazni-

ka svih zemalja sveta.

Izmedu ostalog tu su tabele za

konverziju mera i jedinica, kao i

poseban indeks organizaeija i

akeija UN-a (medu kojima zaCu-

do nema UNPROFOR-a).
Nama najzanimljivije je da

vidimo sta CIA misli o nama. Ka-

da odaberemo Srbiju i Cmu Goru

(kao Jugoslavija nismo priznati),

tek tada shvatamo da su infor-

maeije ipak pomalo „bajate".

Kod nas su se predsednici vlada

i savezne drzave relativno Cesio

menjali, tako da pod stavkom

Vlada ditamo imena Dobrice

Cosida, Branislava Kostica, Mi- I

lana Panica i Aleksandra Mitro- I

vica, politidara iz 1992. godine.

Tu su imena lidera vodecih par-

tija: Slobodana Milosevdda (kako

pise, „Partlje bivgih komu-
‘

nista”), Vojislava Seselja i Vuka i

Dra§kovica. Prisutni su podaci o

drzavnom i drustvenom ureden-

ju, nacionalnim praznicima,

danu nezavisnosti, pravnom sis-

temu, i drugi. Sto se tife

ekonomije tu je opSima prida o
j

ekonomskim aspektima raspa-

'

da stare Jugoslavije i uticajima

na Srbiju i Cmu Gom, kao i po-

daci 0 industriji i poljoprivred- '

nim dobrima koje proizvodimo.

Bez obzira na „(ne)sve2inu’'

nekih informaeija, ova baza te

kod nas naci primenu. PocevS!

od radunarski opismenjenih

novinara (i?a sada jos rariteta)

do zaljubljenika u politiku i ge-

1

ografiju.

Alexander SVK4/VW/CK

1

CIA World Facr Book
Izdanje za |Q93. u elektronskom obliku
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Directory Opus 4
Naiiad program ra rad sa diskom n novom izdanju

D
irOpus jedan je od retkih

programa u ciji razvoj se

toliko ulaze. „lnovatron-

ics" prated sva poboljSan-

ja Workbencha 2 i 3.0, redovno

izdaje nove verzije programa

Dionatana Potera Jonathan

Potei^. Tako smo dolazimo i do

verzije 4.11 koja koristi pogod-

nosti AGA dp seta i Workbencha

3.x.

Prvi upe^atljiv momenat kod

Opusa4.11 je novi, bolji, bogati-

ji konfiguracioni modul. Njime je

moguce podesiti gotovo sve §to

se moze zamisliti. Pocnimo od

izgleda ekrana, Mozete birati bi-

lo koji font koji vam Workbench

3.0 moze prikazati (preko disk-

font i bullet library), a mo^e bi-

ti do 11 razlidtih na ekranu.

Ukupan broj boja moze biti 256,

a mogu se odrediti boje za 1 6 ra-

zlidtih kategorija na glavnom

ekranu (za tekst, klizace, gedze-

te, statusnu liniju itd.), plus boje

za menije requestere itd. Dalje

mozete podesiti iz^ed, vedidnu

i raspored strelica za skrolovanje

i dmge opste stvari. Opus moze
da radi u bilo kom grafiCkom re-

zimu koji je moguc na AGA ma-

sinama, a najbolje je to sto moze

da klonira WB ekran, tako da je

rad u Productivity i DBLPAL
VGA modovima jo§ jedna va2na

karakteristika. Tako FMaster ne

moJiete koristiti u VGA modovi-

ma bez skrin patchera koji to

omogucava, dok je to DOpusom
predvideno. Pri promeni fontova

ili rezolucije, DOpus se automat-

ski prilagodava novoj velidni,

omogucavajud najpregledniji iz-

gied ekrana.

Vazna o^^idiDOpusova osobi-

na je mogudnost dodavanja neo-,

granicenog broja komandi koje

korisnik deflni§e. Komande se

mogu dodavati u menije, ili u

kontrolnom penelu gde se mogu
formirati tzv. „bante’’ komandi.

Banka se sastoji od dve table (za

levo i desno dugme mi§a) sa 7x6

polja. U svakom polju se moze
postaviti korisnicka komanda
sastavljena iz jedne ili %i§e po-

tkoraandi, Potkomande mogu
biti ugradene DOpusove koman-

de, zatim CLl ili Workbench ko-

mande i na kraju batch ili Arexx
skripte. Sem imena komande de-

sco je potrebno postaviti i argu-

mente (kod CLl komandi), a oni

se navode u vitidastim zagrada-

ma (klik na vitid^te zagrade da-

je vam sve moguce argumente

DOpus mo2e da prosledi ko-

mandi). Uz svaku komandu idu

i flegovi koji nala^u DOpusu da

preduzme specijalne akti^mosti

pri izvr§avanju samo te koman-

de. Aktivnosti bi bile ikonifikaci-

ja, otvaranje output pro-

zora, ponovno skanira-

nje direktorijuma po

izvrSenju komande, CD
na izvomi ili odrediSni

direktorijum itd. Uz ko-

mande idu i podaci o ve-

lidini magacinske memo-
rije koju je potrebno re-

zervisati, prioritetu ko-

mande i vremenu posle

koga se zatvara prozor

(da biste stigli da prodi-

tate rezultat operacije).

Svakoj komandi moiete

dodeliti i hotkey, tj. ta-

ster ili kombinaciju ta-

stera koja pokrece ko-

mandu.

U Workbenchu 3.0 sistemski

je podr^ano dodavanje novih ti-

pova podataka (DEVSrData-

T5T)es), §to je sludaj i kod DOpu-
sa. Tako je u Dataiypes meniju

moguce definisati dodatne tipo-

ve podataka poput arhiva

Zip, DMS), objekata {Imagine

objekti), tekstova iJh-oWrite faj-

lovi) itd. Mo2ete ..nauditi” DO-
pus da prepoznaje odredene ti-

pove podataka i da na osnovu ti-

pa preuzima odredene aktivno-

sti. Tako kada dva puta klinete

na LHA arhivu, DOpus ce je izli-

stati u novom prozoru. Potrebno

je u konfiguraciji izabrati Data-

Types i potom u padajucem me-

niju Classes izabrati „New...’’ i

pritisnuti taster „v” kojim se po-

krede FileVtwer. Potom u rikve-

steru izaberete fajl diju klasu (vr-

stu) zelete da DOpus prepoznaje

{itcmoProWrite tekstuaini fajl).

U prozoru ce se prikazati he-

ks^ASCII sadrzaj ucitanog faj-

la. Potrebno je utvrditi koji je deo

fajla zajednidki za sve fajlove

ove klase, a to je najlakSe ako

uporedite vi§e istih fajlova i gle-

date dokle seze zajednidki deo.

Onda kliknete na pocetak i da se

pored redi Position prikaze broj i

na kraj zajednidkog dela, da se

pored redi Offset pojavi drug!

broj. Mozete da odredite i koje

ime fajla odgovara datoj klasi

podataka (recimo *.DOC*). Po-

zeljno je da unesete ime klase

podataka (u na§em primeru „Pro

Write Document") i skradenicu

kojom ce se oznadavati („PW-

DOC”). PoSto podesite klasu,

vracate se u prethodni meni oda-

kle birate opciju New i izaberete

jednu od malo pre definisanih

klasa za koju sada odredujete

akciju koja de sprovoditi nad faj-

lovima koji joj pripadaju. U no-

vom prozoru potrebno je izabra-

ti kada de se izvr§iti aktivnost

nad fajlom pripadajude klase

(kad kliknete na fajl, ili pri dita-

nju ili prikazivanju fajla itd.).

Slededa stvar koju trebate da

unesete je opis akcije, tj. tekst

koji de se pril^ati u statusnoj li-

niji tokom izvr§avanja akcije

(..Prikazujem Pro Write fajl”). Na
kraju ostaje vam da defini§ete

komande, kao §to smo opisali i

da nove klase snimite iz menija

Classes (u fajl DirectoryOpus-

.CLA).

Primetna su i pobolj§anja u
osxsXm DOpus modulima (Disk,

K
onadno se pojavio kvalite-

tan, brz i je^ostavan pro-

gram za ditanje BlueWave

paketa. Opisali smo zna-

tan broj programa ove vrste za

sve radunarske platforme, ali po-

§to su modemske komunikacije

oblast koja se neprestano razvi-

ja, javlja se potreba da vam iza-

demo u susret sa novim progra-

mima ove vrste. Pojavi AmyBW-
a na na§im prostorima prethodi-

li su Amiga Reader (QWK), Q-

Blue (QWK-i-Blue Wave), a sada

jetui/4/w/<?M'A(QWK).

Icon, Print), a DOpus biblloteka

je porasla. Sada modul za rad sa

diskom formatira i pozadinski u
novom formatu (FFS+ Directory

Caching). Icon modul prikazuje i

prepoznaje ikonice sa vi§e od 4

uobicajene boje, opet u stilu

WB3.X.
§to se prikazivanja slika tide

doslo je do radikalnih poboljSa-

nja u ovoj sferi. Tako ukoliko

ukljudite opciju koja pri prikazi-

vanju slika otvara najbolji mo-

guci skrin, tako da se problem

prikazivanja slika na VGA moni-

torima pomocu ove opcije uspe-

sno reSava. Dok nismo ukljudili

ovu opciju za prikazivanje slika

sa Amige 500 u rezolucijama

320 X 256 I 640 x 256 DOpus je

otvarao PAL ekran, pa bi se on-

da slika na VGA monitoru total-

no deformisala. Sada u ovakvim

sludajevlma otvara Productivity

skrin rezolucije 640 x 200 ili 640

X 400 i bez problema prikazuje

slike. Ako imate Workbench 3.1

Opus ce iskoristiti prednosti no-

vog video drajvera.

Nikola Stoianovic

Prva stvar po kojoj AmyBW
razlikuje od prethodno opisanih

je izgled. AmyBW koristi pogo-

dnosti novog Workbencha i Req-

tools biblioteku za sve rikveste-

.

re. U poredenju sa DOS verzijom

BlueWave readera za PC, razlike

u izgledu su fantastidne, a brzi-

na pribli2;no ista. Sve opcije koje

BlueWave standard za pakova-

nje po§te dozvoljava dostupne

su u AmyBW readeru, pa se na

standardnim opcijama nedemo

zadrzavati. Pomenimo samo iz-

bor stringa za naglaSavanje

WIIK) jimi

EMirt (iBtrirtim lffltiaja

Hw iittry

DeWt

N^i*=p''5rT^r

fUas.*.

J2l

StKt iizt rnwt '

t

I

ci«6 (HUB It I

'
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(Quote) originalne poruke, izbor

stringa za temu poruke (sa datu-

mom imenom posiljaoca i pri-

maoca) posebno za odgovore na

replike upucene vama i za odgo-

vore na poruke upucene nekom
drugom. Takode tu je i zvufni

alarm sa proizvoljno odabranim

semplom koji se ogla§ava kada

proCitate sve poruke u konferen-

ciji ill kada raspakujete poStu.

Posebnu paznju pri pisanju

programa Leon Makkinik je

obratio na konfigurisanje boja.

AmyBtV radi sa paletom od 8 bo-

ja, a korisniku je ostavljeno da

sam odredi paletu i dodeli boje

pojedinim delovima teksta (za

naslov, quoteovani deo poruke,

telo poruke, tagline...).

U gomjem delu ekrana uvek

mozete protSitati sve Sto vas inte-

resuje o paketu, ime BBS 1

Sysopa, adresu BBS-a, naziv pa-

Za poietak rada smo samo
prekopirali paket u Download
direktoiijum 1 to je bilo sve 5to

smo moral! da podesimo. Na
stranu to §to smo podesili na§u

paletu, stringove, karakteristi-

Cne opcije za Citanje paketa. To je

inaCe sve lepo pode§eno po defa-

ultu. Za komforan rad ne mora-

te brinuti ni o memoriji jer pro-

gram zauzima samo 218 KB, ta-

ko da ostavlja dovoljno memori-

je i za vellke pakete.

Testirana je neregistrovana

freeware verzija koju slobodno

mozete kopirati (a ko bi vam 1

zabranio?), koja niCim nije ogra-

niCena. Registrovanje je bespla-

tno, pa 5ak nije potrebno ni po-

slati pismo. U stilu elektronske

poste dovoljno je autoru ostaviti

poruku na Fido Net sa svojim

podacima (pohvalama!?) i dobi-

ti registraciju. Poruka, koja se

'summ

fciylH - The imiGII 8 lue Mwe Offline Reader!

HsalTTgf
fron

nOd tlisan se beuls tine, Rjde opisi u par reel i prinera kAo s*
MM krejrajLi koriste 1 sliono..,

Prw sail video Workshop For Uindovs. U toj alathi se rede nenijij
dislDzi i osUli res^i (za Win narauno), W onda san nzmo da nstg
slicno pasta,)] i za DOS. Sano sto to mje. taho reseno kao za Hin. U Hu
resurse pravis nisen, a u DOS se izradjuju plsaiuen prograna.

Napises progran koji oraui resirse. Uievse (neniji, dialozi..,) radis
isto kao i obicno, s tin da ih posle izrade sninis u Straan faJl.vOnda
napavis provait koji ce da koristi sninljen straan fail i te resurse, .

to funkciomse (i kako se radii nozes videti u prinerina
iwDENO 1 GEffiuEnl. To je postojalo i u verzJji 6.8 - znan sigumo. ,

[Vld Video san tvdaio 1 tuvdit. i slziamg nena nikidwe razlike.viwu san vvnwu i bunDii,, i swanig iKna. iJini

jedino iMvo sto san prinatio je neki dir sa ai

i jos par stvaril^
.
wslin da se taho; i zwe

nesto interesantno'?

Zoue se I0I£B11G. To je u ustvari 'spijuniranje' turfcouizije. Im prlnar

I. <-j SrealPRO.Pascal »5M lia^ll

keta, broj konferencija, ukupan
broj poruka, neprocitanih i liCnih

poruka i broj vaSih odgovora. Za
uspe§no konfigurisanje potre-

bno je samo podesiti direktoriju-

me za rad i direktorijume za ar-

hiver i editor. Ako instalacijuyr-

§ite na hard disk sve ovo ce biti

automatski izvrSeno.

pojavljuje samo na pocetku, sa

naznakom da se radi o neregi-

^trovanoj verziji nestace zajedno

sa naznakom NR (Not Registe-

red) u potpisu.

Arhivu sa programom mozete

skinuti sa Politika BBS-a pod

imenom ,/iMYBW.LHA’’.

Nikola STOJANOVid

N
abavivSi modem, odmah chata. Navikli ste prijatelje da
ste se osetili nekako va- uvek vi prvi imate novi program

znim i znaCajnim u odno- ili saznate §ta se novo (le§ava u

su na obiCne smrtnike ko- svetu. No, ona potetna draz se

je jo5 nije zapljusnuo talas ko- uskoro Izgubila. Nema ni§ta no-

mpjuterske komunikacije. Iza vo, konstatujete rezignirano, svl

vas su ostali dogadaji poput tra- nekad zanimljivi BBS-ovi su se

ume ptvog prikljuCivanja, poziva ili utopili^u sivilo ili prestali sa

prvog BBS-a, prvog download-a, radom. Mislite li da vi mozete

bolje ? lako se neckate, oCi vam phodan. PokuSaj da se formin

se cakle a u glavi odzvanja BBS bez njega je herojstvo ravM

„Sysop XXX”, „File downloaded onom koje bi priredio Hajduksa

from yyy BBS", ..Hottest in Liona kada bi u fmalu Kupi

town: BBS yyy”. Evropskih Sampiona pobedk)

Pogodili ste, C Net je program Milan sa 4:0. Dakle pamet u gla-

za vodenje BBS-a. BBS je, za one vu 1 hard od n stotina megabaja

koji se vec ovde slabije snalaze, u Amigu i samo napred.

sistem za komunikaciju sa dru- Instaliran, CA/i?f zauzima ma-

gim korisnicima. U praksi, po- nje od megabajt prostora, 5to jc

stoji centralni kompjuter (host) s za svaku pohvalu. Pri startova-

kojim stupate u vezu pomocu njuotvoricesemaliprozorugor-

sprave zvane modem. Da bi sve

to imalo nekog smisla i vi i host

treba da ste opremljeni odgova-

rajucim programima. Vama on

treba da omoguci da stupite u

kontakt sa hostom i efikasno ra-

zmenite informacije (poruke, faj-

love) dok je zadatak njegovog

programa mnogo kompleksniji.

On treba da vodi evidenciju o

svim korisnicima koji imaju pra-

vo pristupa, o primljenim poru-

kama i fajlovima, konferencija-

ma itd.

Sto se tide programa ove vrste

za Amigu. postojl legendami

Ami Express. Pri svakom ulogo-

vanju na neki strani BBS, a po-

sebno na onim diji bi Sysop do-

bio viSe godina zatvora nego sva

braca Dalton zajedno, samo da

ga se dodepa ruka zakona, dode-

kade vas poznata okolina Ami
Expressa, koji za ove stvari pred-

stavlja ono Sto DPaint predsta-

vlja medu programima za crta-

nje. No i Dpaintu se dogodio

Brilliance, a iz slidnih razloga to

ovde moze biti C Net.

CNet ']e ameridki program au-

tora Kena Pledera (Ken Pletzer).

Na prvoj disketi nalazi se insta-

lacioni program koji prebacuje

ceo paket na hard disk. Paznja

preambicioznim ditaocima: re-

tko gde se direktno pominje hard

disk (to se naravno podrazume-

va) ali to ne znadi da nije neo-

njem desnom uglu sa velikimt

Sada ste slobodni da koristiK

sve prednosti multitaskinga ko

liko vam srce iste. Kad zaM»
da vidite Sta se u meduvremeni;

desavalo, kliknete na pomenuiJi

prozor i dobicete listu dosad*-!

Snjih poziva, a klikom na jysAf
j

Jb dodatne informacije kao i broj;

poslatih i primljenih fajlova, no-j

vih korisnika.

jednu stvar treba uraditi i»-j

PQsredno po instaliranju, a tojei

konfigurisanje BBS-a. Obidno *
na takvim programima najboljs

sagledava velidina paketa, Stof

Netu savrSeno odgovara. Da sa-

mo zaintrigiramo, recimo da C

Net podrzava sve protokole {»•

drzane xpr bibliotekama, ima

podrSku FidoNeta i UseNela,

dva ugradena editora za porukt

sa spellcheckerom (!), QWK ja-

kovanje poruka,

Sve je to propraceno adekia-

tnim korisnidkim interfejsom.

kako to samo Amiga ume.

Imati dovoljno dobru Amigu

,

za vodenje BBS-a postaje sw

manji problem. Imati dovoljno

iskustva, znanja, dobre voljevof

dosta tezi. Imati zivce kao kono-

pee je kod nas uglavnom nedo-

stizni san. No ako kojim dudoa

posedujete sve pomenuto, insa-

lacija C Neta bide poslednji ko-

rak. 1 to siguran korak

Oorde Vu/owK
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AmigaGuide
Upo/na|te se sa hipertelutoin

P
od pojmom dokumentacija

ili uputstvo za koriScenje

nekog programa svi podra-

zumevamo jedan tel^t fajl,

koji u svojoj biti predstavlja ko-

mpjuterizovanu verziju pravog

prirucnika. No, tekst je medij na-

menjen za lineamo Citanje (od

poCetka pa ravno do kraja) i pri-

lifno nepogodan za trazenje je-

dne tacno odredene informacije

kao npr. objasnjenje neke opcije

programa. U knjigama se takav

problem re§ava uvodenjem inde-

ksa odnosno sadiiaja a na racu-

naru kori§denjem hiperteksta.

Grubo, odnos teksta i hipertek-

sta mozemo uporediti sa odno-

som animacije i multimedijalne

aplikacije.

AmigaGuide je paket name-

njen prikazivanju hipertekst da-

AmigaGuide se moze starto-

vatl iz CLl-a ili Workbench-a. Po-

stoji nekoliko mogucih argume-

nata, ali najvazniji (ujedno i

obavezan) predstavlja ime Ami-

gaGuide fajla. Postoji preporuka

da ti fajlovi dobiju nastavak .gu-

ide. To se dosta po§tuje ali se ne-

mojte iznenaditi ako naidete na

neld sa ekstenzijom .hyper ili

dak .doc. U novootvorenom pro-

zoru nalazi se traieni doku-

ment, dok se na samom vrhu na-

lazi nekoliko ged^eta koje redom

opisujemo.

Contents prikazuje sadrzaj

dokumenta. Ako hipertekst da-

toteku shvatimo u najceSce koriA

§denom domenu „kompjuterizo-

vanog priruCnika", ta datoteka

treba da ima neku vrstu sadrza-

ja iz koga se dalje razvrstavamo

formacijom. Ovo je, nazalost, ne-

ophodan poluteorijski deo pride

koji ce biti mnogo jasniji kada na
primeru budemo objagnjavali

format AmigaGuide datoteke.

Help vam daje kratko obja-

§njenje komandi AmigaGuide

kako ovih gedzeta tako i menija

kojim se necemo baviti. Retrace

ima funkciju kao Undo tj. vraca

vas na dvor iz koga ste pretho-

dno klikom na neki pojam do§l!

do tekuceg. Gedieti Browse
omoguduju da se prikazuju dvo-

rovi onim redom kojim su „na-

bacani” u AmigaGuide datoteci.

Kako to moze biti sasvim proi-

zvoljan redosled, upotrebljivost

ovih opcij^e pod znakom pita-

nja. Index jo§ uvek nigde nije

implementiran.

Format AmigaGuide doku-

menta je neobidno jednostavan i

prihvatljiv dak i za onoga ko se

nije pre toga susretao sa hiper-

tekstom. Taj fajl je u sustini

ASCII fajl koji sadrii opise dvo-

rova i medusobnih veza. Prva li-

nija mora podeti komandom
@database <lme (tokumen-

ta>. Zatim se redaju opisi dvo-

rova koji podinju sa ©node
<ime dvora> <naslov> izavr-

§avaju se sa ©endnode. Cvor sa

kojim zapocinjemo pregled do-

kumenta treba da dobije naziv

main i kako smo vec reWi, treba

da ima formu sadrzaja. U okviru

dvora nalazi se „obidan’’ tekst

koji predstvlja podatke. Veze se

ostvaruju sintagmom @{„klju-

dna red”, link <ime dvora>}

k3ja znaci: kada se klikne na
kjudnu red (to u stvari moze biti

bilo kakav niz znakova, nije

obavezno jedna red) prikazace se

dvor dije smo ime dali. Pogledaj-

te primer i uz malo eksperimen-

ta brzo dete ovladati materijom.

AmigaGuide je mozda najpri-

jatnije softversko iznenadenje

koje smo dobili od „Commodo-
rea”. Stvar je sistemski podrza-

na, radi lepo, efektno a jednosta-

vno - §ta se jo§ viSe moze tra^iti.

Dorde Vulovi6
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toteka koje demo imenovati

AmigaGuide datoteke. Paket se

u osnovi sastoji od biblioteke

amigaguide.libraiy koja sadrzi

bazicne rutine za pritazivanje

AmigaGuide datoteka i samog
programa AmigaGuide. Za kori-

snike novih Amiga 1200/4000

napomenimo da umesto tog pro-

grama mogu koristiti i MuM-
View iz direktorijuma SYSrUtili-

ties pod uslovom da se u dire-

ktorijumu Devs:Datatypes na-

lazi fajl amigaguide.datatype.

Napra\amo ovde jednu vrlo bi-

trm distinkeiju:

AmigaGuide nije obidan pal^t

vec sastavni deo Auniginog ope-

rativnog sistema podev od gore

pomenutih modela.

po temama. Tu smo konadno do-

§li do najvaznijeg dela: ak) je niz

simbola na ekranu uol^ren

(kao gedzet) to znadi da se kli-

kom na njih prelazi na drugi deo

hiperteksta l^ji je sa njima u ne-

koj logidkoj vezi. Pomenuti sadr-

2aj se, na primer, sastoji vedi-

nom samo od odredenog broja

takvih odrednica. Uopsteno, po-

menute odrednice mozemo po-

smatrati kao veze (links) izm^u
dva dela hiperteksta koje zove-

mo dvorovima (nodes), dvor se

sastoji od teksta tj. same infor-

macije i veza sa ostalim dvorovi-

ma. Praktidno, sadrzaj treba da

bude glavni (main) dvor koje de

se prvi prikazati, i sa kojim se

podinje pretraga za zeljenom in-

PPrint 3.0

Program za itampanje i manje dorade teksiualiiih

doKnmenau

U
poslednje vreme progra-

mi ove vrste dostigli su

prilidnu populamost. Je-

dan od novijih je i PPrint

3.0, sjajno delo nemadkih pro-

gramera. Osnovna namena pro-

grama je priprema tekstova za

§tampu, ali omogudava i izvesne

dorade u vidu ubacivanja slika

ili nekih grubljih doertavanja. Za
komforan rad potrebno je mini-

malno 1.5 MB do 2 MB radne

memorije, hard disk (ili makar
spoljaSnji drajv) i eventualno ko-

procesor. Rad sa programom je

mogud { na siromasnijim konfi-

guraeijama (Amiga 500 IMB),

ali ubrzo se uvida daje u pitanju

disto maltretiranje marine i ziva-

ca korisnika.

Paket se sastoji iz detiri diske-

te. Na prvoj (podize se iskljudivo

iz Workbencha) se nalaze ^avni
program, rezidentni programdid

za manipulacije sa IFF slikama,

prilidno lo5 tel^t editor (ali ipak

bolji od nesrednog ED-a) i dva

tekstualna fajla. Osnovni pro-

gram je kompaktan i zauzima

skromnih dvestotinjak kilobajta,

§to ostavlja dovoljno prostora za

udoban rad i na slabijim konfi-

guraeijama. Medutim, mala du-

zma programa )e osu arena nau-

§trb mnogih fonkeija na koje

smo navikli u raznim DTP pro-

gramima (recimo Page Stream),

tako da program ipak ostavlja

utisak nedovr§enosti. Pored sve-

ga, na slabijim ma§inama je i

pomalo spor i ima obidaj da

usred rada „pukne”. U nizu ne-

dostataka ovog programa pri ra-

du na slabijim masinama nado-

vezuje se i taj da je rad sa vektor-

skim fontovima mogud samo
pod operativnim sistemom 2.x i

vedim. Medutim to ima i svoju

dobru stranu jer je poznato da

bitmap fontovi zauzimaju mno-
go manje memorije i veoma brzo

se ispisuju na ekianu, §to je za

ovakve programe od suStinske

vaznosti.

Ipak, ruku na sree, opcije koje

se Mnose na §tampu su prilidno

bogate i funkcionalne. Nakon
startovanja programa treba po-

desiti format papira pri demu su

ponudeni svi standardni forma-

ti, a ostavljena je i mogudnost za

korisnika da definite sopstveni.

Iz osnovnog, Project menija po-

de§ava se velidina stranice na

ekranu (u procentima). Pomodu
Bildschirm podmenija odreduje
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se grafiCki mod, rezolucija, broj

boja (maksimalno 256 na AGA
masinama), Workbench i sli^no.

Podmeni Drucken poziva rutinu

za stampanje pre koga treba po-

desiti velicinu stampe (takode u

procentima). Za stampu se kori-

ste Workbench drajveri.

Meni Extras nudi operadje sa

rasterima (sto je vrio zanimlji-

vo), brisanje stranice i otvaranje

ekrana za crtanje. Pri posle-

dnjem se otvara nov, prazan

ekran na kome mozete crtkati i

tako dobijen crtez obojiti i ugra-

Sem teksta, mogucnost edito-

vanja poseduju { grafiCki objekti

i to preko promene debljine lini-

je, izgleda ^etkice, nadna iscrta-

vanja, boje objekta itd. Preko ge-

dzeta 32 Farben se ostvaruje

prelazak u mod sa 16 boja (ako

ielite da radite i hiresu na Amigi
koja nema AA Cipset).

U okviru editorskog dela mo-
guce je, radi lakse potrage za

eventualnim greSkama, izvr§iti

podelu re^i na slogove.

Meni Leiste sadrzi sve one

funkcije koje mozete pozvati i di-

ObJekt Extras Leiste
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diti u dokument. Isti ekran se

otvara i pri udtavanju vec goto-

vih slika.

Verovatno nije ni potrebno

naglasavati da je broj boja na
ekranu obmuto proporcionalan

brzini radaprograma (ukljuCuju-

d bukvalno sve operacije, od

otvaranja prozora, pa do uCita-

vanja i snimanja datoteka). Zato

je preporudjivo ogranidti se na

sto je manje moguce boja, tim

pre sto to nema nikakvog utica-

ja na kvalitet §tarape. Nasa isku-

stva sa PPrintom 3.0 na Amigi
500 sa 1 MB RAM-a (minimalna

konfiguiracija) ukazuju da je naj-

bolja i najbrza varijanta srednja

rezolucija (640x256 u 16 boja).

Preko podmenlja Editor mo-
guce je instalirati neki tekst edi-

tor u osnovni program i time

skratiti muke oto pisanja u od-

vojenom programu, snimanja,

ponovnog ucitavanja i gomile

drugih peripetija. Preporudije-

mo da se sto pre otarasite ugra-

denog editora i snimite neku od
starijih verzija C/gnus Editora.

Promena aktuelnog fonta se po-

stize pomocu podmenija Fonts.

rektno pomodu ikona na desnoj

strani ekrana (ubacivanje slika,

unos jednog reda teksta, pisanje,

crtanje...).

Na drugoj disked nalazi se po-

zamasan broj gotovih slidca

(images) koje mozete iskoristiti

u svojim dokumentima. Sortira-

ne su po tematskim celinama

(motivi iz svakodnevnog zivota,

mape kontinenata i dr.). Treca

disketa, koja nosi oznaku R-H-

S, sadrzi slike (neke su u HAMS
modu) i fontove koji se mogu ko-

ristiti samo pod operativnim si-

stemom 2.x i novijim (neki cak i

samo pod 3.0). Na cetvrtoj diske-

ti se nalazi 25 pedantno urade-

nih bitmap fontova sa prilicno

velikim izborom velidina, sto ko-

risnicima starijih ma§ina uneko-

liko nadoknaduje izostanak ve-

ktorskih fontova.

Trenutno se kod nas pojavila

samo verzija programa na ne-

maCkom jeziku. Nazalost, nema-
mo nikalwe informacije o posto-

janju engleske verzije, all ako se

pojavi, na vreme demo vas oba-

vestiti.

Gradimir JOKSIMOVIC

Povratak Devpaka
ledan od najboljih paheta za masinsko pcogramiianje

P
O mnogima jedan od najbo-

ljih paketa za dibagovanje i

maginsko programiranje

„HiSoftov” Devpak iza§ao

je u nekoliko verzija za razUdite

procesore tokom 12 godina po-

stojanja. Poslednja verzija koja

se pojavila je zapravo podrska

motorolinoj seriji DSP procesora

sa oznakom 56 koju za sada

imaju NeXT (56000) Macintosh

QUADRA 640/840AV\Atari Fal-
con (56001). Ovi veoma modni

procesori mogu obavijati razne

zadatke i po nekoliko puta brze

nego ostali procesori pa makar
oni bili i na duplo vecem taktu.

DSPDevpak se sastoji iz samo
dva programa; dibager (Mons) i

asembler (Devpac). Oba progra-

ma su pisana u GEM maniru i

podriavaju kompletan multita-

sking. Izgled asemblera je po-

tpuno isti kao i kod verzije 3 za

MC680x0 seriju dok je dibager

potpuno promenjen i lidi na di-

bager iz Turbo C-a.

Kao i predhodne verzije, Mons
obezbeduje kompletnu kontrolu

nad registrima, memorijskim lo-

kacijama I izvra§avanjem pro-

grama u svakom trenutku. Pro-

Extras u kome se nalaze rutine

za ‘otkljudavanje’ DSP-a (un-

lock) i hvatanje kontrole. Ovo se

prvenstveno odnosi na progra-

me koji imaju mrtve petlje kao i

na programe koji rade u pozadi-

ni u jednom od nekoliko intera-

pta koje DSP podrzava.

Tu je i nezaobilazna opcija Di-

sassemble koja, kao §to i sama

red kaze, disasemblira DSP kod

u fajl. Moguce je disasemblirati

LOD fajl, DSP memoriju ili DSP
binami fajl. LOD fajl je zapravo

tekstualni zapis programa za

DSP sa definicijom njegovih ula-

zih i izlaznih lokacija u

hex/ASCII kodu. On je pro^aSen

za standard jo§ pre nekoliko go-

dina i obilato se koristio na

NeXT-u. Atari Falcon takode po-

diiava ovaj standard pa se neo-

phodne rutine za pokretanje i

uditavanje o\dh fajlova ved nala-

ze u operaiivnom sistemu. Po-

stoji i oveca biblioteka ovih fajo-

va prebadenih sa NeXT-a koji su

prilagodeni da rade na Falconu

(fraktali, obra!da spektra, formu- i

le...).

Asembler je kiasidan tekst edi-

tor koji podrzava format za
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mena bilo kog registra je sada

svedena na operaciju kliktanja

mi§em po zeljenom re^stru a

zatim i uno§enjem vrednosti.

Moguc je i kompletan edit me-

morije kao i punjenje blokova

memorije odredenom vredno-

§cu.

Komande za kontrolu izvr§a-

vanja programa su ostale stan-

dardne. Postoji i specijalan meni

§6001 DSP. To znadi da ima au-

tomatsko prepoznavanje i nazu-

bljivanje teksta za odredene na-

redbe koje ovaj procesor moze

raditi paraleino u koraciraa po

tri naredbe. Ako u sorsu napra-

vite neku greSku, prilikom
j

asembliranja program de detalj-
'

noispisatiudemujegreskaida-
J

ti vam opciju jump to next error 1

pomocu koje mozete brzo ispra- 1
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viti sve greske redom' (pod uslo-

vom da znate u Cemu ste pogre-

§ili). Opcija za asembliranje po-

drzava dva formata; LOD i obi-

Can binami Rod.

K
ada je pre par meseci veli-

ki broj nezavisnih softver-

skih firmi izdao gomilu

novih aplikacija i novijih

vecih) veraija posiojecih

aplil^cija, postalo je jasno da je

hard disk premali da primi svu

Cu gomilu softvera. Nekako u to

vreme, stigao je i DataLite, pro-

gram za real-time kompresiju di-

ska. Sa prirodnim skeptici-

zmom, re§io sam da ipak pro-

bam ovo „Cudo” koje ce udvo-

struditi kapacitet mog starog do-

brog Seagatea makar po cenu da

izgubim sve podatke na ciljnoj

particiji. Od tog vremena, jedna

po jedna, particije HD-a su prela-

zile u „lajt” format da bi na kra-

ju ceo HD sem boot i clipbo-

ardMrtual memory particija ra-

dio ^o^DataLiteom.

DataLite dolazi iz nemaCke

firme „Logilex” dok u Americi

program distribuira vec svima

poznati ..Oregon Research Sys-

tems" (poznat po programima

Diamond Back 11, Diamond

Edge)

.

Veoma jednostavan za in-

staliranje - dovoljno je startovati

1NSTALL.PRG i uneti podatke

za registraciju - INSTALL ce na

root direktorijum boot particije

iskopirati DATALITE.SYS fajl

(41K), DATALITE.PRG (756 baj-

ia[) u AUTO folder Po resetova-

nju masine, program de biti spre-

man za rad.

Prvo sto treba uraditi da bi-

smo lajtovali hard disk je da, po

resetovanju masine, pozovemo

DataLiteACC ili APP. Iz glavnog

dijaloga programa mozemo za-

tim odrediti koje drajvove treba

lajtovati. Procedura instaliranja

DataLitea na izabrane particije

traje jako kratko, ali ne treba za-

boraviti da ova operacija nece

kompresovati ved postojede po-

datke na disku, vec samo omo-

guciti automatsko kompresova-

nje svih podataka koje ubudude

budemo smeStali na disk. Zato

je. pod uslovom da particija nije

prazna, potrebno optimizovati

disk. DataLite nudi cetiri metoda

kompresije: Huffman, Huff-

Worm, LZSS-Worm i Opti-

Devpak je i dalje pravi izbor za

zaljubljenike masinskog progra-

miranja i za one koji bi da naude

asembler za MC56 DSP.

Dusan DIMITRUEVIC

mum. Svaki od ovih metoda ima

svoje prednosti i mane te je kori-

sniku ostavljeno da odluci koja

mu opcija najvise odgovara.

Hu^an ima najslabiji stepen

kompresije (154%) ali je vreme

kompresije/dekompresije najuje-

dna&nije: 300/300 (brojevi po-

kazuju brzinu (u KB/sec) kom-
presovanja i dekompresovanja

podataka). HuffWorm ima ne-

sto bolji stepen kompresije (oko

182 posto) dok je odnos kom-

pres./ dekompres. 80/800.

LZSS-Worm teoretski

„gura” do punih 200%
kapaciteta diska, na

Stetu brzine kompre-

sije: odnos je ovde

50/1250. Ujedno, ovo

je i metod koji nam
autori programa pre-

dlazu za inicijalno

optimizovanje diska.

Brzina kompersova-

nja je najlo§ija. ali se

podaci raspakuju izu-

zetno brzo, te ce se u

vedni slucajeva, per-

formanse lajtovanog

diska kompresovanog

ovom metodom cak i

poboljSati! Poslednji

metod se, po recima autora, „ne

preporucuje sem ako necete da

sabijete i poslednji bajt HD-a” jer

izuzetno degradira performanse

diska, a debit u prostoru nije ta-

ke velika (niti siguma, sto zavi-

si od toga kakve podatke imate

na ciljnoj particiji). Optimum
koristi sva tri prethodno navede-

na algoritma za kompresiju po-

dataka, plus jos jedan intemi.

Zatim se proveri koji algoritam

ima najbolju kompresiju i taj

blok se snima na disk,

Po§to smo inicijalno kompre-

sovali disk, potrebno je da se

odlucimo kako 6e se podaci sni-

mati na disk; po difoltu, svi po-

daci de se automatski kompreso-

vati pre snimanja na disk, §to u

nekim sludajevima moze izazva-

ti malu degradaeiju brzine pisa-

nja. Za one koji ba§ ne mogu da

prezale smanjenje brzine pisa-

nja, ostavljena je opcija „rucno

kompresovanje podataka off-li-

ne”, sto znaci da ce se u toku ra-

da podaci na disk snimati u ne-

kompresovanom obliku, te da

korisnik, kad mu je to zgodno

(npr. na kraju radnog dana pre

isWjucivanja racunara) moze
DataLiteu narediti da kompresu-

je sve nekompresovane podatke!

Ovo je i jedna situaeija u kojoj se,

ako zelite da izvucete maksi-

mum od diska, isplati koristiti

optimum metod kompresije.

Kada jednom imate disk koji

isidi pod DataLiteom, mozeteza-

boraviti programe za klasicnu

defragmentaeiju tj. optimizaeiju

diska kao sto su Diamond Egde
ili Diskus. Ako ste ba§ zapeli,

optimizaeiju mozete sprovesti

jer je apsolutno bezopasna za

„lajtovane” diskove, ali jedini re-

zultat koji mozete odekivati jeste

degradaeija performansi zbog

promene intemih struktura koje

DataLite koristi pri snimanju na

disk. Klasidna optimizaeija par-

ticije mozda i nije tako losa ide-

ja, ali iskljucivo pre (!) instalira-

nja DataLitea na disk {DataLite

de tako brze obaviti inicijalnu

kompresiju diska).

U DataLiteu je takode mogude

podesiti velicinu GEMDOS FAT i

direktorijum bafera, broj ekstra

foldera, kao i intemi DataLite

ke§. Preporucena vrednost kesa

koja moze znatno poboljSati br-

zinu ditanja/pisanja je 128K. Ve-

oma vazno za korisnike ICD

drajvera (i drugih koji imaju ke-

giranje) moze biti dinjenica da se

svaki dmgi ke§ koji eventualno

imate mora iskljuditi zbog toga

.§to bi pretrazivanje dva ke§a

(HD drajvera [DataLitea) znatno

usporilo ditanje podataka. Isto

nema potrebe koristiti razne pa-

kere za programe jer, iako vas

nista ne spredava da i dalje drzi-

te vase programe zapakovane,

to dovodi do usporenja uditava-

nja programa koji se moraju de-

kompresovati dvaput.

Pored navedenog, DataLite

nam nudi pravu silu raznih po-

desavanja - od toga kakve de se

vrednosti „prijavljivati” sistemu

0 slobodnom prostora na disku

(maksimalna moguda vrednost,

minimalna ili prosedna itd.) pre-

ko podesavanja tastaturnih

ekvivalenata za pozivanje ra-

znih opcija u programu, do toga

da li de win-dijalozi pratiti misa

ili de biti centrirani... Vredi napo-

menuti da je kompresiju mogUde

koristiti i na flopi-diskovima a

ne samo na HD-u: Stavise, diske-

te je mogude i odmah formatizo-

vati lajtovane.

Apsolutno stabilan i pouzdan,

DataLite radi bez ikakvih pro-

blema sa svim mogudim AUTO-
start programima, akcesorijima i

aplikaeijama kao i pod MultiTO-

Som ili Genevom, na svim TOS

kompatibilnim radunarima. je-

dini „sumnjivi” program koji ni-

je pokrenut pod lajtom je Kobold,

koji ne pristupa disku preko

GEMDOS-a, ali ipak sigumo

moze da radi kada se podesi Ko-

bold-GEMDOS mod za lajtova-

nu partieiju - potpuno je druga

plica to sto onda i nema smisla

koristiti Kobold jer gubimo pre-

dnosti njegove brzine kopiranja.

Takode, program DC DataDiet,

koji ima istu svrhu kao [DataLi-

te samo sto radi na drugom prin-

cipu (kompresuje fajlove a ne se-

ktore) je iz razumljivih razloga

nekompatibilan sa Liteom.

Prema tome - ako razmisljate

0 lajtovanju diska, ne mislite o

iskustvima korisnika sa Stacke-

rom na MS-DOS sistemima. Da-

taLite je ipak izuzetno pouzdan

program, sto vazi i za operativni

sistem pod kojim radi.

Dalibor LANIK

DataLite v2. 16

Povecajie kapacitet stog diska softwrski

DaiaMS(s2.
- Hegisiereci to:

Dalibor Lani)<

Sredacka 3, Belgrade
Serbia

Paraneters

O Manually offline

® fill blocks online

0 Data complete onlli

1 I If media full

DATAlite cache

GEMDOS FAT

GEMDOS DIR/Data

Men Folder slots

r Method —
nonp BEcomfs

® Huffman 154x 300 300

O HuffUorn IQZy. 80 00B

O LZSS-Uorm Z00X 50 1Z50

O Optimum ZZ0X 40 1000
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Brothers Company
Electronic & Computer Technology

Cuburska

386 8X/33 MHz
AMP 386SX 33 MHz
RAM 2 MB
HP 8$ MB, 16 ni
Flofpy 5,25", "Tin"
SV6A kirli 1 MB

Tel. 01

1

/454-073. Fiax. 444-31-56

1

386 DX/40 MHz
AMP 386 PX 40 MHz
RAM 4 MB
HP'MiZt*r'l20MB, I5MI
Flt»yi 5,25", 3,5", "Tzzt"

SVBA ktrtal MBSVSA kirfi 1MB SVBA ktrta 1 MB
Mtao SVGA ntaitir 14" 14"

Mlaitawar kaeifta MUitiwir kiaiili

Tattituri 102 ttitara, YU "Ghitoay" Taitatiiri 102 taitara, YU "ChieoRy*
2 aarijaka, |ifM4(liii i jama part ^ 2 aarijaka, yaralalai i jama yort

1 3od'bodT^^^^ / 1 800 bod.

486 PX / 33 |l•^^^^486 DX2 / 66 M
VLB l alal 486 PX 33 %:;i'4|W»rts486 PX2 66 MHz

*•*
' >.<*UJUaaha, RAM 4 MB

HB256MB, 15ma\ ^ HMS0ll»nVTa»-M1£,|J
^^yya 5,25", 3,5/, "Taaa" - FBM,*5", 3,5", "Taaa";

^
SVGA karla 1 M^ iV«A karta 2M6 VESA Laaal Baa
SVGA aalaylftaitar 14" AjzuUgaaUar 14"

I MlVltawar^uciata Miditawar kuatata
* laitatara 102 taata ra, YU "Ckicoay" Taatatura 102 taatafa, YU ’Ck

2 ia>HtU.^aafalataJ.IaaMa~.~arztr..":
„ yjff

3000 bod. 3600 bod.

' 486 DX2/66 MHz
PX2 66 MHz

>.A«4M4MSir RAM 4 MB

j Hp,2soiinrrwT»»-Mi£.ij

3600 bod.

HD "NBC" 104 Mb
HD "Maxtor" 125 Mb . C
SVGA Trident 890~0 1 Mb. 1 024 x 76ft^
SVGA Cirrus roSlfiVin A^elac^oy II
RAM SIMM 1 n fMiditower/bigio^PWcilw f I W f
Superserver kacwM if { I ji U
Kolor monitojl^ .J I r
Floppy disk "Teaifi" . .

Kolor Scanner AG-256K.:. C,... t,'

Fax/modem 9(»00‘^400 MNP5 intern] •

.

SObod^

I

Fax/modem 96Qffi^400 MNPji in|erp:]

Vrednost boda vezanaje za vrednostT)£M
Beograd, april 1994.
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KOMPJUTERSKE VODE

Rezervisano za neplivace

koliko nista ne znate o kompjute- macih prodavaca

U
rima, dijalog kompjuterskih zna- kompjuterske op-

laca na vas ce imati isto dejstvo reme, uglavnom

koliko i dreka dva kineska vojni- potencijalnih po-

ka (s tim sto kod kompjuterista bednika kviza

mozete da prepoznate barem ve- ..Brojke i slova".

znike). A u suStini, kompjuteri uopSte nisu Kraj takvog razgo-

tako nedokucivi. Cak nisu ni komplikovaniji vora doneo vam je

za upotrebu od nekih ambicioznije proizve- konfuziju u glavi,

denih modela video rekordera ili telefaksa prouzrokovanu

(znate one svetlucave primerke radene po silnim nerazumlji-

uzoru na NLO letelice iz ..Bliskih susreta tre- vim podacima koji-

te vrste”, kod kojih pritiskom na odredeno ma vas je sagovor-

dugme izlece na jednoj strani daska za pe- ^ikzasuouzeljida

glanje, a na drugoj ringlica za kuvanje kafe). vas impresionira i

U nastavku tefeta pokusacemo da neke ubedi da tompju-

osnovne stvari ra§flanimo i pojasnimo i ta- ter kupite bas kod

ko jednom delu nasih citalaca za sva vreme- njega.

na izbijemo iz ruke adut; „Ja sam duduk za Pozabavimo se

kompjutere". U podetku cemo se, pored op- zato famoznim

Scih tema, baviti uglavnom terminima veza- „osam-§esticama”.

nim za PC kompjutere. Osam i sest posle-

dnje su cifre u bro-

Hardver i softver ju koji oznaCava

Pocnimo od dva sada vec drevna izraza model centralnog

koji spadaju u elementame pojmove ko- procesora PC ko-

mpjuterske cerminoiogije. To su hardver i mpjutera. A cen-

softver. Hardver je fizicki opipljiv i dine ga tralni procesor je

sve kompjuterske komponente, kako unu- mozak kompjute-

trasnje tako i spoljasnje, kao i sva dodatna ra. Sto su mogu-
oprema. Softver oznadava podatke kojima cnosti „mozga’’ ve-

se kljuka kompjuter, terajuci ga da dini sve ce i kompjuter je

one lepe stvari koje kompjuteri inade dine, bo^i i efikasniji za

Nebitno je da li je u pitanju jednostavna ko- upotrebu. Mudri

manda ispisivanja vaSeg imena na ekranu ljudi u belim man-

sa dodatkom „...je car”, ili nesto ambiciozni- tilima koji se have

ja partija Tetrisa. Postoje razne suvopame proizvodnjom ko-

definicije hardvera i softvera (pitajte samo mpjutera i kompju-

ufenike) ,
ali ce mozda najjednostavnije obja- terskih komponen-

snjenje udiniti analogija sa video rekorde- ti godinama usavr-

lom. Elem, video rekorder, sa sve daljinskim gavaju tehnologiju

upravljadem, klasidan je primerak hardvera, i prave sve bolje

dokjeposlednjifilmski hit koji stepokupiliu centralne proceson

lokalnom video klubu perfektan primerak koja sada prestavlja vremenom nametnuti

softvera. Medutim, da ne bude zabune - vi- s^ndard kod nas i u svetu, koristi upravo

deo kaseta, slidno kompjuterskoj disketi, mikroprocesor sa oznakom 80X86, gde je X
spada takode u hardver, a podaci snimljeni promenljiva koja je startovala od broja 2, a

nanjoj cine softver koji ce, posle odgovarajU' kao i sve dobre promenljive, tezi beskona-

ceg tretmana, na va§ ekran doneti najuzbu- dnosti. Dakle, §to je promenljiva X u oznaci

dljivije scene klasidnog trilera „Deep Thro- mikroprocesora veda, kompjuter je, da tako

at". kazemo, novlje proizvodnje i ima vece mogu-
dnosti. Trenutno su najaktuelniji modeli

Centralni procesor i maticna ploca 286, 386, 486 i Pentium, odnosno ,.586”.

Recimo da ste re§ili da kupite kompjuter. Centralni procesor smesten je, zajedno sa

Recimo i da ste razgovarali sa nekim od do- ostalim neophodnim dipovima, na matidnoj

Irtstruktor plivanja NENAD VASOVI6

ploci, takozvanom ..motherboardu”. U re-

dim prilikama centralni procesor moze ima-

ti i zasebnu plodu.

Uz oznaku mikroprocesora obidno idu i

neke skracenice. AT, sto znadi „advanced

technology”, rezervisan je za 286 modele,

mada se podrazumeva da i svi kasniji X86
modeli u osnovi pripadaju toj klasi. Medu-

tim, kod 386 i 486-ica postoje dve druge

oznake - DX i SX. DX podrazumeva odrede-

nu organizaciju rada centralnog procesora i

ostalih dipova koja sjajno funkcioniSe, ali

ima i sjajnu cenu. Mudri ljudi u belim man-

tilima nasli su dobar metod, ali onda su jos

mudriji ljudi u skupim odelima za to isporu-

dili prilid^ radun. Posto obidni smrtnici nisu

bili u stanju da plate takav radun, kompju-

terski strudnjaci bili su prinudeni da prona-

du kompromisno resenje. Tako je stvorena

5Jr verzija, koja radi neito slabije od DX, ali

je zato jeftinija za proizvodnju i samim tim

pristupadnija §iroldm potroSadkim masama.
Ovo svakato nije najstrudnije objainjenje ra-

zlika izmedu DX i SX, ali cilj ove serije tek-

stova nije Adi vas zbuni, impresionira i upla-

si; kad budemo u kasnijim druzenjima obja-

snili neke druge strudne termine, vraticemo

se na temu razlike izmedu SX, DX i DX2 mo-

dela.

plivare

kompju

vodaniE

ova rub

\a'> naji

plicak.

dusc otplutati

dalje. Medutim.

ako iinate

poznanike koji

vas sialno

zapilkuju 0

eleineiitarnim

sTvariina iz

sveta

kompjuu'ra. ova

rubrika jc kao

IfoMPJUrEMI



KOMPJUTERSKE VODE FOTO-STRIP

okolnih flpova - on njima reC, oni

njemu reC, pa ko ce pre... Srazmer-

no jaCini centralnog procesora po-

vecava se i raspon frekvencije, pa

je take za 80286 procesor najCeid

raspon frekvencije od 12 do 25

MHz, kod 386-ice je to 33 do 40

MHz, za 486 taj odnos je od 33 do

66.MHZ, a vec Pentium uglavnom

koristi 60-66 MHz, mada se vet

prodaju i modeli koji rade na 90-

100 MHz.

RAM i ROM memorija
Jedna od prednosti kompjutera

je slonovsko pamdenje, za 5ta je

potrebna odredena toliCina me-

morije, odnosno re^stara za sme-

§taj gomile podataka koje ko-

mpjuter koristi u svom radu. Me-

morija kompjutera deli se na dve

kategorije: RAM i ROM. ROM, kao

§to kaze kolega Smajic, voli da pe-

va (Dzej je tipiCan primer) a osim

toga je i skradenica od Read Onfy

Memory, odnosno memorija koja

se moie samo Citati. Svi podaci

smeSteni u ROM-u, a to su ugla-

vnom stvarSice vezane za funkei-

onisanje kompjutera, ubaSeni su

tu fabriCki i ne mogu se menjati

ma koliko vi to 2eleli. Tu su sme-

Stene i poruke koje kompjuter

izbacujena ekran kada ga uWjudi-

te. S druge strane.AW, sem kad

ne ukra§ava lepu sliku, znati ta-

kode i Random Access Memoiy,

dakle memorija kojoj se razliCito

pristupa, zavisno od situaeije. Sli-

kovito reCeno, to je kao kad uzme-

te sobu u hotelu i sve fioke i pla-

kari su prazni. Onda vi otvorite

svoj kofer (ubacite disketu) i po-

^nete da trpate stvari: gade tamo,

koSulje onamo... I dokodete da se

istuSirate, eto va§e sufruge (dru-

ga disketa) koja sve to zabrlja i

ispreme§ta na potpuno drugi na-

din. Medutim, ako je soba u lo§em

hotelu (slabom kompjuteru), ne-

ma dovoljno fioka (memorije) pa

neke stvari morale da privremeno

ostavite u koferu (disketi). Kad
isprljate deo ve§a i date ga na pra-

nje (recimo, Stampanje na printe-

ru), oslobodili ste fioke pa mo2ete

u njih da naslazete ostale stvari iz

kofera (treca disketa). Problem

nastaje kad nema dovoljno veSali-

ca da i vi okadite vedemje odelo i

supruga svoj komplet iz Grdke.

Onda supruga kaie kako nede da

provede ni trenutak vi§e u tom

smrdljivom hotelu I besno odlazi,

ostavljajudi vas samog (doduSe,

sa gadama u fioci). Drugim redi-

ma, posloje kompjuterski progra-

mi koji zahtevaju puno RAM me-

morije i ne pristaju da rade sa ma-

njim kapacitetom, o demu vas de-

monstrativno obave§tavaju prigo-

dnom poiukom na ekranu. Podto

razvitak tehnologije omogudava,

pa dak i zahteva, neprestanu nad-

gradnju i proSirivanje RAM me-

morije, proizvodadi softvera slede

taj tok i svaki no\iji program po-

staje zahtevniji po pitanju RAM
memorije. Osnova za velidinu

RAM memorije je broj 2 podignut

na neki stepen, pa su postojede

varijante 1 MB, 2 MB, 4, 8, 16... ill

zbirdveod tihvrednosti: 5, 12,20

MB...

Bitovi i bajtovi

Sad se pitate „§ta li mu dode

ono MB?”. To je skradenica od

„megabajt’’. A da bismo objasnili

§ta je bajt, prvo moramo da obja-

snimo §ta je bit. Da bi kompjuter

komunicirao sam sa sobom, a po-

tom i sa svojim vlasnikom, mudri

ljudi u belim mantilima moral! su

da pronadu odgovarajudl jezik.

Kompjuterov jezik sadinjen je od

nepreglednog niza nula i jedinica.

Tadnije redeno, to su faze strujnog

napona (naravno, daleko manjeg

od 220 volt! - u pitanju je oko 5V).

Dakle, kod kompjutera nema cile-

mile, nego ill jesi ili nisi: 0 - nema
napona, 1 - ima napona. E, jedno

talwo stanje napona, bez obzira

na vrednost 1 ili 0, predstavlja ta-

kozvani bit. Zbog preglednijeg

soitiranja za kompjuterske stru-

dnjake (da ne ulazimo bespotre-

bno u tehnikalije), grupa od osam
bitova naziva %tbqjt. Bajt je usta-

Ijena velidina za merenje kapaci-

teta memorije u kompjuterskoj te-

hnici. No, u toj istoj tehnici, broj 2

je nekako iskrsao ka(4 okosnica

svih radunskih operaeija, pa tako

jedan kilobqjt nema 1000 bajto-

va, kao §to je to sludaj sa kilogra-

mima i gramlma, ved ima 1024

(2'°) bajla. Iz istog razloga se

oznaka za kilobajt piSe sa velikim

K, iako je za prefiks „kiIo’^uobida-

jena skradenica malo „k”. jedan

megabq^t ima tadno 1 048 576

bajtova, §to je ustvari (2'®)^ pa

prostom radunicom koju prepu-

Itamo vama (za ve^bu) dolazimo

do impozantnog broja fioka, pla-

kara i pre svega veSalica...

Naravno, samo najmudriji me-

du nasim ditaocima znaju da je

sve ovo 0 demu pridamo disto la-

paranje, jer je op§tepoznata dinje-

nica da u televizorima i kompjute-

rima zive mali ljudi koji, u stvari,

prave sliku i pomeraju oblike Te-

trisa... 0 tim malim ljudima, za-

tim grafidkim karticama, rezoluci-

jama i monitorima pridademo u

slededem nastavku. r

1. Nakon
formalnosti

obavijenih kod
prodavea

kompjuterske
opreme ROM &
RAM donose
neophodne
pakete ku6i.

Ovaj odgovorni
posao vazno je

rasporediti

prema
sposobnostima

2. Sledi uzbudijivo

raspakivanje /

obavezna provera

da li su tu sve

komponente,
prirucnici,

neophodne
diskete sa

drajverima, racun

/ garaneija (ziu ne
trebalo). Sva
povezivanja koja

slede treba obaviti

kada su svi

uredaji iskljudeni

iz struje.

3. Kompjuter se
najlakse

prepoznaje po
monitoru (naravno

kada su u pitanju

pravi kompjuterl).

jKiJmhpjutera

Wfda dva kabla:

^dan napaja
monitor strujom,

a drugi kabi §alje

sfiku Iz

kompjutera u
monitor.

^ompjuteraI
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5 Jpd/nr pozeljan

glodar u ku6i je

kompfutcrski mis.

Prikifuceni kabi

korisno /e obezbediti

od shicajnog

iskliucivanja dodatnim
vifcirna (srafovi}.

‘I Tastatura jc yos uvek

neophodan deo
kompfutcra Prilikoni

njenog pnkljucivanja troba

obratiti paznju na rasporod
nozica na pnkifucku Nikako

ne pnmenfivdU i>ilu (uzcti

veci cckic)

Sve se moze kad se braca sloze.

Kada se na
kraju pogleda

pozadina
kompjutera

ce/a ta gomila
kablova, u

stvari, nije tako

komplikovana
kako je na

peripetija

korisno je

okrepiii se

uz domace
kifiice / zuti

sok (kad

nema piva i

dvaraka).

IfoMPJUTEMI



Corel BUKVAR
Auiori; Sinisa Kiikolj, Ftedrag /ivKoi'ic. Diagan

Mitrakovic: izdavac: Institut

..Viiica’ - ContaYa pemiane

427 stranica: cena:

K
ona^no se na nasem trii- CoralPHOTOPAINT - program

stu pojavila knjiga koja za rad sa bit-mapama, CorelC-

na adekvatan naCin po- HART - program za kreiranje

kriva populami paket grafikona, CorelTRACE - pro-

CorelDRAW! 4.0. gram za konvertovanje blt-ma-

Na prvoj strani je uocljiv po- pa (u vektorsku grafiku) i

dnaslov ..CorelDRAW! 3 14- CorelDRAW 4 .

PhotoPaint - Chart - Trace”. U prvom delu korisnik se po-

Mozevam se uciniti da je pono- stepeno uvodi u rad sa progra-

vo reC 0 komercijanom triku mom za vektorsko crtanje. Na
kojem pribegavaju i domaci i poCetku su obradene jednosta-

inostrani izdavaCi i autori. Po- vnije stvari kao crtanje i mani-

sto se pre izdavanja priruCmka pulacija osnovnim objektima,

a zatim se prelazi na
sve slozenije operaci-

je i efekte. U petom
delu su uvedene i de-

taljno razradene sve

mogucnosti aktuelne

verzije od rada sa sti-

lovima, preko novih

specijalnih efekata,

do egzoticnih stvari

kao §to je kreiranje

baza podataka o
’

objektima na crtezu,

kotiranje crte2;a, pre-

lom tel^ta...

Vrlo je korisno i sto

su posebno obradeni

i ostali program! iz

paketa jer vecina ko-

risnika i ne zna nji-

hove domete . Profesi-

,

onalcima naroCito

pojavi nova verzija paketa, biti interesantni delovi koji se

izdavaCi na korice odStampaju have npr, preporukama za rad

i oznaku nove verzije. Netada na uredajima ^dsoke rezolucije

se i autori ..potrude”. pa na i separaciju boja.

kraju svakog poglavlja ill celog Na kraju knjige se nalaze i

prlrucnika na par stranica po- vrlo korisni dodaci za optimi-

menu neke od novina koje do- zaciju Windows sistema, spi-

nosi nova verzija. Rezultat je sak kombinacija tastera, pre-

obiCno .traljav i neupotrebljiv. gled stavki menija...

Posle prelistavanja prvih sto Knjigu vam topic prepbrucu-

strana pomislili sm8 da je i jemo. Bice od koristi i profesio-

ovde takav slubaj, Ipak, razu- nalcima koji se have grafickim

vereni smo cinjenicom da je na dizajnom i svim smrtnicima

poslednjih 1 50 strana detaljno koji imaju potrebu da ponekad
obradena aktuelna verzija 4.0. ne5to nacrtaju. Program je kod

Knjiga je grubo podeljena na nas nezvanibni standard, pa

pet velikih delova koji tretiraju ako ga vec upolrebljavate ili jo§

pojedine programe iz paketa niste pobeli ova knjiga be vam
CorelDRAW!: CorelDRAW 3 - dobrodoci.

program za vektorsku grafiku, De/'an SUNDERIC

Pisanje uz pomoc racunara (2)

Pretpisanje:

generisanje ideja i

dijalozi
Pretpisanje je sve pisanje koje ..odradite” pre

grube skice. Profesionalni pisci trose 84% vremena

na pretpisanje, 2% na sastavljanje skice (nacrta)

teksta i 14% na reviziju

PiSe DuSko SAVIC

eiskusni pisci. ugla-

N
vnom sastavljaju

tekst a vrlo malo vre-

mena 'provode u fazi

pretpisanja. Posto za-

nemaruju pretpisanje

- a ba§ tu se generiSe sva „pa-

met" teksta pisanje im je plitko

ili suvi§e uop§teno, na prestok.

Tabno je da postoje pisci koji

svoje ideje otkrivaju tek kroz sa-

stavljanje teksta. Njima se dopa-

da argument u stilu: „Kako mo-
gu da znam §ta hobu pre nego

sto vidim §ta je napisano!?” Ta-

kve skice obicno prolaze kroz ve-

liki broj faza skracivanja, preu-

redivanja, od jedne ideje preko

druge, do trebe, betvrte... Mnogo
je efikasnije razdvojiti proces mi-

sljenja od procesa komponova-

nja teksta.

Pretpisanje je jedna od najva-

znijih metoda za pisanje jer: po-

ma^ prevazilarenju spisatelj-

skog bloka, psiholoSki olaksava

pisanje (cilj i nije da se napise

sve odjednom), omogucava da

se generise veliki broj ideja i de-

talja, razlibitih pogleda na istu

materiju. Pretpisanje je produ-

ktivno: umesto da gledate u pra-

zan ekran, nabacujete misli i

ideje. Ne tako retko, pretpisanje

vodi u ono blazeno stanje uma
koje svi pisci prizeljkuju: sponta-

ni tok ideja koje kao da se same
od sebe organizuju u reCi, receni-

ce, pasuse - kao da se tekst pise

sam od sebe.

Osnovni nacin da ne izgubite

misli je da ne pokusavate da pi-

§ete potpune recenice: reci i

osnovni izrazi su sasvim dovolj-

ni. Vazno je da ne menjate i ne

usavr§avate tekst na lieu mesta:

to be se dogoditi kasnije, u fazi

revizije (jos jedna prednost pisa-

nja uz pomoc raCunara). Niti

smete biti preterano kriticni;

pretpisanje je pre svega kreati-

vna faza.pisanja, a kritika i kre-

ativnost ne idu zajedno.

Kada zavr§ite sa generisa-

njem ideja, taj tekst sacuvajte

kao posebnu datoteku. U fazi

planiranja i skiciranja podelibete

ekran na dva dela, i u jedan sia*

viti ideje, u drugi skicu i onda ih

spajati. Osim toga, za duge tek-

stove, i pretpisanje be biti du2e,

podeljeno po danima i oblasti-

ma. Od svake seanse generisa-

nja ideja treba da vam ostane po

jedna nezavisna datoteka, i mo-

zete ih koristiti kao odskoCnu

dasku za sledece seanse,

Generisanje ideja

Ova grupa spisateljskih tehni-

ka sastoji se od zapisivanja sve-

ga §to znate ili osebate na neku

temu,

Slobodne asoeijaeije. Nepre-

kidno piSite pet ili deset minuia.

Bukvalno ne dizite prste sa ta-

stature. Ne zaustavljajte se radi

ispravki, bilo tehnickih bilo su-

Stinskih. Ne brisite nista. Ako ne



TEHNIKE

mozete da se setite reci, ostavite

prazan prostor. Ako ne mozete

da se setite ni(5eg ipak nastavite

da pisete pa makar to bilo i „ni-

&g ne mogu da se setim”. Ako
vam promicanje slova na ekranu

smeta, iskljudte ga Hi zatamni-

te. Slobodne asocijacije mogu bi-

ti sasvim slobodne, kad ne bira-

te sta cete pisati vec pi§ete bas

ono na sta mislite (ma §ta to bi-

site spisak, svakom elementu namoj konverzaciji vi pisete svo-

pridodelite broj. (Vedina proceso- ja osecanja a raCunar vas ohra-

ra redi ce onda znati da sortira te bruje. Opisite sve teSkoce koje

redove po rastucem redosledu, i predvidate do kraja teksta a ra-

time vas osloboditi potrebe da to dunar neka predlaze resenja. Za-

sami radite.) Zatim proSirite

svaki element spiska pomocu
dodatnog materijala.

Konadno, napravite spisak

svih pitanja na koja tek treba da-

ti odgovor, svih preostalih pro-

blema, svih dinjenica i dol^a
koje tek treba da prikupite. Obra-

tite paznju ne samo na ono §to vi

znate i radite vec i na to §ta bi

vasi citaoci ^eleli da znaju. Ova
druga lista je vodid za buduci

rad, kako za istrazivanja tako i

za sledede seanse generisanja

ideja.

Prednost spiska je ipak veda

strukturiranost nego tod meto-

da asocijacija, kao i to sto se za-

sniva na vasim jakim stranama
- na onome §to znate, na materi-

jalu koji ste ved prikupili ill toji

cete tek prikupiti. Spiskovi su

narodito torisni kao podeci do-

kumenata o dinjenicama, resa-

vanju problema, kao i za pravlje-

nje planova istrazivadkih proje-

kata. Takode se moie istoristiti

i za mastanje i kreativno pisanje.

Reporterska beleznica. Kur-

zivom ispiSite §est tradicional-

lo), ali mogu biti i fokusirane na nih novinarskih pitanja: ko? ka-

neku odredenu temu. da? sta? gde? kako? zasto? Po-

Po isteku zadatog vremena, sle svakog pitanja predite u novi

odaberite narodito interesantne red, da bi dobili kclonu. NapiSite

delove i na neki nadin ih izdvoji- odgovor normalnim slovima is-

te, npr. kao masna slova, kurziv, pod svakog pitanja, i to sto je

podviadenjem ili kroz neki drugi mogude detaijnije, preciznije i ja-

font. Zatim na te teme asocirajte snije.

dalje ili primenite neku drugu te- Prednost ovog metoda se na-

hiiiku za generisanje ideja. rodito oseda kod informativnog

Najveda prednost slobodnih pisanja o ljudima i dogadajima.

asocijacija je §to moze podstadi Osnovne dinjenice
j
obave§tenja

cok ideja i intuicvnih odgovora, de svakato bili prenete ditaocu.

direktno iz podsvesti, emocija i Ovaj metod se moze primeniti i

secanja. Narodito je ovaj metod na toatke pride,

pogodan za price lidne sadrzine,

tekstove sa humanom temati- Dijalozi

kom, kao i za kreativno pisanje DijaloSke tehnike su vrsta in-

ma koje vrste. Takode je odiidan telektualne konverzacije izmedu

kao metod za zagrevanje, pre ne- vas kao autora i radunara, budu-

.

kedruge, „suvlje’’ vrste dokume- dih citalaca ili drugih pisaca sro-

nata, npr. pre pisanja izvegtaja. dne tematike.

Za sve pisce ovaj metod je najbo- Pricanje sa racunarom. Ra-

Iji nadin da se prevazide spisa- dunare pola u zbilji pola u §ali

teljski blok jer svest moze biti tretiramokaodasuljudi.Tuten-

blokirana ali podsvest ne moze. denciju mozemo namemo poja-

Pravljenje spiska. Ukratto dati. Zamislite da je radunar vas

napravite spisak svegaStomisli- pazljivi siusalac i ispridajte mu
ce ili znate o datoj temi. U spisak sta treba da pisete. Svoje prime-

uci ideje, osedanja, zapa- dbe pisite jednom vrstom slova

zanja, inovacije, iskustva, ali i (velika slova, masna, kurziv ili

sumiranje dinjenica, ilustracija, podvudeno) a odgovori radunara

hipoteza, teorija i raznih argu- nekom drugom vrstom. Ako po-

menata koje ste otkrili pretho- stoje razliditi fontovi, upotrebite

dnim istrazivanjem. Kada zavr- dva razlidita fonta. U ovoj imagi-
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pisma i izvestaji, informativne

brosure i slicno.

Davolov advokat. f)avolov

advokat je osoba „opozicionog”

nadina razmiSljanja, neto ko se

namemo trudi da pronade sla-

bosti u ponudenim reSenjima.

Na gomjem delu ekrana napisite

jednu ili dve recenice sa nekim

..tvrdim" stavom. Upotrebite ne-

ki upedatljiv i veliki font take da

va§ stav dominira ekranom. Za-

tim normalnim slovima i velici-

nom ali takode istaknuto, npr.

masnim slovima, napiSite sve

mogude razloge protiv izrazehog

stava. Podnite svaki argument u

novom redu. Normalnim slovi-

ma, odmah ispod svakog pojedi-

nacnog argumenta napi§ite kon-

traargumente. Oni bi trebalo da

budu Sto je mogude detaljniji i

ubedljiviji. Pokusajte da odbaci-

te kontraargumente; ako to nije

mogueno u potpunosti, onda bar

pokazite kako su vaSi argumen-

ti u vecini sludajeva bolji.

Ovaj metod jaca argumente i

omogucuje predvidanje reakeija

na tekst. Narodito je pogodan za

Dobro, bre, moronu^.^
'sada., ja 'tu ipa

.

da;'p^mi;

R: Ocena se ne za ra^

spplQief§P:

Ri Zna§ Sta, nikako da po-

ZfieS, -ailkadpeZnes dssta do^

jfi^ Ma jeste, zham Ama, ka-

todapSemnatemu,,,

4) Kako znaS koliko trebada
platiSzanomkola?

• Ogl^i u ndvinama
• Izvestaji u medijima, ra-

zgovor sa dmgim vjasnicl^^

2) K0aje TUff'^mgreSka
priUkom pregavoraoceni?

• DaspomeheS toUto slvov

IjandaplatiS -

• Da verujes daje prodavac
,

tvoj prijatelj

• Da kupiS a da ne pfoveriS

. tola

i) Kako izabratikola?

• IzveSPji •

• Preporuka mehanicara '

,

• Ftijateljikojimajatakoia

Metod razgovorasa mCuna-
rom

piSite glavne ideje a radunar ne-

ka ih procenjuje. PoSteno iskazl-

te svoje slabosti a radunar neka

predlo^i poboljSanja ili resenja.

„Pridanja sa radunarom” su

dobar nadin da se odagnaju le-

njost, negativan pristup pisanju,

sumnje u sopstvene sposobno-

sti. Izrazavanje takvih osedanja

je dovoljno da ona oslabe, naro-

cito ako pridodate malo humora
i kreativnosti. Takav dijalog de-

sto generise intuitivne ideje. Ko-

nacno, ako ste navikli da svoje

tekstove citate naglas, ovaj me-

tod pretpisanja je vrlo prirodan.

Provokativna pitanja upuce-

na cicaocu. Napisite pet-Sest pi-

tanja za toji mislite da bi citalac

vaSeg teksta zeleo mu se odgo-

vori. Koristite masna slova ili

neki upedatljiv font. Zatim ispod

svakog pitanja, normalnim slo-

vima, napiSite sto je mogude pre-

cizniji odgovor. NumeriSite pita-

nja po logicnom rasporedu a za-

tim ih sortirajte na ekranu.

Velika prednost ovog metoda
je sto sagledavate tekst onako
kako de to ditalac raditi. Time se

poboljgava organizaeija teksta.

Pitanja se mogu pretvoriti u na-

slove i podnaslove. Ovaj metod tontroverzne teme a generiSe

je narodito pogodan za doku- ubedljive argumente za va§u ta-

mente toji su pisani za korisni- dku gledista. Krajnji rezultai je

ke; razni clanci, prirucnici', te- ubedljiviji tekst, npr. pisma ure-

hnicka dokumentaeija, poslovna dniku, promoeija novog proizvo-

U stacaju rata i zene

treba da idu u vojsku

ieaesifskbgteimuShsmat
To nema veze. Mogu se oda-

bmii one kojb stvamo mogu-

da izdr^e napore. Nije svugde

potrebna fizicka izdijivost.

Zenepo tempemmenm nisii

I

Metodprovokatimih
pitargazaUtaoca

Ma nije valjda? Pa nisu onda
ni svi muStorci. To se takode

moze probrati.

ienimmestojeuku^
Nije tacno, :^ene rade i to vrlo

te§ke pGsiove. Pa ne mo^ da

budu jednato samo kad hn
toodgovara-morajubitije-

dnato i kada jeto teSko.

Metod davolovog advokata

Porudite pouzecem proverene prirudnike za programiranje,

autora Duska Savica:

1) Turbo Pascal < naredbe I objekti, strana 240, B5

2) Tuiix) Pascal 6.0 - turbovizija i graflka, strana 240, AS

3) Uvod u objektno programiranje, strana 230, B5
Cena: 15 dinara po prlmerku.

Pozurite, ogranicen broj komada!
PC Program, pto., telefon: Oil /4€3'296



da, ili neka druga vrsta obracanja

javnosti.

Kriticki koraentari. Procitajte

knjige i clanke o vasoj temi, slu-

sajte i gledajte odgovarajuce emi-

sije na radiju i televiziji. Ali, sva-

kako vodice beleske. Svaka bele-

ska treba da pocne tvrdnjom zbog

koje ste se uopSte odluCili da je

zapiSete, zatim dolazi bibliograf-

ski materijal: gde, od koga, kada,

kojom prilikom, vrsta medija, ko

je izdavac i si. Odaberite konkre-

tne tvrdnje, misljenja, ideje, teori-

je, kritiku, argumente, a onda za-

pisite i njih i sve.svoje odgovore

na njih. Pisite sto opsimije: da li

se slazete ili ne, koja pitanja se

namecu, kakve posledice nastaju

itd. Na isti nacin nastavite sa dru-

gim i svim ostalira tvrdnjama i

misljenjima.

Ovo narocito ima smisla ako

imate laptop racunar, jer ga mo-

zete poneti u biblioteku, na pre-

davanje i na lieu mesta praviti be-

leske. Ako ne, koristite olovku i

papir. U svakom slucaju, kada se

vratite u blizinu svog regulamog

racunara, prenesite podatke sa la-

ptopa ili prepiSite sa papira. I

ovde je zgodno razlii^itim izgle-

dom slova razdvojiti va§e odgo-

vore od ideja i tvrdenja. Prakti^no,

vodite dijalog sa autorom ili go-

vomikom, kojima ..saopstavate”

§ta mislite o njihovim idejama.

Prednost ovog metoda je §to

uvodi aktivan odnos prema medi-

jima, provocira kriticki odgovor,

Kritika ove vrste je naroCito pogo-

dna za analizu, interpretaeiju,

kritiku ili odbijanje tudih radova.

Koristi se za kriticke prikaze,

istrazivacke clanke i poIemiCke

rasprave.

U slededem nastavku; Vizualizaeija,

analiza i op§ti pogled na prelpisanje

Audio cake sa PC-a
Pisao sam vam vedpar

riAm puta, ali niste o^avili

mqje pismo. Zeleo bih

damiodgovoritenane-^ koliko pitanja.

Mqj tataje otvorio radio-stanicu i

zeleli bi smo da PCprikljucimo na
radio-stanicu radi pravljerja mu-
zike i ubacivanja uprogram sa ne-

kim cakama.

1. Kqja bi koTifiguracija bila do-

vojnaza to?

2. Gde nabaviti takve programe i

takve prikljucke za povezivanje sa

stanicom?

3. Kqja bi kartica odgovarala?

4. Kqjijepo vama nqjboji muzicki

program za ovo sto bismomiMe-
li da radimo.

Unapred hvala i nadam se da cete

izlaziti malo range (a ne krqjem

meseca).

Vela sa Lekinog Brda
Odgovor na tvoja pitanja malo

je opSimiji i zahteva viSe prostora

od ovog koji zauzima „l/0 pon".

Bilo bi lepo da dodeS u nasu reda-

keiju radnim danom i kolege de ti

rado dati potrebne informaeije.

nima da liseA1400 uopstepojem-

l, a ako nije kada 6e?

- Vangranica?
- Unutargranica?

B.L.N.B.
Amigu 1400 je pojeo mrak, a

mrak je raradan i unutar i van gra-

nica.

Start brojevi

Zovem se Ivan Hegedis

ipitam vas kako da do-

dem do starih brqjeva

..Sveta kompjutera" iz^ 1987. 1988, 1989,

1990. Posto imam vecinu brqjeva

iz 1991., 1992 i 1992. godine i ova

tri iz 94, molim one citaoce kqji

imqju ove bivjeve da mi ih ustupe

na Citaiye. Vracam ih u roku 30 do
60 dana. Ukoliko im nisu potre-

bnl, neka napisu da li mogu da ih

zadrzim ili ne. *

Ivan Hegedii
Veliki Crijeni

Evo, da bi smo olakSali tebi i

ostalim ditaocima naveSdemo koje

stare brojeve imamo na lageru. Pa

kaze:

12/89

2;6:7,8;12/90

2;3;4:7.8; 11/91

l;2;3;4;5:6:7,8|9;I0;ll;I2/92

I:2;3;4;'5;6:7,8;9;ll;12/93

i svi brojevi iz ove godine i

Svet igara 4;6;7;8

Do brojeva mozel dodi ako svra-

ti§ do redakeije izmedu 10 i 15 da-

sova svakog radnog dana.

CD medijum

^ Vlasnik sam Amige
500 i natneravam daJe
zamenim nekom bo-

Ijom masinom. Zanima^ mesledecci

1. Dali CD posttgeglavni Amigin

medijum?

2. Hoce li Commodore izbacivati

Jos neke relativnoJeftine modele i

stabi saA1400?
3. ZaSto vodea proizvodaci avan-

tura (Smasters, Sieera) vise ne

prove igrezaAmigu (ipored novih

modelajihodelisetunestoprome-

niti? Kako se novi modeli uopste

prodqju i kakvaJeAmigina budu-

cnost (pogotovo s obzirom na pro-

cvetalo video-trziste)?

Dragojevic Dalibor
Cadak

1 . Dragi Dalibore, CD bi trebalo

da postane- glavni medijum pa de

verovatno postati i Amigin.

2. Commodore planira da do

kraja godine izbaci jedan model,

ali nemamo detaljnije informaeije

0 tome.

3. Ove firme, autore gigantskih

igara, sa Amiginog trzi§ta oterao ’

je medijum tj. vedina korisnika ni-

kad nije ni dula za hard disk. Novi

modeli se izuzetno dobro prodaju i

serijsko ugradivanje hard disl^ i

CD roma (u sludaju CD32) de vero-

vatno vratiti neke softversl^ kude

na Amiga tiiiSte.

Agde je A1400?
U ..Svetu kompjutera"

br. 10/93 ste (ne bas)

dUpflJ Jubilamo" nqjavili

model A1400 kqji bi^ trebalo da se pqjavi

krqjem novembra 1993 (verova-

tno van na^ih granica) pa me za-
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Bilo mi je prvi put
Nameravam da kupim

nekqg PC-a. Ko. dosad

lir sam imao C-64, pa misam imao C-64, pa mi

JePCsvet sasvim nepo-
^ znat.Teksamufebrua-

ru ‘94 kupio svqj prvi casopis, da
vidim oglase. Biosam sasvim zbu-

njen pravom poplavom raznih ter-

mina i oznaka k<Je sam video u

oglasima. Scoga bih vas molio da
mi koliko-toliko pomognete, odgo-

vorima na pravu poplavu pitanja

Sta znadi ..cashe”, a sta „VL

Bus"?
- KoJajegrqficka kartica bolja: Tri-

dent, Cirrus, Cirrus VLB ili neka

druga; da Hsu VGA kompatibilne?

- Da lije SoundBlaster2.0 bolji od

Sound Blastera 1.0 i da liJe sa-

svim kompatibilan sa njom?
- Staje to I/O kartica i cemu sluzi?
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- Staznace oznake uz konfiguraci- A530-Turbo+2MB/

Je: DX, SX i STD, PRO i kojaJe bo- HD270MB Q $799

Ija kon/iguracya? Visina daibina nam nije pozna-
- Kqji mi operativni sistem prepo- ta, a kod nas se mo2« naruCiti pre-

rucigete: DOS ili WINDOWS? ko oglasa.

- Kqjaje nqjbolja literatura za PC
(na naSem Jeziku) kqja se maze
naci na nasim prostorima?

- U nekim oglasima se navodi da
kor^guracija sadrzi game port.

Da li to znaci samojedan ili dva
porta (za igre sa dva igraca)?

Kqjajekor^guracija bolja: Intel,,

AMD ili neka druga?
Ivan

Zajedar
Vidi se da nisi ^itao na§ list. Po-

sto nema previSe mesta na I/O

stranama predlaiemo ti da naba-

vi§ i neki raniji broj pa da se upo-

znaS sa aktuelnim ra^unarsWm
- cerminima (na kraju krajeva zato i

pravimo ^asopis). Ili da nabavi§

kupade gade pa da se zajedno sa

Nenadom badiS u "Kompjuterske

vode”. jer on od ovog broja podinje

sa kursom za „neplivade" pa se

prikljidi dokje vreme.

Postovana redakcijo,

Pisem vam ovopismo u

rL^jm nadi da mi mozete po-

moci. Imam A500-¥ sa

monitorom 1084S i

^ spoljnom disk Jedini-

com 1011. Kako se nalazi na na-

sem tr^tu sve veci broj igara sa
velikim zahtevima, zakljucio sam
daJe mqja AS00+ spora. Medu-

tim, ne bih daje prodqjem, vec da
je ubrzam. Imam sve vase brqjeve

od broja 5/91 i redovno sam kupo-

vao Amiga Style dokje izlazio. Ci-

tqjuci ove casopise, zakjudio sam
da bi mi nqjviSe odgovarao doda-

tak^qjijeproizvodjirmeGVP izo-

ve se ,yi530". S obzirom daje mo-
guce vi$e kombinacija, mislim da
bi turbo karta imala sledecu konfi-

guraciju:-

Procesor 68030 na 40MHz
Mat. koprocesor 68882 na 40MHz
Hard disk drive 1?0MB
dodatna memorija2 MB
Interesujemeda li se ovo moze na-
ci kod nas (cena), ili navedite adre-

se i cene u Minhenu. Kolike su da-

zbinena carini dabise uvezlb ova-

ko neSto? Navedite i cene nekih

slabijih (npr. HDD 85 ili 52 MB,
memorija 1 MB).

Darko Petrovic
Pozarevac

Cena ovog dodatka u Minhenu
nam je nepoznata, ali znamo cene

U USA:

A530-Turbo+l MB/
HD120MB $585

A530-Turbo/

HD270MB Q $699

XT tastatura

Javljam vam se drugi

jL^I^ put. Do sadasam imao

<|ipyM PC/XT. Sad sam zame-

nio matidne ploie i

imam 286, XT tastatu-

ru (nemacku), 1 MB RAM. 2 disk

jedinice (360 KB) i Herkules G.K.

Kad ukljubim raiunar, on zapi$ti i

napise „KEYBOARD ERROR". Sa
AT tastaturom sam uSao u CMOS-
memoriju ipqjavilo se sledede:

SETUP
DIAGNOSTICK

U„SETUP"-u nema niSta da sepo-

desi o tastaturi, a u „DIACNOS-
nCK" ima„KEYBOARD CONTROL-
ER". Kod ryega mogu da meryam
„101", „84”, „No". }a stavim na
opcyu „84 " ili „No ". Aliproblemje-

ste $to on nema nikakm opcyu da
to usnimi u memoriju. Da lija mo-
ram da kupim novu AT tastaturu

ili se moze usnimiei ova opcya u
CMOS memoriju?!Da napomenem
da se mqj CMOS zove ^adtel v.

3.04.05.

Petar Zivanovid
Novi Sad
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I/O PORT

Proklizava

vj PiSem prvi put za I/O

IV^I^ port i imam parpitarja
u vezi miSa za A-500.

I. Mis proklizava sto^ pravi (ne)znajnu sme-

ctyu pri crtaryu. Kako- otkloniti

„kvar?

2. Levo dugme nekada perfektno

radi, a nekada ne (kao da segubi

kontakt negde unutra). Cuo sam
daje upitaryu plocica. Zanima me
kako srediti ovu stvar (nemojte mi
preporuciti novog misa. moUm
VOS), ko popravja miseve igde se

mogu nabaviti (ipo kqjqj ceni) plo-

dice ispod dugmica?

3. Imam joustick-Mouse za Com-
modore 64. Da li se on moze pre-

praviti u Amiga-mouse, a ako ne,

da li se bar neki delovi mogu isko-

ristiti za popravku starog;

Nikola iz Val/eva.

Evo reSenja, uzmi komad vate i

malo alkohola. Otvori misa i po-

mocu vate i alkohola odisti valjdice

na koje nale^e kugla, a i samu ku-

glu. Posle ovog zahvata trebalo bi

da problem! sa proklizavanjem ne-

stanu. Sto se prekidada (plodica)

tide, tu je stvar malo komplikova-

nija, ali ne i neresiva. Plocice koje

bi trebalo da zameni§ mozes nadi

u nekom starom membranskom
digitronu. One su pridvr§dene pro-

\idnom folijom koja lidi na selo-

tejp, koju moze§ da isedeS skalpe-

lom. Plodicu sa mi§a odstrani is-

tom metodom. Odisti kontakte fi-

nom Smirglom, stavi na njih novo-

izvadene plodice i prilepi ih selotej-

pom. Ako sve navedeno uradi§ va-

Ijano mi§, ima da ti radi ko’ nov.

OEZUKrfl
TEL.EFOP4
SREDOM,
od 11 do 15 sati.

Kraj telefona:
011/322 05 52
(direktan) i

011/322 41 91
lokal 369
dezuraju naSi
strucni saradnici.
Pitanje mozete
ostaviti
i na BBS-u Politika

Na svim novdjim tastaturama

ima preklopnik XT/AT, pa baci po-

gled na tvoju tastaturu, ako je ko-

jim sludajem opremljena ovim pre-

kidadem neceS morati da se bacag

u troSak. Ali ako je tastatura samo
XT onda sorry, morade§ da kupi§

novu.



KOMUNIKAClJE

RACUNARSKE MREZE

Mreza, po svaku cenu
Kako zakoraclti u globalno povezivanje racunara, a izbeci nedouraice koje ovakvo

povezivanje donosi

Piie IVAN OBROVAdKI

S
ve je viSe telefonskih

brojeva u na§oj zemlji

gde se s dmge strane ii-

ce javlja modem. 0 tome

se vec otvoreno govori i

u krugovima obi^nih ko-

mpjuterskih korisnika i promaija

se u svakodnevni 2ivot, baS kao

nekada telefaks aparati. Broj ra-

znoraznih raCunarskih sistema

sve je ved. ali su se sa rastom po-

treba poCeli javijaii odredeni pro-

blem! za Cije je prevazilazenje po-

,

trebno mnogo vi§e od naielnog

dogovora i dobre volje. Polako se

sa vl§e strana te^i formiranju je-

dinstvenih javnih baza podataka

sa informacljama od velikog ja-

vnog interesa. Medutim, vedna

tih struktura je medusobno neu-

skladena i zasnovana na potpuno

razlidtim platformama.

Razlike

Najpre je potrebno objasniti ter-

minologiju. Javni kompjuterski si-

stemi mbgu se grubo podeliti na tri

kategorije: BBS-ove, ir^oimacione

sisteme \fqjl-servere.

BBS je, u vreme kada je termin

formiran, zna£io Bulletin Board

^stem, tj. mesto gde se mo2e pri-

stupati ve^em broju informatlvnih

biltena (obave§tenja, Informacija,

zanimljivosti, oglasa itd). Medu-

tim, kako je to bio pocetak, jasno je

da sada§nja pomisao i naCin shva-

tanja BBS-ova u velikoj meri odu-

dara od navedene - tu su konferen-

cije, datoteke, chat, on-line i off-li-

ne usluge pretrazivanja banaka

podataka, on-line igre, direktni

pristup drugim mrezama i jos

mnogo toga, sve zavisno od orijen-

tacije pojedinaCnog BBS-a, tako da

nas ova skracenica, sama po sebi,

ne asocira na ono §to bismo s dru-

ge strane 2ice mogli oCekivati.

FajI serveri opsluzuju korlsnike

datotekama (razlidtihvrsta) i spe-

cijalizovani su za tu svrhu. Time

su jasno razgraniieni 'i oslobadaju

druge umrezdne hostove tereta da-

toteka. Smisao ovakve podele po-

staje jasan tek pri povezivanju u

rareiu preko iznajraljenih (neko-

mutiranih) telefonskih linija i

uskladenog delovanja u njoj.

S druge strane, moiemo govori-

ti 0 sistemima specijalne namene,

koji se nalaze pri javnim ustano-

vama - bankama, postama, Sluibi

platnog prometa ili bibliotekama,

gde je jasno da se ne mogu nad
konferencije ili program!. Opet, ra-

zlikuju se i sistemi koncipirani kao

elektronska sluzba 988 ili 9812

(razni vidovi informacija) i. tona-

cno, obiCne usluge gradanstvu

(kupovina karata, uvid u radin u

banci, rezervacije...) koje se mogu
svrstati u neku od navedenih kate-

gorija. Po§to se sve ovo o^igledno

ne moze podvesti pod pojam BBS-

a, sveobuhvatno se koristi termin

sistem.

Poznavaoci ovdaSnjih prilika

znaju da spomenute elektronske

usluge polako i kod nas izvimju iz

sfere utopije, s izgledima

da za nekoliko godina po-

stanu realna svakodnevi-

ca, kao Ito uveliko

egzistiraju u naprednijem

svetu (pisali smo o takvom

sistemu u ju^noj Africi - SK
1/94).

Podataka na tone

Danas u Srbiji postoji

nekoliko desetina BBS-ova i

jima je vi§e stotina konferencija sa

stotinama hiljada poruka i isto to-

liko datoteka, svih vrsta i profila.

Ziv Covek nema interesa i fizitke

mogucnosti da prati sva ta de§a-

vanja. Uz to, ogroman broj konfe-

rencija bavi se istorn problemali-

kom na razlidtim sistemima. Pro-

blem je poCeo da se reSava povezi-

vanjem BBS-ova u mreze i razme-

nom poruka iz konferencija koje

su proglaSene zajedniCkim. (0

mreiama smo pisali u proglom

broju i ovde cemo ih posmatrati

kao jedinstven skup.) No, kako

mreza dobija na kvantitetu (pro-

sttranju), sistem postaje sve vi§e

trom (razmena poSte traje sve du-

ze) usled velike „kilobajtaie” ma-

terijala predvidenog za prenos, te

je pred korisnikom fantastiini broj

dnevno pristiglih poruka (jedan od

primera je svetska mrtldiFIDONet,

koju problem zaguSenja odavno

nadnje).

Tako mreza koja spaja viSe kon-

tinenata gubi draz koju je imala

dok je povezivala manji broj Ijudi,

ali time dobija potencijalne stru-

Cnjake i, u teoriji, vecu verovatno-

cu za kvalitetniji dijalog (§to se,

ipak, ne de§ava tako ^esto). Ovo se

ne odnosi na mreze gde jedinu cir-

kulaciju dne privatne poruke, do-

stupne samo primaocu, pa je sva-

ko uvedanje prostiranja pozeljno

(ali usporava protok).

Cemu sve to?

Potpisnik ovih redova imao je

prilike da vidi da se prosetini ame-

rifki BBS (koji radi na PC kompju-

teru) nalazi umre^en u oko 5-6

manjih ili vecih mreza, uglavnom

amaterskog karaktera (besplatnih

i bez odabira korisnika). Priliv po-

ruka je dosla \ehki ^ncgde fak i

enorman), te je potrebno nekoliko

zivota da bi se sve to pazljivo pre-

gledalo; a i zasto bi? Koja je istin-

ska korist od stalnog, danono-

cnog, uvida u tuda pisanja?

Svakako, ta je plodno tie za

odabrane haterske timove (ili one

koji se takvim smatraju) koji su

uvek u potrazi za novim, aktuel-

nim i nadasve sveilm informacija-

ma, kojekak^dm rutinama za „ra-

zbijanje” i sistemima koje treba

„prizemljiti”, ili, pak, pojedincima

koje treba „opelje§iti”. Za takve i

postoje specijalni sistemi sa viso-

ko selektivnim odabirom (oko 200

danova iz celog sveta) gde kraze

strogo poverljivi podaci. Normalno

je da, otuda, takvlh ima manje u

„oblCnom” svetu modemskih ko-

munikacija.

Ipak, svako k) je makar malo

pratio deSavanja na BBS-ovima,

zapazio je da se relativno brzo mo-

ie dod do odgovora na postavlje-

na pitanja i konaCnih zakljudika.

Talwa vrednost BBS-ova je neo-

spoma. Medutim,. mnogo je ve^i

znaCaj globalnih svetskih mreza

sa mogucnoscu prenosa privatne

poste, gde se posredscvom velikog

broja dvorova (nodova) materijal

prenosi na e-mail (e-mail = ele-

ctomic mail = elektronska poSta)

adresu na drugom kraju Zemijine

kugle,

Da bi se uskladile sve ove fun-

kcionalne strukture, nu^no je bilo

uspostaviti standard(e) koji bi se

striktno po§tovali i na medunaro-

dnom nivou (§to je u velikoj meri i

udinjeno).

U praksi

Sistem razmene poste medu

malim (manjim) BBS-ovima fun-

kiioni^o dosia dobro. all samo ii

mrezama kojekoriste isti nadn ra-

zmene poruka u zajednidkim kon-

ferencijama. A nadina, opet, ima

ako ne hiljadu, a ono stodnu.

Administrator! umrezenih BBS-

ova se snalaze na razne nacine,

prave programe koji'operi§u sa ne-

koliko nadina razmene ooruka

istovremeno i slidno.

Koliko je to stalno i sigumo re-

senje? Kako kome. Onima koji

administriraju ma§ine na global-

nim mrezama sigumo nije. Oni su

brzo shvatili da je potrebno defini-

sati univerzalni nadin razmene za-

jednidki za sve konferencijske si-

steme koji egzistiraju (ili de posto-

jati) na planed. To je i udinjeno i

plasirano pod nazivora NecNews,

a apstraktna (fikdvna) mre^a u

kojoj se vrSi ova razmena - UseNet.

Ovim formatom, naglaSavamo,

nisu pokriveni konferencijski si-

stemi samo na Intemetu, vec i na

mnogim drugim globalnim mreza-

. - -.'i
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ma, pa i malim mre^ama BBS-ova

ciji fizicki komunikacioni sloj Cine

telefonske linije.

Sam naCin prenosa nije toliko

bitan i nije detaijno definisan, ko-

liko je bitan format poruke koji sa-

drzi irae konferencije, adresu posi-

Ijaoca poruke i sliCno, kao i hije-

rarhijski kontrolisana dodela ime-

na konferencijama. od regional-

nog nivoa, pa do nivoa cele plane-

te. NetNews format obezbeduje da

f
bilo koja dva raCunara, sa bilo ko-

jim operativnim sistemima i bilo

kakvim specijalnim konferencij-

skim sistemima ili BBS programi-

ma, mogu da fazmene poruke iz

konferencija koje su im zajedni-

(!ke, koristeci razne raspolozive

naCine prenosa pomka.

UseNec se danas sastoji od viSe

stotina konferencija, poznatijih

^oNews Groups, koje se prate po

celoj planeti i ko zna koliko hiljada

ili desetina hiljada regionalnih

konferencija. Dnevni saobracaj se

men megabajtima, a toliku koliCi-

nu informacija tehnologija jo§ nije

u stanju da uskladiSti - poruke se

obiCno briSu posle nekoiiko dana.

A kako je kod nas? PoCeli smo
sa BBS-ovima, a stigli sve do ne-

kakvih specijalnih konferencijskih

sistema. Kakva je naga surova

scvamost? Ovde je sve podredeno

onome u Cijem su vlasniScvu vodo-

vi, pa bi FIT trebalo da se oseti

prozvanim. Na osnovu dosada-

jnjih iskustava i trenutne situaci-

je. mudro je prezentirane planove
.

primiti sa rezervom.

Svako za sebe
Proces objedinjavanja informa-

cija nece jog dugo bid aktuelan na

naSem elektonskom tiiigtu i tre-

balo bi, pri svojoj finalizaciji, da

donese negto poput velikih, ja-

I vnih, slobodnih sistema videnih u
razvijenijem delu sveta. Ostvare-

nje ovog cilja zahteva jaku infor-

macionu strukturu, koja bi, tehni-

fki gledano, morala biti bazirana

na veCem broju raCunara sa veli-

kim brojem linija i, naravno, „ek-

spozitura” koje bi postojale u svim

vecim gradovima (medusobna ko-

I

munikacija bi se, too i kod JUPAK-
a, obavljala nekomutiranim linjja-

ma). Pozitavna je akcija fomiira-

nja domace asocijacije za kompju-

terskekomunitocije (YUCCA), toja

teii da razregi i, na nivou dr^ave (a

deiom i sveta), pove2e jedan se-

gment informacija.

*
1. konaCno, sve to treba priblizi-

li obiCnom (nekompjuterski orijen-

tisanom) korisniku i naviCi ga na
novi naCin obavljanja tradicional-

nih poslova.

BBS Poiitika i ProNET

?ism ti pismo...
Sve vise korisnika prate konferencije ProNET-a. Ovaj tekst je

namenjen onima koji se za to tek spremaju

Piie ALEXANDER SWANWICK

a Pro Netu trenutno postoji 15 mreznih

N
konferencija (tematskih grapa poruka)

koje na svlm BBS-ovima u mrezi imaju
prefiks PRO, kako bi se razlikovaie od
lokalnih. Sam pristup konferencijama

nije isti. Na „Politika’’ BBS-u inicijalno

smo dozvoliii svim kori-

snicima same da citaju

poruke, ali ne i da pigu

(za to je potrebno tra^iti

veci nivo pristupa).

PRO.Comm se bavi

problemima modem-
skih komunikaeija, po-

Cevgi od modema i ko-

munikacionih programa
do Off-line readera. Trenutno se vodi diskusija o
CrossPoint Off-line readeru, pravilnoj inieijalizaeiji

modema itd. Moderator je Ivan Stamenkovic.
PRO.PC je konferencija u kojoj korisnici disku-

tuju 0 raznim temama vezanim za PC raCunare. U

Ocf nadaMiD omogudenc slanje Nstme^
ijvrvatiip ooAo*\ sh = 33fc. ovn -id drjq i

dwp II nruu Srf OiO ptN-nn*-

rkijnuchi'inJi^iajk o-Jci'-ttre'iovr

osfRwanogJupOtfip'/eeviio? M.'er»>jmciinar

SKih "VUt ' a. . y* ,

.

vnivetp svb rad irw'^..r. me i ^ 1- J .ns '.nj

uriive(2ftet8k}h radunamdo B6S-ova)

U6eSee u Pro Net konferencijama
Dn h-bie ^lekfi prnvo da pi&f*h jo ji-e u *"0
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poslednje vreme priCa se o FU i FLC formatu zapi-

sa animaeija, Stackeru 4.0 I „zeienom” PC-u. Mo-
derator je Marko Filiposki.

PRO.Oglasi su jedna od rado Citanih konferen-

cija. Trudimo se da u njoj budu samo poruke u ko-

jima se negto oglasava ili trazi, da bi je tako proci-

stili od nepotrebnih diskusija o proizvodima, koje

ote^avaju Citanje korisniku koji zeli da prati konfe-

reneiju.

PRO.Science (Nauka) je novootvorena konfe-

rencija i ne oCekujemo da Ce u prvo vreme biti po-

pulamija od onih koje se have raCunarskim tema-
ma. Medutim, nadamo se da cemo probranim po-

rukama, poput one Dragana Dimitrijevica o poli-

valentnoj logici, probuditi interesovanje korisnika

i za takve teme,

PRO.C&ASM (C i Asembler) zajedniCki vode
Ivan Sajic* apsolvent fizike i Marin Lovric, preyo-

dilac u Televiziji Beograd. Obojica su provereni

struCnjaci za oblast kojom se konferencija bavi -

Ivan je, recimo, prodao program za analizu sudara
dva tela ameriCkoj flrmi „General Motors"). U kon-

fereneiji se trenutno diskutuje o bagovima Turbo

C-a, optimizaeiji i grafici u C-u.

PRO.Pascal programera ima manje nego C, ali i

oni imaju svoju konfereneiju. Moderator je Milos
Dermanovic.

PRO.Base (Baze) konferencija bavi se bazama
podataka. Trenutno se govori oAccessu, Paradoxu
i Clipperu. Moderator je Petar Vrzic.

PRO.Prog (Programifanje) je konferencija Iz ko-

je su se kasnije odvojile C&AMS i PASCAL. Sada
je orijentisana na probleme nezavisne od program-

skog jezika, kao sto su algoritmi. Trenutno se pise

0 paralelnom procesiranju. Moderator je Nenad
Nikolic, student MatematiCkog fakulteta.

PRO.NET je konferencija otvorena za korisnike

koji zele da iznesu sugestije i predloge vezane za

Mre^u. Predloge cemo razmotriti na prvom slede-

dem sastanku Pro Neta. Sastanci se odrzavaju u
Drugtvu srpsko-grdkog prijateljstva u ok\itu dije

sekeije za informatiku egzistira/>t7A^^r.

U konfereneiji INFO nalaze se vest! i zanimijivo-

sti. Povremeno objavijujemo izabrane tekstove iz

..Washington Posta" i ..Los Angeles Timesa" na
engleskom jeziku o dogadajima u nagoj zemlji i

svetu, gto je naislo na lep odziv korisnika.

GAMES (Igre) je konferencija koju zbog intere-

sovanja nismo mogli zaobidi, iako ne odgovara po-

tpuno profilu mreze. Ljubitelji igara tu ce pronaci

zanimljive teme i korisne savete. Moderator je Bo-

jan Knezovic a konfereneiju prati i nas kolega Go-
ran Krsmanovic koji aktuelnim porukama upo-

tpunjuje rubriku „§ta dalje?" u „Svetu kompjute-

ra”.

CHAT je konferencija namenjena za razgovore

neobaveznog sadrzaja. Pogto poruke iz ove konfe-

rencije najdegee nisu vredne duzeg duvanja, s vre-

mena na vreme se brigu ili, po potrebi, sele u dru-

ge konferencije.

Na kraju, ostaje nam da se u ime Pro Neta za-

hvalimo firmi „Data En^neering” na izradi zagti-

tnog znaka Pro Neta.

m "H" HELLAS BBS 1 011>2S31387 22-08

Ju

— HEa/LAS2BB8 0U4883589 224)8

_

1

y
^ POUmABBS 011-3229148 00-24

h- FORCE ABACK BBS 011-776832 22-08

^ mGITALBBS 024-35790 22-08
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EGS 28/24
SPECTRUM

GRARCKA KARUCA ZA A2000/3000/4000

-REZaUCUE 00 320x256 do l«)0xl280

-N^POIREBNADVAMONITORA

-HARDVERSKI BLUER

-EKRANSKIPWKAZU24BU-0

WORKBENCH URGaUCLII1600)(1280 III

- EGS PAINT PROFESIONAINI PAINT PROGRAM

DAGO MODEM DfGt-GEN I

EXIERNI FAX/MODEM 14400 MULTlFUNKClONAlNt GENLOCK
- 14400 BAUDA DATA -DIGUAINIVIDEOPRXESOR

-14400 FAX -DIGUALNIEFEKT GENERATOR

-V32bls,V42bls,MNP5,lAPM,ASL -AUDIO MIXER SAIKANAIA
-FAXKIASEII2 -AUTOMATSKI RGB SPLITTER

-2400bpsdo57600bp6 -Y-CII^POZlTNIUlAZj fflAZ

D.VUKASOVICA 82/29

11077 N.BECCEAD

-mm
RADNO VREME

Od 11 do 19 Casova
svakog, dana osim nedelje

TFT. Oil

ARMOUR GEDDON II

ZOOL II (AGA)
PERIHELION
MR.NUTZ
INNOCENT UNTIL CAUGHT
HUGO (FINAL)

BIG SEA
BENEATH A STEEL SKY
BRIAN THE LION
LEGACY OF SORASIL

SOFIWARE
XALAART
WORDWORIHV3.0
MULTITERM V3.6

HANNA BARBARA STUDIO

MAXONC++V1.2
VIDEO CONTROL V1.1

VIDEO TRACKER VI .0

DISKETE

-3^"DD
NO NAME 1,5 DM
MITSUBISHI 1.8 DM
BASF 1,8 DM
SONY 1,8 DM

-3.5" HD
MICROFLOPPY 1.6 DM
SKC , 2,0 DM
BASF EXTRA 2.3 DM
FUJI 2.2 DM
POPUSTNAVE^EKOUClNE

AMIGA 1200

AMIGA 1200 -948DM
AMIGA +40Mb HD - 1298DM
AMIGA 1200 +80MbHD -1398DM
AMIGA 1200 +120MbHD -1548DM

OPREMA ZA A1200
32BITMEMORIJA 4Mb,sat,opaFPU -598DM
1230 TURBOBOARD 40MHz/4Mb/FPU - 1698DM
MICROBOT1CSMI^XA 50/50/4 -18%DM

AMIGA 4000
AMIGA 4000/030, 4Mb RAM, 120Mb - 3498DM
AMIGA 4000/040, 6Mb RAM, 25(M) 5498DM



Amiga

• najnoviji hitovi ICflVQI
• igre za Amigu 500 IwUa I

|

- Igre za Amigu 1200
• katalog na disketi

• kvalUetna i bna Isponika

' veiikl labor igara

• rok isporuke 24 sata

* povoijne cene

- preko 1000 £lanova su

garancija kvaliteta

AMIGA - najnovije Igre po najpovolj-

nijimcenama. Izrada Introa po naru-

d^bi i popravka d2ojstlka.

Tel:013/519-765.

NAJNOVIJE Igre po najpovoljnljlm

cenama. Prodaja; kompjutera, d2oj-

stika, disketa... Tel: 011/634-574.

SOFT- & HARDWARE
on 4881 -677

OiBke'Cs.Rilvet-l.Ku'ti je
rs/lousePad.miaoni.
Obuka.Pnevod trelcs-ta.

PROSIRENJA za Amige 500, 2000,

hard diskovi - jeftlno. Tel: 021/614-

631.

AMIGU 500 sa opremom kupujem.

Tel:011/158-9S6.

-FinSH-
MMvr/jr /«nr s/rnp 19
SHMHmU^ 90 OiSK£TE

0,9S Oitt
S9£ tone SO TOP 10

O OEM
TELCFON: 821/982-901

CENE MALIH OGLASA
Tekst malog oglasa koji nam saljete treba da bude citko

otkucan, sa prebrojanim recima (racunaju se i adresa i

telefon) i naznakom rubrike (Amiga, C-64, Atari, PC i Razno).

Liz tekst treba priloziti jedan primerak uplatnice (original, ne

koplju) uplabene na odgovarajubi iznos.

Adresa: Svel kompjutera, (mail oglasi)

Makedonska 31,11000 Beograd

Novae treba uplatiti na NOVI ZIRO RACUN:

40801-603-9-24875

sa naznakom "Kompanija Politika, mail oglas u Svetu

kompjutera".

Gena malog oglasa do 10 reel - 2,5 N. DIN., svaka sledeca

reC-0,2N. DIN.

Na ukupnu sumu dodati 7% poreza. Za informaeije o

oglasima vebim od navedenih, obratite se na teleton

redakelje: 011/322-0552.

(SSOoJ'SS’n.d™. (M-)
k45K65mm) ^ ;;

'

20N DIN, Izrada oglasa u redakclii

I

f (naplacuje se posebno!



AMIGA diler 1

SOFTWARE KOMPJUTERI OSTALE PONUDE

HARDWARE / DODACI

LIGHT RAVE - 3D tracer i animator

Quiuk Shut II

Ooick Shot n Tatbo

Kenq^Um Pro Bliick

Ketnffflton Special

ketnpaton Blue Star

Special Mini

Blue Star Mini

Posedujemo najvetii izbor programa

preko 5000 Daslova, igara, uslu2tiih.
Amiga 600

Amiga 600Ht)

Amiga 2000 (v 2.05)

Amiga 1200

Amiga 4000/030

Amiga 4000/040 M^ Star
^|>

Fiherstakleni-*

BHIi Muusc pud

lOOdem K«tS» ai 80 diskeu“ Sky Wv. ISO). Mlslle Over Xerion (svnn.puc. ID), iaai,

Brian The lion (a*. aco.Manchoder United II
,

S (hdbal ffl), Skid Mark, vl.04 «*e »),
“ ““ P’"®

5:2 liberation fedvJD), Parcheeae (nc juti x ftrrecd.
™

§ fy9 Of Storm (svcm.puc. 2i», Rool Goniu# (log.
SAMPLER GVP DSS

> ID). Miner's Girl i^t. 2D), Big See 4D),
PlGITALIZArOR SLIKE

® Innocent Until Caught (Sf adv, lOD), Olympic MIDI INTERFACE

2 Hockey OD). Boml>X (lav. id), Puggiy (pie. 4D). HARD DISK A590 plus

S Reunion (simeva. 6EJ), Skat Deluxe 2 (karte 2i^. HARD DISK 220Mb

§ Lamborghini American Challenge (trice 2m, Mfi (30LreN IMAGE
_ Mr. Nutz (aikada 3p), Tetrix 11 (tetris za 2 igra&O KOLOR MONITOR 1940

NOVI USUltNI PROGRAMI: • KOLOR MONITOR 1084S

C5 Animation WorkShoD Hanna Bi Barbera. HANDY SCANER 400dpi/64 400 dem

Modem Supm 24/46 lAX 400 dem Sa

Supra 14400TAX
od 100 dem us ROBtmeS 14400

150 dem Genlock ED BkL

300 dem Gcnlodc ED Y/C

. "l); Gtatlock ED smilB
od 550 dem lx 4(XV800

150 dem StarljC24/2()

600 dem HP iVp (SOCtefiOca

1200 dem AMIGA 1200
AMIGA 1200

AI200Hb 40Mb

AI200HD SBMb

AI200HD 120Mb 1650 DEM
Al200HD2lOMb 1850 DPM
4Mb I%8t4Coproc.-fClock 800 DEM
MBk 030 accelerator tTDQ DEM

AGA tgr^ Total Carnage, Global

Bfects, Rules fiS Engagment II,

Imernatkmal Karate-F, Skidmaiks,

Liberation, Castle E, Star Track

Second Samurai, l^an Arenas

AGA ofiliiliii; W)rdWbrth v 3.0,

Montage 24, Sq>eiBase Pro TV v 13,

MaxxonCinema 4p, Scala MMXK),
Brilliance, AEPro v23. Pinal Writer

AnimatioriWbrkshop HannaABarbcTa

i veliki broj profesionalnih programa

za animaeiju i titlovanje

samo kod nas

SKANDALOZNE CBNE if
* ProSirenje od 512 Kb od 90 dem
PCMCIA 2Mb 330 dem
* Modem 14400 + kabl 630 dem
* HD 220 Mb za A500 1100 dem
^ Genlock ROCTEC 550 demi

Prt^rame soimamo na vaSim ili naSim

disketama proverene i 100% bez virusa !

Preko 1000 zadovoynih korisntka su

garancfla kvalHetne, jeftine i brze osluge

DISKETEAMIGA
Kod nas moZete nabaviti najnoviji

hMAMIGA STYLE~a
I OSTALO ZA VAS KOMPJUTER

TroSlcove pakovanja i poStarine

snosi kupac I’

Sve reklamacije uvaZavamo ^
zahtev Saljemo besplatan.katalqg

voiwvm voiKvm vt

k RAD. DANOM OD 10-19
''

SUBOTOMm 10 DO w"
NEDELKIM I PRAZNICIMA

NE RADIMO



-AMIGA 1200-
-HARD-

-DISKOVI-
-PLOtE-
KARTICE-

-DDDISKETE-
-OPREMA -

MAS Soft
^POPUST^

s.10+1 >

mowEmiwMFmm
IGSE:
-Star control

-FCrihelian

-Xenon
-Zool n*AGA*
-Hugo (nova veraya)
-Chw
-Formula 1 Domark
-Big sea

-Innocent

-Arm. Geddon 2
-rn>.

VSLUiNI:
-AOrofax
-DiamUt
-Keal3d2.0
-Sys info 323 i 324
-Word Woidt 3
-Final Writer

-Videolmc
-Maxson V1.1
-Scheduler VLO
-ASINforCD
-ITD.

*VEUKI IZBOR NAJNOVIJIH
PROGRAMA I IGARA

*KVAUTETNA I BRZA ISPORUKA
*PROFESIONALNA USLUGA

*TRAZITE KATALOG

3.5 DDiHD

5.25 HD

OTKUPLJUJEMO I

PRODAJEMO
NOVE DISKETE

(irioze i na veliko)

Primamo porudibine
Tel: 4883-120 Fax: 4888-234

Mila Nikolaievid. Ill Bulevar 130/193, 1 1070 N. Beoerad

/ 146-Z44

IWECE

DINA TEHNO
Tel. 01 1/14^-14
Bui. l_enjirB£B 123
1 1 OVO IM-Beograd

AMIGA
-veliki izbor igara i uslu2nih programa za vaSu
A500, A500+. A600. A600HD, A1200. A1200HD

veliki izbor disketa i kutija za diskete
povoijne cene
brza i kvalitetna usiuga

-OIKUP KORI§6ENiN I NE«^>RAVNIH
RAOUNARA I PRA1£6E O^EME
-PRODAJA REPARIRANIH RACUNARA
-GARARCIJA 6 ME^CI
-KOMiSIONA PRODAJA RACUNARA I

OPREME

PC
2oe33^
436

-veliki izbor igara i usiulnih programa za sve
PCraSunarO
>besplatan katalog
-veliKi izbor 3,5“ i 5,25“ diOke^
^povoijne cene
-brza i kvalitetna usIuga

VELIKI IZBOR:

-raDunara
-KOMPONENTl
-prateDe OPREME
-D20JSTIKA
-DISKETA
-KUTUA ZA DISKETE
-PRIKUUDNIH KABLOVA



AMIGA 1200
32 bit 68020 procesor, 2 Mb RAM-a, ugradeni RF

modulator, Kick Start v3.0, AGA set Cipova, opciono
hard disk (20-200 Mb). 3,5 inCna disk jedinica, miS,

ispravIjaC, WorkBench, literatura.

Garancija 12 meseci.

AMIGA 600
1 Mb RAM-a. ugraden RF modulator, Kick Start v2.0.

3.5 inCna flopi disk jedinica, AT-IDE hard disk

kontroler, mi5, ispravljaC, WorkBench, literatura.

Garancija 12 meseci,

AMIGA 500
512 Kb CHIP Memory, RF modulator (SCART kabi).

projirenje 512 Kb. ugraden 3.5 inina disk jedinica,

kablovi, mis. ispravIjaC. WorkBench. literatura.

Garancija 6 meseci.

COMMODORE 64/128
Najprodavaniji kudni rafiunar - savrSen za poCetnike,

Osnovna konfiguracija= radunar. kasetofon,

ispravIjaC, antenski kabI, dZojstik, igre. Mogudnost
prikijudenja disk jedinice.

Garancija 3 meseca.

PERIFERIJE
Monitori, memorijska proSirenja (512 Kb - 2 Mb). FM

modulatori, miSevi, disk jedinice, Amiga Action

Replay, sve vrste kablova, ispravijada, Epson

Stampadi, moduli, kutije za diskete. Disk Cteoner-i.

literatura, Amiga Style magazin ...

OTKUP
Kupujemo ispravne, neispravne. starije, nekompietne

Amige 500, 600, 1200, Commodore 64/128,

opremu (monitore, Stampade, disk jedinice). diskete

(3.5 indne, nove i polovne), deiove. Mogudnost
komisione prodaje (provizija lO DEM). Pravna zaSfita

pri kupoprodaji. Otkupne cene 5% ni2e od prodajnih.

DZOJSTICI
Ogroman izbor diojstikO: Quick Shoot 1, Quick Shoot

2. Quick Shoot 2 Turbo,€juick Joy 1 Turbo. Quick Joy 2

Turbo, Quick Joy Super Charger, Quick Joy Turbo

Board, Quick Joy Jet Fighter. Quick Joy Mega Board,

Quick Joy Mega Star, Turbo Mikro, Pyton 1,

Competition Pro

SOFTWARE
Najvedi izbor igara, najnoviji hitovi, lOO % virus free

(Amiga 500/600/1200). Veliki izbor najboijih

uslu2nih programa. Kompletan software za Amigu
1200 .

DISKETE: 3.5 inda DD - HD, 5.25 inda HD, No Name.
BASF, TDK. SONY ...

^ KOMPJUTER SERVIS
^ ,Besplatna procena kvara, najniZe (fiksne) cene

delova, najbrZa popravka, garancija rada.

najpovoijnija usiuga, reparacija glava Stampada,

otkup neispravnih radunara i delova.



Nafpovoljnill soit/er I hardver

VELIKI POPUSTI

Milicevic Dejan

Maljenska br. 8 i 27. Mart br. 26
Tel: 011 /777-309 Hi 332-875
PREKO 1000 KUPACA SU
GARANCUA KVALITETA!

Copy Club AMIGA 500160011200
•1)0111347-288

PC PROGRAMI I IGRE

V.MaslcJc 115,21000 N.5aclP(

1021 /314-994

NAITOVOUNIJE
SNIMAMO PC
PROGRAME I IGRE

IZRADA

PROG RAMA
OTKUP I PRODAIA

PC OPREME
OTKUP I PRODAJA
DISKETA

PO PU STI
POKLON I

NAGRAD

E

RAZMENAl:!

MILICE ^UVAKOVlC 8/6; HERCEGOVACKA 25

Katalog na dislceti

Imamo SVE najnovije programe i igre I!!

SUPERPOVOLJNO ; AMIGE 1200 i 500 !!!

Diskete
,
joysticke .drajvove

, kutije
,
VBS itd.

P. LekovidaS/I.Subotica, tel.:
(
024

)
25-671

INSTAIACIJA I ..ObII^

Computer shop
• MOUSE "qUTRDNiX" SA AOAPTERDM 4D DEM
- HARO DISKOVI 44 MB ZDO OEM llik| WWB
• 'gUTRONIX* TASTATURE 5D DEM

UL, Mitrqpolita Petr* a, NU 'Braca Stamenkovic" 764-451

Najnov^ll softwaje, najjeftln^ie diskete I

INTERCOM? - prodaja i otkup Ami-

ga 500 i 1200; veliki izbor praznih i

snimljenih disketa. Tel: 011/405-

988; 035/224-107.

RMIGU CLUB
Igre i program

i

/Villon flrondelovlc
V. NlkoloJevicQ 61
1 6000 l^skovoc

tel; 016/44-344

MIDI adapter za Sound blaster samo
45 DEM. Tel: 021/392-998.AMIGA 500, proSirenje, modulator,

100 disketa, diojstici, kutije za di-

skete, literatura. Tel: 011/400-076. NAJJEFTINIJE ! Programi za PC •

0,4 DEM, igre od 0,2-Q,4; nove di-

skete 5,25 HD (1,5). Berza kompju-

teral- Atari ST. Amiga, PC. Tel:

011/191-730, Bogdan.

Q Series II SCSI/RAM Controller Card

n *
High Sped OWA SCSI taWer, mogucnosi pnkjucenja do 7 uiedaia

.
•
Piosinv do 8MB FAST RAM^, standaidnini SIMkkma od 1MB (za PC)

*UkolikomateAiiiigu2000,izelitedap[il(|iiciehaiddisk,COROM,

510St[eamer,SyqiieslijoscelirSCSIu[daja

po».;3* (;a^»s.iwa

3oO igAllA TMOgOiiDH

MACROSOFT - prodaja najboljih

igara i programa za PC. Tel: 018/22-

306; 018/21-472..
,

evDjeidealiio[esenjeza»as! BBS POLITIKA 3229-148

iKOMPJUTERASFEBmS

1

1
Amiga
500
1200

ii
Pi



Z Script (program koji svaki printer

pretvara u Post-skript. Omogucava

stampanje u kontra-sihtu i sve estate

prednosti Post-skripta) • 2HD - 15

GhshluziunD. samo Hod nas. Rebel Assault [nastaoah R°miiiga] na disHetama razbijeno na IS irnsija [AGO niB]!!l

PROGRAMI
Adobe Acrobat -5HD- 15

3D Design PI_S (renderering, titrejsing, animaeije) - 5HD • 15
*** Vista P_o V3.05 (najboiji program za generisanje terena) - 2HD * 15

Corel Ventu_a v4.2 -7HD-15
*** Aldus Photo Styl_rv2.0 -6HD-15
*** Image in Color P_o v3.2 -7 HD - 15
•** Alchemy P.ovi .75 -3HD-10

HiJack Color Separatl.n -3HD-10
B6rla_d C++4.0 v4.0 -22HD-20

*** Word Perfect Win V6.0 -13HD-15
*** Norton Deskt_p v3.0 Win -7HD-15
***ldeall_t -1HD-5

Ace_s1.1 -7HD-15
Adobe llustrat_r 4.0 - 9HD - 15

Adobe PholoSh_p 2.5 - 4HD - 10

Animat_r Pro - 6HD - 10

AutoCAD 1 2 for Windo_s 1 6HD 20

Boria_d C++ 3.1 - 15HD - IS

Clip_r 5.2 -SHD-S
DeLuxe PatJ lie 2.0 • 1 HD -5

Designer 4.0-12HD-15
ExcJ4.0 -J5HD-10

FontGraph_r3.5.-1HD-5
Frarrre Mak_r3.0 -5HD - 10

Harvard Graphi_s - 4HD - 10

HiJa_k-2HD-5
MathC_d 3HD - 10

Mathemati_a • 4HO • 10

(oba metematidka za 15)

MicroSoJ C++ 7.0 - 3HD - 10

Visual BAS_C 3.0 Pro - 9HD - 15

MS VisuJ C++ Pro - 22HD - 20

MS Word ForW_n 2.0 - 6HD - 10

MS Word For W_n 6.0 9HD - 15

Parad_x4.5-4HD-10
Page Mak_r 5.0 - 6HD 10

PerFORM P_o - SHD - 10

PhofDPhini_h-2HD-5
Photo Styl_r - 3HD - 5

Picture Publis_r 3.1 - 4HD - 10

Picture Publis_r 4.0 - 4HD - 10

Procom + For Windows - 3HD - 5

QuarkExpre_s3.1 -SHD-IO
Quattro P_o 5.0 - 6HD - 10

Recognita Pl_s 1 .2 - 1 - 5

Top_zVGA4.0-8HD-15
Ventura Publis_r4.1 -6HD - 10

VP_C6.0c-1HD-5
Win Fax P_o3.0-3HD-5

Word PerfeJ DOS 6.0 • 7HD - 10

Word PerfeJ For Win 6.0 - 13HD - 15

MUZICKI PROGRAM

* 3D Stud.o 3.0 • SHD + poklon Efektl - 4HD - 20

(cuvajte se beta verzija, ova to nije)

* CorelDR_W! 4.0 - 12 HD - 15 (novija verzija, bez bagova)
* Word For Windo_s 6.0 - SHD -15 (prodajna verzija, nije Preview)

* Fraktal Design Paint_r 2.0 - SHD - 1

0

(najboiji program za ertanje, Svet kompjutera 12/93)

* Visions - The Astrology Syst_m - 1HO - S

Svi program! su testirani I garantovano bez virusal

platite 3 programa (vrr^nosti 10-20) doU^te 4;*

platke 4 programa (viedrrosti iCF2(Q

platite 5 programa (vrednostr 10-20) dotMjete 7
*'

platite 6 programa (vredrtosti 10^20) dc^Mjete 8 *'

plathe 7 programa ^rednoi^i 10-20) dcdjijete io'

Popusti na koli£inu:

besplatno snlmanje
DOS Navigator

Kupcima tri i viSe programa besplatno snlmanje DOS 6.2 (SHD) HI

Laiaui Hrelac homerciialna uerziia MS Windo_s 3.1 For Central & Eastern Europe - SHD - 20
Pored ostaKh prednosti omoguduje kori&denje svih fontova sa na§im, latinidnim

slovima u novom standardu, kao i veliki broj 6irili£nih fontova. Izaberite u meniju

Srbiju i srpski jezik.

MS Windows For Workgr_s 3.11- 10HD - 20
Ponos MicroSofla, tdealan za mreZe. Zbog rrajboijih printer i ostalih drajvera

(jedini stvamo ispravni printer drajveri), znatno naprednijeg Program

Marragera,..., MS Windows For Workgrups preponjaujemo £ak i vlasnicima

pojedina6nih kompjutera.

Kupcima pet i vl$e programa
Jedan od ova dva operativna sistema snimamo besplatno!!!

Program domadeg autora, Voje GaSida, za alagantan rad

sa zvuCnim fapovima (WAV i MIDi). Cana programaJe 20.

Data diskovi (prikupljanje i obrada Nenad Vasovid) sadrie

replike iz najpopulamijih filmova i 'svakodnevnog Svota’.

Cena jednog data diska (disketa) je 6.

L Paket: program LSjdVI KrstdC

+ svi data diskovi (ISHDL-'—WiwJli'
^'

za samo 50. * J ^

Imamo sve Igre sa Top 10 PC^vog i slede^eg meseca, kao i s

najboije igre (lo5e ne driimo^z prethodnih godinu dana U! j:;:::

Cena snananja igara (bez obzira na du2inu): ; : : :i

1 igra 3
2 igre 5
5 igdta 10 (s^ka slededa po 2}
0 Igara 1 0 pnkkom druge kupovine
7 Igara 10 za stalne kupce (koji kupuju barjednommese6no)

BalkanskI spl|uii''^HD

Radevan tree! 2HD

DISKETEISTRIMERI

Hajlender,
Rafnid pedzemlfa,
Diems Bend, Mad Katalog Mmimamo na vaiu disketu prillkom prve porudibine Hi

^

kada nam poialjete disketu i 1 novi dinar 2a poitarinu.

Poilarine prillkom slanja narudibina (iaijemo iskIjuCivo

preporu£eno) snosi kupac (okvirno, za 10 disketa 3 nova dinara)

Adreaa: Duiana VukasoVKa 74/31, 11077 Novi Beograd

' Priia • dedi I unuku \
sa tuintm krafem fkupitlnd^rbiifSHD

ee 011 /172-234 PC



NOVOi NAJJEFTINIJE! HAJBOUE!

PC PROGRAMI i IGRE
Cena snimanja 1 diskete sa i^ama,
odnosno cena snimanja 1 igre koja
je manja od velifine aiskete...

Cena snimanja 1 Windows igre

Cena snimanja 1 diskete sa
programima

Cena snimanja 1 programa koji je

manji od velidne diskete.

0.2
.. 0 . 0 5 DM '

0.5

0.3
DISKETE 5.25", 3.5" pozovite

Servis i otkup PC opreme i komponenti

RAZMENA 1:1 T: S

Katalog Saljem ‘

5 ,,
> _i;,„ «

_

faksom i modemom ‘—
',ul in, i

Nikola Bjegovi^ h«':
~~ xiriTir-

^
ul. Zvedanwa 6 i*i

,

^ czvezd*

11000 Beograd
2

’

*°=o.

648-013 !

Svakim osim nedelje, <

odn“-2orhT
III"’

^

PABT1ZAN

Prevoz: 8, 9, 10, 14/ 40, 41, 17, 18,

39, 42, 46, 47, 48, 55, 59

lOTE I^DGRAMI
UPOTSTVA '^-SA\^ET1
SONY CD-ROM DOUBLE SPEE

0111622-914
7.JULA 58 (kod Kalemegdana)

TURBO CAD
iSiuosrafx Srsigntr b4.0

IMAGE-IN COLOR Pro. v3.2
3DSftJc//ov3.a

y STS Word y6.0
^PLANIX

MS Excel v5.0

IMAGINE AIR PACK FOR 3DS3

I

Dragan Ognjevic

jBulevar Lenjina 27/ 5

1 1 070 Novi Beograd

I kod Hotcla HYATT

‘Proiesionalna usiuga

>Pouo)jne cene

•Dajnouijeigre

‘Dajnouyi prograim

ZaJaSite bududnost

Potrebni su vam same CO-Ror

... i Ci

SHlNflNIE SOFTWfIRE-a

NR CD'ROM PLOCE 1

Imatc prol'lcma sa

sincitanjem podatoka I

ImaiTjo resenj'c /a Vas !

• Vrsimo stiimanje na Cl)-Rom !

Max.lai|)acitct 640 MB po plocL A
Moguctiosl izbora i u nasc • r.

ogromne /birkc procrama

Multimcdija konfiguraeija

;

486 DLC/40MHZ/4MB RA/

220 MB HDD, 3,5” Roppy

CD ROM Drive, SB Pro

zvuciia kartica+zvuinici

Windows accclerafor

Color SVGA monilor

Mouse + 100 MB Programa

024/31-906
024/62-980

ul. Jov3na Ristica 6, Beograd APP SYSTEMS
tel'fai:; 011/647-190

Literatura na srpskom

:

MS ACCESS 1.1

PARADOX 4.5 for WIN
VISUAL BASIC 3.0 for DOS
FOX PR02.5 forDOS & WIN

QUATTRO PRO 5.0 for DOS & WIN
do 40%popustaprinanicifaiyu kompleia

servis PC opreme

prodaja staro za novo

otkup polovne PC opreme

repariranje glava stampaca

iznajmljivanje PC racunara

obnavljanje ribona za stampace



ream
U{adno vreme

radnim danom 8 20

suBotom 8 15

se mdazi u 9\[einanjincj 4

100 m odzdeznidH^t stanice

386 DX/40 MHz/128 Cache/170 MB HD
486 DX/33 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD
486 DX/50 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD
486 DX/66 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD

Komponente:
Hard disk 170 MB 400 DM
Hard disk 250 MB 470 DM
Hard disk 340 MB 600 DM
Hard disk 1,1 GB SCSI sa kontrolerom ... 2300 DM
Hoca 386 DX/40 240 DM
Hoca 486 DX/33 VLB 750 DM
Hoca 486 DX/50 VLB 1050 DM
Hoca 486 DX2/66 VLB 1100 DM
Hopi 3.5" 90 DM
Hopi 5.25" 110 DM
Fax/Modem MNP5 180 DM
Cirrus VGA (16,7 miliona boja) 160 DM
Cirrus VGA VLB (16,7 miliona broja) 220 DM
SIMM memorije 1M/4M 80 DM/320 DM

330 DM Koprocesor 387/40 100 DM
.. 80 DM VESA Local Bus I/O kartica 80 DM
200 DM Master Boomer (Sound Blaster 2.0) 150 DM

.. 50 DM Sound Baster .2.0 Original 180 DM

.. 80 DM Zvucnici za Master Boomer 30 DM
140 DM ^ 30 dm
.. 50DM 100 390 DM

Epson LX 400 '.... 420 DM
icari HP4L 1800 DM

' Toner za HP IIIp 220 DM
DM Podloga za misa 10 DM

Dzojstik Quickshot Warrior 5 50 DM
DM Stakleni filter za monitor 40 DM

I niWI Mrezasti filter za monitor 20 DM
UIVI

Besprekidno napajanje 500 VA 550 DM
Kuler + ventilator 30 DM
Diskete 3.5" HD od 16 DM
Diskete 5.25" HD od 12 DM

C094iPUT^'l<jm:EA9d, 9{e.manjina 4, ‘Beo£rad, td. 011/156-445, 158-265 i 641-155 tokcd 528

Svaka konfiguracija sadm:
4 MB RAM-a,
SVGA Video karticu 512 KB,

Mini Tower, Tastaturu 101,

Hopi disk 5.25" ili 3.5",

Super VGA mono monitor,

I/O kontroler.

Poklon mis i monitorski

drzac papira.

Doplate:

SVGA Kolor monitor
Hard disk, 250 MB
Hard disk 340 MB
Video kartica Trident 1 MB
Video kartica Cirrus 1 MB
Video kartica Cirrus VLB 1 MB
Vesa Local Bus I/O kartica



ICAMES

1 ,
i ~ I- I'M I.

. -ii

.i'iijii 1-1 itL "J'ljl
' '

mmmmm

rax:0li/4J9-967\

Photo Styler 2.0, Topas 4.2, Borland C++ 4.0

,

Excel 5.0 ,Quttro Pro 5.0 DOS, Najnoviji alati

i

za Clipper, 3DStudio 3.0, Auto CAD 12 DOS/
' Win, FoxProWin 2.5&DK, VisualBasicProf 3.0
Corel 4.0 + upg. Clarion 3.0, WordPerfect 6.0

Protell.5 Win, PcTools 9.0, YU TTF, ...

D
764-451

628-495

Computer shop
OTKUP I PRODAJA

POLOVNE RA^UNARSKE OPREME
NADGRADNJA SA ZBC NA 486

POVOLJNQ

764-451 UL. MiTROPauTA Petra B, NO 'braca Stamenkdvic'

PROGRAMI

SoftClub

IrueTypeRmtoui TrueType

oii/iJS’Sit'iBS TS'ycr.i?i

Ldtinice /BHpHnHiie TTUS TjpO

w
Cassiopeia

Mjp««l|ni|t HIM
Mibolll kniiM

Ttlici izliip pN^M i i]

fiiilwiR Ins tinjH

InlalBf

mhnya jidieHD dhlnlp jp Dj5 DM,i ji^p

DO CN. Mpsv) pitiil2iriij« E DM.

aNiwra M wta I hbAb dbkalfc

PliGrjiJa puiatriDV Tndta baifMh Ittlilcig.

CO&g&TT!

OTKUP PC
KONFIGURACIJA

286, 386, 486

I PRATECE OPREME

AHNI 9C 8«F¥WABe
^jVnjnovije igre i progrnmi.

fJroAaja disketa T.?' i 9.15"

* 0tt/45?-780 f^CnvijnJ

EMGMA SOFTWARE CLUB
PC IGRE /FR / igA •

NA-GRAEI^E IGRE / 4\-g -g /'yfiSf 'TWC
BESELAJTAJSrIGATAEOG/ UAX//OtKi

B&fV SOFT
27.Mart 20/48 , Bgd

011/330-855
PC igre i programi
BBS (9600 bps) 22-06

Kupili ste ill kupu|ete

PC ra&jnor i programe...

Imote probleme... Joyrte nam sel

TEIIMCliA
1>0»R§KA
Tel: 011/176-0785

BERZA & SERVIS PC RACUNARA I KOMPONENTl
otkup polovnih PC raCunara i komponenti .

prodaja pok>vnih PC ra£unara i komponentij

posredovanje pri kupoprodaji raCunara

izrada programa po porudibini

servis PC rabinara, programi, igre

artizanskih Baza 1 7

E= v:^ computer studio

COMMODORE 64/128 • Nojveci Izbor kaselnih i diskefnih igora, usiuznih pfogromo,

utility diskovo, kaselnih kompleto i originala. Po vasoj 2elji saljemo upufstva.

Kompietan kotalog Je besplaton.

HARDVER: VrSimo ofkup i prodaju svih vrsla kompjulera i opreme. Izmedu ostalog

po vflo pristupodnim cenama mozete kupili "NITENDO" konzole za igru,

THE FIN/y. CARTRIGE III, najbolje module zo C - 64, sve vrste disketa ltd.

tel: 037/805-1 72 non - stop

COMMODORE 16,116, plus 4: pro-

grami, pokice, literatura. Tra2ile ka-

talog. Maksimovid Juga, 11321 Lu-

gavCina, Tel: 02676-188.

T.N.T. soft - prodaja turbo i original-

nih igara za Commodore 64. Servis

!!! Tel; 034712-933; 034723-819.

3 MAGIC GAMES H
NAJNOVIJE I NAJJEFTINIJE IGRE ZA PC : IHD-O.IND

El PETROGRADSKAl (KALENIC) * 011/446-1263

SUBOTOM,NEDEUOM I PRAZNIKOM OD 09-21

COMMODORE 64> - kupujem kom-

plet. Tel: 011/618-508.

B-S SOFT - veliki izbor starih i novih

kasetnih i disketnih igara, uslu2nih

programa, temetskih i meseinih

kompleta. Najnfte cene ! Pohorska

11/21, Novi Beograd, tel: 011/602-

193.

LAKI Soft, snimanje pojedinadnih

programa na kaseti i disku. Brzo,

kvalitetno i jeftino. Tra2ite besplalan

katalog. Poslednjih 6 meseci bez ije-

dne reklamacije garaneija je naleg

kvalileta. Tel: 011/497-871 Vozdo-



SUBOTICA
A » PAZNJA! ! ! FANTASTICNA PONUDA ZA AMIGU 500,+, 600 i 1200.

NOVO! OD SAD PANADAUE , SAMO KOD NAS,MEGAKOMPLETI.
Prvi smo u YU nabavili originale za C64, prvi smo napravili MEGA hit i mix komplete na C64. SADA smo opet

prvi i to sa AMIGOM! MEGA kompleti na VIDEO KASETAMA! Jedna video k^ta zamequje oko ISO obi£nih

disketa. Svaki MEGA komplet sadrii od 50 do 80 igara za SAMO 25 NOVIH DINARA ( cena kvalitetne E-180

kasete je naravno uxafiunata). Diskete su skupe (priznajte) pa vedina vas poseduje svega oko 50 do 100 disketa sa

najomUjenijim igrama, Ui ih stabio presnimava novijim igrama, §to nije dobio za diskete (kvare se). Koliko ste

disketa bacUi dosad? Video traka je 100% pouzdana i mo& da traje viSe od 10 godina. Sa naSim mega kompletima

dete imati zavidnu kolekciju najboljih igara koje vife nedete morati presnimavati (zbog odnosa cene i koUdine) jei

jedan mega komplet sa 50 do 80 igara zamenjuje oko ISO snimljenih disketa (Sto bi vas koStalo najmanje 250 din.)

Sve §to Vam je potrebno za naSe komplete je: AMIGA Imb (bilo koja), naS amiga-video dodatak. Video rekorder

iU player (sa plejerom ne mozete snimati na traku). Cena Amiga-video dodatak (VBS) je sa softverom 60 dinara.

Kada prvi put narudujete dobijate u pakem; Amiga-video dodatak, kabel za povezivanje, disketu sa softverom, lx

video kasem MEGA KOMPLET ’LEGENDE (sa 80 igara)’ i detaljno uputstvo za instalaciju i rukovanje sistemom.

Ukoliko ved posedujete nas Hi sUdan dodatak za video (iU strimer, uglavnom su svi kompatibilni) dovoljno je da

nazovete i porudite neke mega komplete. Garancija za naS AV dodatak je 6 meseci. Zapamtite da samo mi nudimo

MEQAMX i HIT konqdetem AMIQU 500^ 600 1 za 1200 (AOA),

Svaka dva meseca novi HIT komplet sa pazljivo odabranim novitetima. Mega 1200AGA sadrzi i nove CD32 igre.

Svaka video-kaseta sadrzi spisak igara sa dva brojdanika, prvi ie ispisan u realnom vremenu a drugi je prazan jer

razni video rekorderi imaju razne moj^anike (tako da dete moci upisati poziciju sami, kao nekada na komodoru64.
Mega AMIGA katalog sa spiskom mega kompleta i pojedinadnim igrama je isto kao i Mega C64/128 katalog

1 dinar + 1 dinar za ptt troSkove. Inade na svaku otKupnu ceni dodaite loS ptt troSkove iei^ptt snosi kupac.

11
Mayhem in MonateHarui(Civatuns 3), Karamilzmp, Super NiiMy '94, EkcpeTieneefStarbrain, BON, Quarks, Graystom,
Paranoid, Knox, Wasted Time, Metallic legend. Lemmings (2d), Liverpool, (M control, ^eepwalker (2d), Space Dv^l,Bdlo,

Troddlers (sa amigejeao lemmings), Dinox, Friesland Games, ^one Aye (2d), Space Qpnz, Ormus Saga 11(3d), Crazy iSW E,

Saliva Kid, Fred 's hack 11, IU, Battle, Darksword, Parsec, Tenract 11, Lions of Universe, Crush en up. Alien IE, M^a Thrusterball, Hyper space warrior,^
or Die, Suburban Commando, Puzde Master, Lords ofthe Darkness, Lethal Bombs, Cycloness, Shadow Evil, The Beactor, Perplex 11, Wings ofCire, F. Hades^

C-64 MEGA KOMPLETI lC-64 MEGA KOMPLETI |C-64 MEGA KOMPLETI |C-64 MEGA KOMPLETI |C-64 MEGA KOMPLET

Osim ovih HIT kompleta imamo

jos i MIX komplete (Ulidne tude-

1

Keceri-Box, Pomorski-Westem-Gusarski ltd.). Posedujemo veiovamo najvedu kolekciju kasemih originala u evropi, preko 500 naslova.

Koidm<mgimli:SLEEPWMm(0imn),N0BMTHEAABDVMK('Mairm),LEMMmS(Psygmm),UAmMINM0N8[miM)(J^)exj.
Zapamtite da svi piiati kupuju od nas! Mi snimamo diiektno sa priginala a ostali snimaju sa naSib kopija, znadi 90% loHje, nekvalitetnije!

Cene: Snimanje 2 originala (ili 3 kompleta) je 3.5 ,
snimanje 2 diskete je 3.95

,
prazna kasetaje 3, piazna disketa ie 1, ptt tioSkovi su 3 dinara

7 godina sa Yama, 7 godinaYU #1 Af)A MlBC
KYALITET « POHOS « TRADICUA



RCCo - R[[o
COMMODORE

C 64/128 MCo - MCo
ZBOG VELiKOG INTERESOVANJA ALLO-ALLO VAM
NUDI VISE VARIJANTI DA DODETE DO KASETE

ZAMENAZAMENA

vaSa X
KASETA

“

POPUST
Ako kupujete tri i vise kaseta imate popust:

"3 KASETE ZA 10 DIN"
NAJPOVOLJNIJE I SIGURNO NAJKVALITETNIJE

HARDWER: Kod nas mozele kupiti razlicite

tipove kompjutera kao i komponente za

Commodore 64: EPROM MODULI, DISKOVI
KASETOFONI, DZOJSTICI ... Informaciie u klubu.

Ako ste vec jednom kod nas kupili kasete mozete ih

zameniti za bilo koje druge kasete uz minimalnu
doplatu j1 DIN) I zadrzati ih zauvek.

Prakticno to znaci da za samo jednu kupljenu kasetu

mozete stalnim zamenama odigrati svih 200 kaseta.

’pTnUDA MESECA

SUPER POVOUNO: ALLO-ALLO VAM NUDI DZOJSTIKE

"KVICKSHOOTII" (AUTOMATSKO PUCANJE)

ZA NEVEROVATNIH 15 DIN. OGRANICENA PONUDA

AKO miTEDA PRODATE VAS KOMPJUTER I PRATECU

OPREMU fC-64, C-128, AMIGA, PCI DOHESITE JE U

HAS KLUB

'

Ml CEMO JE PRODATI UMESTO VAS

DISKETNE IGRE ZA COMMODORE 0-64/128
UBEDLJIVO NAJVEGI I NAJBOUl IZBOR IGARA. NEPRESTANI PRILIV NOVIH IGARA...

A[Co-.^A.CCo, HALA PIONIR, Carli Caplina 39 Beograd (Oil) 34-00-41

prodaja, otkup, servisiranje ...

SERVIS svih tipova d^ojstika. Ko-

mpjuterska provera rada. Tet:

022/712-855.

AMSTRAD CPC 464, kvalitetno sni-

mljeni program! i igre. Katalog be-

splatan. Tel: 010/23-287 Zoran.

Snimljena kaseta -3 DEM
Veliki izbor najboljeg software-a

Centar grada ! 011/339-165

TONEKI I lUBONI
ni» USEB JET, CANON PC/FC

„„™. SEimS IPRODAJA
PROIZmiPI ItEL: 011/674-242, FifiH: 011/459-557

DZOJSTIKE popravljam kvalitetnim

delovima. Zaboravite na metalne

zvezdice (slab kvalitet) i mikropreki-

daCe (visoka cena). Ugradujem zve-

zdice izradene u kombinaciji guma -

metal koje su praktidno neuniStive.

Delovi + ugradnja = 5,5 DM + PTT.

Garancija §est meseci. Tel:

022/217-026.

SPECTRUfTlDVCl
PROGRAMI, FOLIJE

KOMPJUTERI, DELOVI
NAZOVITE

ll/fllEl-EDB

'TURBO'
tel:

510-750



ATARI XL/XE: Najbolje igre i progra-

mi. Spisak besplatan. Tel: 015/28-

642.

AMSTRAD - prodaja igara i uslu2nih

programa. Povoijne cene. Moguda

razmena. Tel: 023/68-013.

Bulevar Lenjina 12, Novi Beograd
Tel. 222-1987, Tel/Fax 222-2267

M/WCSoft^^

KAKODAZARADITE
UZPOMOCKOMPJUTERA

lOI IDEJA
Knjiga sa americkog trziUa
Cena 10 DEM u dinarskoj

protiwredbosti
Knjlgu moiete naruciti

na teleSon 011/4897*394
ill poitom na adresu;

ARETA CO. iioso Beograd
p.tah 74

PC & ATARI ST/Falcon. Najved iz-

bor Atari prograrna, igara (preko

1400). Berza kompjutera i opreme.
Najpovoijnije! Tel: 011/191-730 Bo-
gdan.

NAJJEFTINIJE II! Igre i program! za

ATARI STu Klubu 24. Tel: 011/657-

814.

KVALITETNO, garantovano servisi-

ram Amige, PC, Commodore, Spec-

trum - istog dana. Tel: 021/614-631.

/?/?W 192/0 BOR
\

re/: 030 34 ^56
Pet godina sa vama. 1

Preko 2000 disketa sa najkvalitenijim softverom.
Nudimo vam najnovije usiuzne programe i igre.

'

Garantujemo ispravnost na§eg softvera.
I

ATARI ST ! Igre, program!, najjeftini-

je. Prodajem $tampa£ Epson P-80 I

modem. Tel: 018/320-036.

Najnoviji programi za Atari ST/e/TT/Falcon 030/Alari Portfolio

Samo kod na.t najnovije igre: REACH FOR THE SKY, OXYD MAGNUM.
Udutni: DA PICTURE. MEGAPAINT 6.0, MAG-X, CRYPTON, CALAMUS SL
ATARI PORTFOLIO: preko 40 kori.mih programa za najmanji raCunar na .tvelu!

SERVIS r NADOGRADNJA! HERZA POLOVNE I NOVE ATARI OPREME!

SPECTRUMOVCI ! Igre, programi.

naijefllnije. Prodajem modem I Stam-

paC Epson P-80. Tel: 018/320-036.

NAJBOLJE igre za Amstrad 464 na

kasetama. Bojan, tel: 011/5335-

799.

NOVI BROJZIRO
RACUNA

40801-603-9-24875

OTKUPLJUJEM Amige, PC, opre

mu, devizna isplata odmah po dola

sku. Tel: 021/614-631.

Cvijiceva 104, Beograd
Tel/fax: 01 1/752-663

Ra£unari
CT 386 DX/40 MHz, 4 MB RAM, HDD 125 MB 2.
CT386DX/40MHZ, 4MBRAM, HDD2I0 MB 2.290
CT 486 DX/33 MHz, VLB, 4 MB RAM, HDD 250 MB 2.900
CT486DX/40MHZ, VLB, 4MBRAM, HDD250 MB 2.990
CT486DX/50 MHZ, VLB, 4MBRAM, HDD250 MB 3.300
CT486DX2/66MHz,VLB, 4MBRAM, HDD250 MB 3.550
Svi racunari: SVGA VLB graficku kartica, SVGA kolor monitor,

floppy 1.2 i 1.44 MB, VESA Controller, mini tower kuciste, tastatura

MOUSE na pokloni

Hewlett-Packard Laser Jet 4L, I MB, A4, 300 x 300 dpi

Hewlett-Packard Laser Jet 4, 2 MB, A4, 600 x 600 dpi

EPSON LQ- 1 00, 24 pina, A4
EPSON LQ-I070+, 24 pina, A3

.850

.350
580
.250

1

UPS
UPS 500 VA + stabilizator 650

UPS 600 VA + stabilizator 800

UPS lOOOVA 4 stabilizator 1.050

1
Mreze: software i hardware

Komponente

HDD WD Caviar 540 MB, IDE 1.100

Cirrus 5428 VLB, I MB (2 MB) 250

Fotokopir aparati

FEB/94 mMmPJUTEPA



UOVOMBROJU
0„Microprose”Je I dalje vodeca

flrma na nasoj Game Top 25 listi.

Njihov proslomesecnl prvak. Pi-

rates!, ustupioje mesto novomfa-
vorftu - CtvUizattonu (str. 56-57.)

0 U rubrici „Sta dalje?” ceka

vas kratko uputstvo za prelazak

igre Alone In The Dark (str. 58-

59.)

0 Optsi I resenja tgara:

Amazon 61.

Assassin Special Edition 69.

Bubba’n’Stix 68.

Critical Path 67.

F-14 Fleet D^ender 64.

FI 70.

Lands OfLore- 60.

Litil Divil 66.

Second Samurai 65.

Simfarm 66.

Star IVars Chess 70.

Suburban Commando 63.

The Blue & The..Gras; 69.

The Terminator Rampage 68.

0 Ovogodisnje svetsko prvenst-

vo ujudbalu donosi nam nekoliko

novift judbalsklh simuladja -

„Bice, bice” (str. 72-74.)

0Rat na trzi^tu konzola, CD32
Expansion Board, dodaci za ko-

riscenji mlsa u simulacijama

voznje neke su od tema u „Bonus
levelu” (str. 75)

igre igre

C09 m
Sportske I

druitvene igre

Borilacke igre

igre

Avanture Arkadne
avanture

Sim u lacije Auto-moto
voznje simulacije

Menadterske Simulacije

simulacije stvaranja

Svemirske
simulacije

E
grafika

zvuk

\k\
igranje

K
atmosfera

scenario

It

Sve podatke za igrometar daju autori tekstova. Verzije za razne

kompjutere mogu se razlikovati po nacinu igranja, komandama
sa tastature, memorijskim zahtevima i drugim faktorima. Zato

simbol kompjutera ozna^ava opisanu verziju, koju je igrao autor

teksta. To, naravno, ne znadi da opisana igra postoji samo za taj

kompjuter, mada ima i takvih slucajeva. U haotiSnom stanju na-

§eg trzista te§ko je prikupiti pouzdane informacije o svim raspo-

lozivnm verzijama igre, pa su takvi podaci izostavljeni.

Crtez diskete predstavija broj potrebnih disketa za isporuku igre

i ima razlicite funkcije zavisno od vrste kompjutera. Za Commo-
dore 64 to je broj disketnih strana, za Amigu i Atari broj disketa,

a za PC broj disked kompiesovane igre.

Kalegorije od kojih se formira konafina ocena usiovijene su per-

formansama kompjutera:

• grafika: dopadijivost ekrana, uspesnost animacije, dizajn ce-

le igre;

• zvuk: muzika (melodija, aran^an) i zvu5ni efekti (kolicina,

kvalitet);

• igranje; funkcionalnost upravljackog interfejsa izm^du igraca

i igre, izvodenje, uzivanje u igranju;

specijaine kategorlje:

• atmosfera - akcija, brzina igranja, pokretijivost, kategorija spe-

cifidna za arkadne igre (pucacke, platformske, lavirintske, isfra-

zivacke, borilacke, sportske, auto-moto i svemirske simulacije);

• scenario - zaplet avantura i arkadnih avantura, primaran za

kvalitet igre;

• realnost • uspe§nost simuliranja situacije iz stvarnog zivota, u

simulacijama voznje, menadzerskim simulacijama, simulacija-

ma stvaranja i istorijskim strategljama.

0 .00-6.00 8 . 25-9,00 9 .25-10.0



TOP LISTE
Ureduje GORAN KRSMANOVIC

Do 8. aprila primili smo 166 kupona. Medu njima bilo je 39%

vlasnika PC kompatibilaca, 27% vlasnika Amige, 28% vlasnika

C64 i 6% vlasnika Atarlja

Dobitnici nagrada u ovom broju:

. .. 'i’-

Commodore 64
Trafiscom,(Sutetk:3i Cara DuSaria 3
024/2 1 -S5T} poklaiiga trojfcf abfcitni!?^ fe
kasetnaori'^^fe:"*

• Marico. Ufogevlc.'.Dr. Nike

'lt060Ba^bil, -f 'v

• NenadlUsti^'l^aa'^,:!^

^Du§ariNikpUprBisjaa3]e\de2^f3|'2,^''ir^i^^^

Amiga
Koniiki SofW'are & Hardware (Novi Beograd,

t^ana
poklaaja petbrid dobimUca

manje);'

•ivaitt CvetJ«3vid;p0^d^;^;
revo.-:

• AleksandarTeflpdi, Sptitsfca;^!^^^^^ .;

;

• Jovan Nikoiib, KnjaJevaCki^Si
•' Bojan'

;
Tdfonoyt^.

. iXmavs'ka'Z-^A^^-
'
26<^

'Panemi:';-;.;,' -V

• Nikola Tomib, SjndeUleva I l7Sfi

VO .,

''"'•
o.v.iy-'y/

Di^Tech (Bec^ad, lUje Gataianina 2^7,^

Oll/339-165)/poklanja'^tadd;dobftnfe''^'"'

pc.izboru,<sHiittadje);.; / .j

• joran i^stolovlc, SlobodaiKi Sdoili^: |6, ;

51000 tace,;'

• Nenadlraklii. Save Dimltrilev^a 14. 340od
Kragttjeva^,.'

.

• Dar^o'Gd^^.,'fitov put i^;.S422f;|a^

• Dejan SoWc. Masaiikbva iSObo
• Dejan f^)fijvlc4o^anbC^i^3?5y

Atari

; 'Octopus-' (Bec^adj' Staife Stanfewtea-^'i^y lely

: •;vjadMnir^^atevV^:.l^^^
Novi sad.

• DuSari, Kovafievid, Ravanieka, 3. 21000 No^d

• ^#0^]ratt'Sf^io44 ''^mdttosS' 8f;§J'C>db.'§b^''

yssdty' y;-:yyyi-;yy' ,;yy:y?yiy'^^:-'^y-y'y^yp)

PC
Diler soft {Novi Beograd 1 1077. DuSana Vuka-

p MatkoTanaskovic. N^oSeva lO, 32300Goj-

'•!:|i.Jg^bva£v^;yyyyyyyy

^ vVy^yr

'’Stoede^.1 !';-;;''y''-,y:'^;..:;

:;:2B[i^p;t^gfldapbja;;4|^^;(av^^

ATARI ST/STc/lT/Falcon

OCTOPUS

DigiTech
DIGIT A ECHNOLOGtES

ITRfiNSCOII

KOMTIKI
software & hardware

Na ovom kuponu napiSite iitko, §tampanim slovima,

nazive pet najomiljenijih igara i firmi koje su ih proizvele.

br. Naziv igre fitma

1.

2,

3.

4.

5.

ime i prezime;

Adresa:

Imam godina. Imam kompjuter

SVET

KOMPJUTERA
I

(Game Top 25)
;

Makcdmska 31

11000

Dragon Sphere

\ b i

'. W'SvA.
Brian The L'on

56 APR/94af0MPJUr£Ml



TOPLISTE

TOP 104J64 TOP 10 PC
Naziv format Naziv disk. Naziv disk.

1. MAYHEM IN MONSTERLAND 1D/6K 1. BENEATH A STEEL SKY 15D 1. THE ELDER SCROLLS; ARENA 8HD

2. LEMMINGS 2D/8K 2. BRIAN THE'LION 2D 2. F-14 FLEET DEFENDER 4HD

3. SLEEPWALKER 1D/6K 3. PIZZA CONECTiON 4D 3. INCA 2 11HD

4. NOBBY THE AARDVARK 1D/6K 4. MR.NUTZ 3D 4. RAPTOR 2HD

5. SALIVA KID 1D/4K S. INNOCENT UNTIL CAUGHT 10D 5, DRAGON SPHERE 8NO

6, alien’ 1D/12K 6. GENESIA 3D 6. BENEATH A STEEL SKY 6HD

7, PARSEC 1D/6K 7. LEGACY OF SORASIL 3D 7. UFO 6HD

8. FRED IS BACK 3 1D/8K 8. BUBBA’N’STiX 2D 8. SABRE TEAM 2HD

9. LETHAL BOMBS 1D/4K 9. THE SETTLERS , 3D 9. KING MAKER 3HD

10. SUBURBAN COMMANDO 1D/5K 10. BIG SEA 4D 10, WIZARD 2HD

Top 10je mesedna lista aktuelnih igara za najrasprostranjenije kompjutere na nasoj sceni. Formira se na osnovu informacija dobijenih od

preprodavaca, 'informacija iz strapih casopisa i licnih misljenja dianova redakcije.

TP PP NP Naziv igre i firme TG MG verzije

1. 4. 1, CIVILIZATION - Micro Prose 90 65 ST A PC

2- T 1. 1. PIRATESl - MicroProse 87 51 C64 ST A PC

3. O 3. 3. FRONTIER -Konami 67 40 ST A PC

4, 8. 4. ELITE -Acorn Soft 62 42 C64 ST A PC

5. T 2. 2. CREATURES - Thalamus 61 32 C64 ST A

6. O 6. 5. X-WING- Lucas Arts 60 38 PC

7, T 5. 5. CREATURES 2 - Thalamus 51 29 C64

8. T 7, 3. LEMMINGS - Psygnosis 49 29 C64 ST A PC

9. O 9. 9. BODY BLOWS -Team 17 43 24 ST A PC

10. 16. 7. TETRIS - Academy Soft 42 29 C64 .ST - A PC

11. o 11. 11. STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 40 26 C64 ST A PC

12, T 10. 7. GOLDEN AXE - Sega 37 20 C64 ST A PC

13. A 17. 13. FLASHBACK - Delphine Software 33 21 ST A PC

14. 11. 11. DEFENDER OF THE CROWN - Cinemaware 32 18 C64 ST A PC

15. T 11. 11. BUBBLE BOBBLE -Taito 29 15 C64 ST A PC

16. T 11. 11, SENSIBLE SOCCER - Sensible Software 25 11 ST A PC

17, A 18. 17. THE LOST VIKINGS - Interplay 24 13 A PC

18. T 19. 8. HUDSON HAWK -Ocean 23 13 C64 ST A

19. T 8. 8. TV SPORTS; BASKETBALL - Cinemaware 22 8 ST A PC

20. A 23. 20, SUPER FROG -Team 17 21 13 ST A

21. 20. 20. GOAL! - Virgin Games 20 11 ST A PC

22. 20. 20, SUPREMACY -,Vlelb8urn House 18 9 C64 ST A PC

23. O 23. 23. LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 3 - Magnetic Fields 17 9 ST A PC

23. A - 35, DAY OF THE TENTACLE - Lucas Arts
.

17 ST A PC

23. A 32. ANOTHER WORLD - Delphine Software 17 ST A PC

TP • trenutna pozicija igra, PP - pro§lomese6na pozlcija igre, NP - najboija pozioija ko]u je igra zauzela, TQ - trenutni broj glasova, MG - broj glasova u proteklom mesecu,

Game Top predstavlja godidnji pregled najboijih igara. Ustu svakodnevno menjaju citaoci slanjem glasova za najomiljenije igre. Game Top

25 predstavlja trenutni presek najbolje plasiranih igara.

s;
'

: IIHf ISPOu CRiHD I .
^'1

?fi LEMMINGS 2; THE TRIBES 16 34. SYNDICATE 11 42, KICK OFF 2 9

27, DUNE 16 35. THE SECRET OF MONKEY ISLAND 10 43. BATTLE ISLE 9

28. COMANCHE 16 36. MORTAL KOMBAT 10 44. THE INCREDIBLE MACHINE 8

29, FORMULA ONE GRAND PRIX 15 37. HISTORY LINE 1914-1918 10 45. THE CHAOS ENGINE 8

30. BODY BLOWS GALACTIC 15 38. canNon fodder 10 46. ROCK’N’ROLL 8

31, NORTH AND SOUTH 14 39. WING COMMANDER 2 9 47. ZOOL 7

32. DUNE 2 14 40, PINBALL FANTASIES 9 48. RICK DANGEROUS 2 7

33. DOOM 14 41. LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 2 9 49. P.P. HAMMER 7

Ispod crteje lista igara koje su vrlo blizu plasmana na Game Top 25. Glasovi citalaca mogu lako promeniti status tih igara.
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Ureauje GORAN KRSMANOV16

M Alone In The Dark • PC * Na tavanu po-

meri sanduk do otvora na podu (gde se na-

laze zombiji) i pomeri orraan do prozora. Uz-

mi; pismo koje se nalazi iza klavira, sa^ma-

ru iz sanduka, cebe iz ormana, knjigu sa po-

lica i fenjer sa stola. Iz ostave uzmi luk i ka-

nister za lampu. Udi u sobu sa sandukom.

Uzmi klju(5 iz kredenca, njime otvori sanduk

i iz njega uzmi sablju. Odatle idi u spava^u

sobu. Prvo ubij 5udovi§te sa prozora, zatim

uzmi vazu, polomi je i iz nje uzmi Wjuc. Klju-

5em otkljuCaj floka i uzmi ogledala. U kupa-

tOu uzmi energiju koja se nMazl u ormaru.

Kod dva Cudovista na stepenicama stavi

ogledala na statue. Idi levo u sobu sa kami-

nom i duhom. Uzmi §ibice. gramofon i par

metaka koji se nalaze u fioci. Idi niz stepeni-

ce u kuhinju. Uzmi riozeve iz ormana i lonac

sa ognjiSta. U prosioriji pored uzmi kljuC za

podrum, keks (pojedi ga), kanister za lampu

i pi§tolj koji se nalazi u gomili uglja u kutiji

za cipele. Idi desno pored stepenica u ba§tu.

Uzmi strele iz statue i bezi brzo napolje. Idi

u podrum. Uzmi par metaka sa ormana, po-

meri kiln kod buradi i vrati se nazad (ne pro-

lazi kroz tajni prolaz). Idi u uski hodnlk, za-

tim u spavacu sobu iz koje deS uzeti beleini-

cu. Idi u kupatilo, uzmi energiju i gvozdeni

bokal. Idi u mracnu sobu. Uzmi mette, sta-

tuu i knjigu. U hodniku sa sllkama cebetom

pokrij sliku Dejvi Kroketa. Zatim idi do polo-

vine hodnika 1 ispali strelu na sliku Indijan-

ca. Idi u sobu pored slike Indijanca. Pomeri

sat, uzmi kljud i metalnu knjigu, Idi u bibli-

oteku. Stavi fenjer na pod. Brzo bezi od Va-

gabunda (metalnog dudoviSta) i stavi metal-

nu knjigu u police (negde u gomji desni

ugao biblioteke). Otvoride se tajni prolaz. U
tajnoj prostoriji uzmi talisman, bodeze, a ne-

moj uzeti ^tu knjigu. Krivudavim nozem

ubij Vagabunda (trebade ti sedam poku§aja)

i proditaj knjige koje nade§. Idi do oklopa za

vitezove. Baci na njega statuu 1 uzmi mu
mad. Idi u kuhinju. Napuni metalni bokal

vodom. Idi u trpezariju. Zorabije mozeS pou-

bijati ili im staviti lonac na zadelje stola, Idi

u prostoriju sa cigaretom i polij je vodom iz

bokala. Otkljudaj susedna vrata. Udi u sobu,

uzmi plocu i stavi sablju na §tit. Otvoride se

tajni prolaz, all za sada ne ulazi. Idi u sobu

sa piratom. Ubij ga viteSkim madem. Uzmi

kljud i idi u sobu za bal. Pusti plodu i uzmi

kljud koji se nalazi kod kamina. Idi do tajnog

prolaza u radnoj sobi. Predi most, prod! po-

red crva, idi u prostoriju sa stubovima i sle-

pim mi§om i ubij ga pi§toljem. Idi u pedinu

sa vodom. Ostaw puSku pre nego Sto udeS u

vodu. Idi do prostorije sa stubovima i mosto-

vima. Dovuci se nekako do kovcega i idi u la-

vlrint. Kada stigneS do vrata stavi dijamant

na njih i vrata de se otvori ti. Idi do drveta ko-

je izbacuje vatrene kugle, stavi talisman is-

pred njega i ubaci lampu u drvo. Idi do vra-

ta, otvori ih kukom i be2i iz kude.

Countdown * Iz bolnice de§ pobedi tako

§to de§ noiem koji nade§ u svojoj deliji razbi-

ti prozor. Izadi i idi do slededeg prozora koji

je otvoren. Prodi kroz deliju. Ceka te put kroz

hodnike do izlaza. Izbegavaj strazare.

Lule

Airbus 320 (Euro Data Disk) • A •

Kodovi svih aerodroma: EDLP, LFPG, LF-

PB, EDOS, LFBT, LSZH, EBOS, EGTG,

LOWG, EDHI, ETON, EGPH, EGUF, LOWK.

EGOL, EGKK, LFLL, LIML, EKAH, ETBS,

EGBB, EGFF, LFPO, LFBP, EDAR, EGNN,

LFBO, EDLG, LFRS, EDDF, LFLS, EDW, EI-

DW, LFSG, EDNQ, EGNM, EBLG, EGLL,

EHBK, LFBM, EHAM, EDBT, EDOW, LFLX,

LFSR, EKAN, EHRD, LOWW, EGCP, EGNT,

LFMN, EDTY, EDUO, EKCH, EDOL, ETEF,

LOWl, ETLS, LOWL, EGGW, EGCC, EDMR,

LFOB, EDBB, EGGO, EDDK, EDKS, LOWS,

EINN, EDNZ, EDNW, LFTW, EDNN, EGPF,

EDOM, EICK, EGNX, EKEB, EKKA, ETND,

EGGP, ELLW, LFML, EDOM, EGAA, EKBI,

EBBA EIKN.

UA-Train • U igri otkucaj CHEATER-

CHEATERWIMP. Efekat de biti dobitak

ogromne kolidine novca.

Creatures

"

Pauziraj igru i otkucaj A FI-

NE KETTLE OF FISH. Sada de§ tasterima

‘Fi’-’F9’ modi da ide§ sa nivoa na nlvo, a

tasterom ‘FIO’ da ih preskaCes. Tasterom

*C’ iskljuduje se cheat mod.

Flashback (English version) • Sifire za

nivoe Easy: 1 . WIND, 2. SPIN, 3. KAVA i 4.

HIRO. §ifre za nivoe Normal: 1. FIRE, 2.

BURN, 3. EGGS i 4. GURT. Sifre za nivoe

Expert: 1. MINE, 2. YOUR, 3. LINE 1 4.

NEST.

Gear Works * Sifre za nivoe: 1. 0000, 2.

3518, 3. 6382, 4. 8427, 5. 2385, 6. 5924,

7. 1267, 8. 7208, 9. 6532, 10. 5012, 11.

6511 i 12.8562.

One Step B^ond * Sifre za nivoe:

39943, 22881, 62824, 20169,

37626, 55083, 27173. 16720,

60613, 38970, 34047, 67481,

49009, 25001, 08474, 33475,

09888, 51837, 61725, 48026,

26705, 05384, 32089, 34773,

41499, 45525, 21488, 01477,

24442, 47407, 06313, 53720,

48217, 42714, 25395, 02573,

30541, 08509, 23514, 16487,

56488, 30953, 31905, 52858,

62085, 05776, 02325, 08101,

18527, 28953, 47480, 10857,

03738, 62115, 60317, 62432,

59645, 56858. 50967, 42289,

04473, 32193, 36666, 03323,

17765, 61077, 13306, 08847,

31000, 53153, 18617, 06234,

31085, 55936, 21485, 11885,

45255, 13089, 58344.

ion Fodder * Na prethodnc1 forma-

tiranu disketu (opcijom format) snima-

njem pozicije pod imenom „JooIs" aktivira

se cheat mod koji podrazumeva hiit kreta-

nje i pucanje komandosa.

Stardust • Sifre za nivoe: BCQQ-

AAAAAGGN, CCSAQAAAALOO, DOSAQAA-

SANMN i EDSAQAQTANKM.
Jurassic Park* ACh • Sifre za nivoe: 2.

B5A48352, 3. D5F4AB62, 4. 95B48B42, 5.

85A4834A, 6. 85B48B42, 7. F54C6FAA, 8.

C57C77B2, 9. D56C7FBA i 10. A5149F5A.

The Settlers • Sifre za nivoe: 1 . START,

2. STATION, 3. UNITY, 4. WAVE, 5. EX-
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^ Beholder 2 •

Kako pre^i skeleK u
podzemlju kod za^avljenih

vrata? Koje su lokacije tru-

ba? Cerau slu2e magi|e Imp
Identity, Protect Evil 10 Ra-

dius, Wall Of Force, Cone Of
Cold, Stone To Flesh i

Prayer?

^A.C.E. • C64 • Kako se

puni gorivo u letu?

date Nu^6^k^

^Flashback • PC • Kako
ubaciti ispravnu karticu u
pobesneli kompjuter (B^ak-

tor) na dragora nivoii tredeg

zadatka? Da lisetoradl l»>d

terrainala fli negde drugde?

Gods * Kako na drugom
nivou dobiti zlatni kljud?

fantoiT^

Prince Qf'Persla2 • PC •

Kako se prelazi most na
kome je kostur?

Branislav

Dragon’s Lair • C64 •

Koje su §ifre za ulazak u
igru?

^War In The Middle
Earth • §ta je cilj igre?

Ivan HaaediS

Demon Kiss • C64 • §ia

dalje kada se pobiju sva

stvorenja u cvrdavt? Sta je

cilj^?

USSJohn Foung • Kako
stupid uvezu sa satelltom 1

kojaje sifta?

Crntilio

^ Space Quest • PC • Koji

znaci treba da se otkucaju

da bi se dobio kertridf i koje

su koordinate u svemir-

skom brodu?

Nemania

M
oltmo BHradnIte

rubrike da u awo^

jlm piamlma oba-
vczno naznafio hnena
Citalaca na prtanla

odgovaraju, It hog br(>

id je prtenfe ia kO|i ko-

mpjuter Je Igra Takode
nt^ka provere KompMa-
cijc u ,,&vatu igara” 7, B
I ^0 kao se nc bl pona-
vijjiB Jedna lata pftanfa

I odgavorl a po)edlite

igre. Poieijno je da u-
radrilci na pohidln) ho-
we'tc napisu svoje ime
Nepr>driavan}e pravite

povlaAi neab|av([lvanje

pisma Hvala.

PORT, 6. OPTION, 7. RECORD, 8. SCALE,

9. SIGN, 10. ACRON, 11. CHOPPER, 12.

GATE, 13. ISLAND, 14. LEGION. 15. PIE-

CE, 16. RIVAL, 17. SAVAGE, 18. XAVER,

19. BLADE, 20, BEACON, 21. PASTURE,

22. OMNUS, 23. TRIBUTE, 24. FOUNTA-

IN, 25. CHUDE, 26. TRAILER, 27.

CANYON, 28. REPRESS, 29. YOKI i 30.

PASSIVE.

Techno Nirga • Sifre za nivoe; 2.

655055, 3. 160561, 4. 040778, 5. 070772

i 6. DOUBLE.

Bananaman & Peacemaker

The Secret QfMonkgy Island 2 • PC *

Deo Largove odede nalazi se na brodu sa

ve§om. Da bi ga dobio treba da ukrade§

karticu koja se nalazi u Largovoj sobi iza

vrata. Prvi deo mape nalazi se u antikvar-

nici, drug! deo u kolibi na steni na ostrvu

Botty, treci deo u kolibi na ostrvu Phatt, a

fietvrti u kripti na ostrvu Phatt. Delove

raape kao i soCiva iz fenjera daj kartogra-

fu.

Thunderhawk • Cilj druge misije je uni-

§titi Primary Target.

M Flashback * Kada provedeS coveka

kroz Space Area 2 dobide§ novae. Ukoliko

ti kompjuter tra2i Sifru znadi da je u pita-

nju nerazbijena verzija.

Syndicate • Moguce je popunjavati dla-

nove tima. Ukoliko zarobi§ nekog agenta,

na kraju misije it ti biti dodeljen kao no\d

dian.

The Secret QfMonkey Island • 5ta tre-

ba uraditi da bi se Kapetan Kate odveo u
zatvor? Kako pokupiti psa ispredguveme-

rove vile? Kada se majmun jo-Jo upotrebi

na pumpi treba da se pojavi ulaz u pecinu.

Gde se nalazi taj ulaz?

_^^ojanJWuno^

SeymourAC The Movies • C64 * Kada

se popne§ na poslednji sprat pokupi fla§u.

Dok je bude§ nosio bide§ nevldljiv. U
studiju Flasha Boderoma ukljudi kom-

pjuter, stani pored niaSine za ahaliziranje

i sadekaj. StveftideS se naTokaeiji sa Min-

gom. Skreni desno da bi izbegao §iljke.

Popni se do Minga i (ukoliko jos nosi§

flaSu) prodi kroz njega. Pokupi detonator i

ponovo ukljudi kompjuter da se vratiS na

podetnu pozieiju.

Maniac Mansion • 1 kada se poprave

zice, automati ne rade. Za§to?

Hired Guns • A • Ako na glavnoj mapi

otkuca§ AMIGA, imadeS neogranidenu ko-

lidinu svega potrebnog u igri.

Second Samurai • Sifre za prvi nivo:

TLF4VMKG, XPYE4W2Z. NVWY5S1K,
RNXYXUPK i GLGABNGC. gifre za drugi

niVO: CH3WNFAB, T3DTM5UO, E3E3AJ-

KO,...

D. d. Nick

fdry QfTheFurries • A • Igra je u DOS-

u, tako da se sa bilo kojim File Masterom

ili slidno mo2e izvrsiti prepravka hek-

sadecimalnih vrednosti za treci bajt fajla

GAMEDAT.BIN. Heksadecimalni zapis

nivoa je slededi:

svet 1. nivo 6. nivo

Desert 00 05

Lagoon OA OF

Forest , 14 19

Phyramid IE 23

Mountain 28 2D
Factory 32 37

Village 3C 41

Castle 46 4B

Machine 50

Vridium 2 • U reaktoru je mogude na-

mestili se tako da se ne gubi energija. Ka-

da unistlS reaktor odmah de podeti da pa-

da kamenje na tebe. Idi levo do kraja ekra-

na. Namesti se tako da ti se vidi samo cev

oruzja. Na tom mestu mo2e§ da stojiS ko-

liko 2eli§ i mo2e§ da pokupil sve ono §to

se pojavi.

Freka

Costal Kingdom Dizzy • C64 * Posto-

je dve pozieije u kojima se pojavljuje pauk.

Na prvom nivou pauk se nalazi desno, a

rupa levo. Uzmi bid iz Deisine kude tako

§to ce§ udi kroz prozor (nede te pustiti da

ude§ na vrata). Upotrebi bid kod rupe i bez

probleraa de§ je predi. Drugi sludaj je na

podetnoj pozieiji drugog nivoa. Uzmi
hranu za ribe i stavi je na pristani§te. Ri-

ba de krenuti i idi levo desno, a ti mo5e§

predi na brod.

Debeli Kostur

Dune 2 • ?C * Mala ispravka u vezi

odgovora objavijenog u SK 2/94. House Of

IX (Reserche Center) Harkonenima sluzi

za izgradnju Devastator tenka, Atreidima

za izgradnju Sonic tenka (sve u fabrici

teskog naoru^anja po ceni od 600 do 800

kredita), a Ordosi mogu izgraditi Deviator

Launcher. Objavljene osobine gradevine

va2e za palatu (Palace), a ne za House Of

DC koji se dobija u sedmoj misiji izgrad-

njom Spaceporta.

Milos Eri6

Goblins • PC • Peti nivo prelazi se na

slededi nadin. Zadaraj Stap kod desne ruke

kipa, a zatim kip udari u oko. Ludu

.
postavi na jezik, a desnicom zadaraj znak

na sarkofagu i brzo ga vrati kod lude na

jezik. Ponovo udari kip u oko i pokupi

pedurku. Sifre za nivoe su: 2. VQVQFDE, 3.

ICIGCAA, 4. ECPQPCC, 5. FTWKFEN, 6.

HQWFTFW, 7. DWNDGBW, 8. JCJCJHM, 9.

ICVGTGV, 10. LQPCUJU, 11. HNWNKGB,
12. FTQKULE, 13. DCPLQMN, 14. EWDG-
PNL, 15. TCNGTOV, 16. TCVQRPM, 17.

IQDNKQO, 18. KKKPURE, 19. NGOGKSP.

20. NNGWTTO, 2 1 . LGWFCUS i 22. TQNG-

FUC.

Johr\y Quest • C64 • Za baterijsku 1am-

pu potrebne su ti baterije (qjde?, prim,

ur.). Pogledaj levo posle prvih stepenica.

TNT • Koje stvari treba dati Grunfti i

gde ih nadi?

Nikola Raskovi6

K
onfereneija „§ta da-

Ije?'’ na BBS Poilfi-

ka koristi se na sle-

deci nadin: u glavnom
meniju izaberi ‘S’ „Svet

^ kompiutera", a zatim ‘S’

ulazak u konfereneiju

i „Sta dalje?”. Sa ‘C’ 6ita§
M poruke, sa ‘S’ iaIJeS svo-

)u bilo kome, a sa ‘G' §a-
»

, tjeS poruke moderatoru
konfereneije Goranu Kr-

% smanovidu (biranjem

ove opeije automatski

odobravai ob|avijivanje

svoje poruke u redo-

vnom broju „Sveta ko-

mpjutera”).

Syndicate * U fa}lo\ama

^
OO.SAVitd.nahexadriKiiJ4

< IFiimad^ 16 777 000 fee-

VfatfgSfQ/iC

Silent Service 2 • Kako

pozietja Ti tofej .

Predrag Panic

^ Countdown * Sta dalje

kada predeS tigra? Kako

j. ploWd ztd u sobi. 83 :

Don Glupko

.H-v','.'.

*Sam S Mar HU The

Kuan treba ura^
ti u Bumpus ViUcu posto se ^

Ka&o';'

l.fl'raditi sa'lAinv'^Qf^oni?:.

Grber

Svet kompjutera

(Sta dalje?)

Makedonska 31

11000 Beograd

IfOMPJUTEM APR/94 59



KORAKPOKORAK
• •

Lands 0! Lore:

;• The Throne of Chaos

Po§to napustite dvorac, potra^i-

te Thugs Hideout. Tu cete nad 1am-

pu i nesto uija za nju. Odatle idite u

marinu, gde dete dati Writ Of Pas-

sage zgodnoj devojci koja iznaj-

mljuje hrodove. Ona ce vas posle to-

mo vam neke savete: kada dodete

do dva reljefa u zidu u obliku zma-

ja, jedan levb i jedan napred, u koje

je potrebno staviti zeleni i plavl di-

jamant da bi se otvorio prolaz, ne-

mojte otvarati onaj napred, jer ce

ga pustiti da brodom predete na

drugu obalu. P6§to ste se prevezli

brodom, potrazite kafanu „Great

Eagle” gde treba da razgovarate sa

Timotijem koji ce vam se prodruzi-

ti. U tofani pokucajte na vrata u

desnom delu ekrana. Od nepozna-

tog ^oveka cete dobiti kompas, veo-

ma znaCajan orijentir u igri.

Sledeci korak je zamak ser Ro-

landa, Roland’s Manor. Tu dete se

sresti sa orclma i njihovim zapove-

dnikom. U prostoriji sa tim orkom

nalazi se lazni zid iza kojeg se na-

lazi ser Roland. Od njega cete sa-

znati, pre nego §to umre, da je Ru-

by OfTruth ukraden.

Pokupite novae iz Rolandovog

kovdega i po^urite nazad u dvorac,

gde zatidete borbu izmenju kralje-

vog carobnjaka, devojke Don
i Skotije koja je napala kralja.

Bitku dobija Don. all je kralj

ozbiljno ranjen i u smrtnoj

opasnosti. Po§to ga dlanovi

njegovog Saveta zamrznu,

redi de vam da je jedini lek za

kralja legendami elikslr. Naravno,

vi ste taj koji mora da ga donese. U
tu svrhu pridruiiide vam se Bakata,

ogromno stvorenje nepoznatog po-

rekla, a napustide vas Timoti.

Primami cilj vam je Draracle’s

Cave, sam Drarekl koji de vam
odati tajnu eliksira. Po§to nadete

ulaz u pedinu (nalazi seu Sumi oko

dvorca) i po§to ga Bakata otvori,

treba da istraiite pedinu. Istraziva-

nje ne predstavlja veliki problem

ako koristite magidni atlas. Dace-

vam time biti onemoguden prolaz

do Skrinje u kojoj se nalazi Silver

Goblet, potreban za dalji napredak,

Po§to ste prona§li Silver Goblet,

nadite i Drareklove odaje. Udite u

prostoriju levo od Drarekla. Tu na

oltar stavite Silver Goblet. Zauz-

vrat, Drarekl ce vam odati tajnu eli-

ksira, za koji de vam biti potrebna

detiri sastojka. Drarekl de vam te

sastojke zapisati na papir, all iz tih

njegovih redi malo dete zakljuditl,

zato nazad u dvorac. Tu vas deka

nimalo lep prizor - Skolijina cma
arraija je spalila dvorac i pobila svu

kraljevu vojsku. U blizini zatidete

.Timotija na samrti koji de vam redi

da se kraljev Savet prebacio preko

jezera do Opinwooda. Po§to je i ma-

rina spaljena idite do jezera. Lake

Dread, gde dete zatedi trgovea

iz zamka kako se krije u 2bu-

nju. On de vam pomodi da pre-

dete jezero.

Kad istraiite Opinwood na-

dite ulaz u modvaru. U modva-

ri dete naidi na nimalo zgodne

bafe sa modvamom kiselinom, ko-

je vas lako vracaju u DOS. Da biste

to spredili koristite magiju Freeze i,

dok je bara zaledena, predite preko

nj^ U modvari je potrebno istuma-

diti Drareklov papir kod lokalne ve-

§tice, koja ce vam naplatiti 1 00 zla-

tnika po sastojku. Ustedecemo vam

zlatnike, sastojei eliksira su:

- med velikih pdela iz Opinwooda

- kiselina iz modvamih bara

- krv kamenog stvorenja iz ru-

dnika

B ejahu to sredna vremena, dok

je u miru 1 sreci kralj Ridard

vladao Engleskom. Ali, to ne potra-

ja dugo. jednoga dana ve§tica Sko-

tija, jedan od najvedih neprijatelja

krune, pronade magidnu masku,

predmet ogromne modi i odludi da

je iskoristi u sluzbl zla. Naravno,

kralj je odlucio da se suprostavi nje-

vainija, oznadava moguenost lika

da nanese teie povrede protivniku.

Druga, Magic, oznadava sposo-

bnostlika za kori§denje magija. Po-

slednja. Rogue, odreduje sposo-

bnost lika da se koristi dalekome-

tnim oruijem i take nanosi proti-

vniku povrede. Pored navedenih

veStina, postoje i osobine; Protecti-

g on, koja zavisi od jadine oklo-

^ ^
pa odnosno Might, koja je ve-

>

I
zana za snagu oruija.

Va2no je jo§ spomenuti da

sepredmetikaoStosuporuke,

skrolovi za nove magije, razni

predmeli koji nadopunjavaju

nim mracnim armijama, svo-

jom vojskom i snagama do-

bra...

Tako se oglasila firma

„SSl”, odnosno njen ogranak

„Westwood Studios", iskori-

stivSi svoje znanje i iskustvo

stedeno u poznatoj OfBeholder
trilogiji. Pred nama je spoj izvanre-

dne grafike, neverovatnog zvuka i

• interesatne ideje, a rezultat je fan-

tastidna FRP avantura i mnogo-

brojni sati provedeni pred monito-

rom radunara.

Nadin igranja je preuzet iz EyeOf
Beholdera, §to de redi da je kretanje,

kao i skrolovanje omo^deno samo
za odredeno polje. §to se tide verti-

kalnog skrola i dalje je ograniden

na 90”. §to je mali nedostatak u

odnosu na slidne igre tog tipa, Ulti-

mu Underworld na primer.

Likovi stidu iskustvo na skali od

.tri polja. Might, prva i ujedno naj-

energiju likova i si. koriste tako

se postave na jedan od likova i pri-

tisne desno dugme miSa.

Na podetku dete se nadi u dvorcu

kralja Ridarda. Odmah je potrebno

da odete u njegove odaje. Od njega

dobijate zadatak da od ser Rolanda

donesete dragulj Ruby OfTruth. Pre

nego §to napustite zamak, posetite

slededa mesta: biblioteku za koju

cevam kljud dati kralj Ridard i u ko-

joj treba da uzmete Magic Atlas, sa-

mocrtajucu mapu bez koje je nemo-

guce napredovati u igri; zatim, kra-

Ijevog pomocnika koji de vam dati

Writ Of Passage i prodavea oruija

kod koga dete da kupite buzdovan.
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- teCnosc Mother Earth.

U mofvari je potrebno posetiti i

vladara moSvare koji oko vrata no-

si Ruby Of Truth. On ce vam ga po-

nuditi u zamenu za ritualnu masku
koju cete dobiti kad ubijete pokre-

ino drvo, takode, u mofivari. Po§to

ste to uradili, izadiie iz moCvare i

idite do kofijaSa koji ce vam, po§to

mu poka^te Ruby, omoguditi da

govorite sa Don. Ona de vam daii

bodice za sastojke eliksira i svoj

kljudodaja u kojima se nalazi kralj.

Posle toga idite po prva dva sa-

stojka eliksira, a zatim u rudnik.

Pre nego §to otvorite vrata za ulaz

u satn rudnik, iza kojih vas deka vr-

lo prijatno bide, potrebno je nadi ze-

lenu masku. i uklonlti oru2ja iz ru-

ku vaSih junaka. Koristedi zelenu

masku ubijte Cudovi§te i sidite u
rudnik, Tu pokupite §to vi§e ulja za

lampu. Za dalji progres u igri bide

vam potreban kljuc koji se nalazi

iza zaglavljenih vrata u §krinji. Ta
vrata otvorite tako Sto cete prvo za-

cvoriti ona desno od njih, pa onda

prava.

PoSto pokupite kljud sidite na pr-

vi nivo rudnilQ. Tu iskoriscite kljud

Sada sidite na nivo jedan i drvene

kolutove postavite tako da se na-

pred pojavi teleport koji de vas pre-

baciti na nivo dva. Na nivou dva

pronadite srebmi kljud. Silver Key.

Mesto na kojem se oseti jak smrad

neke kiseline gadajte Fireballom i

otvoride se zid. Po§to zavrSite sve

potrebno na tom nivou popnite se

na prvi, pa odatle sidite na'tredi gde

pobijte dvoglava stvorenja i magi-

jom im uniStite jazbine. Tu mozete

ponovo uzeti tredi sastojak eliksira.

Odatle idite na detvrti nivo gde sa-

da otkljudajte vrata srebitiim klju-

dem i kljudem koji se nalazi medu
kostima tz kojih se pojavljuje duh,

takode na detvrtom nivou. Prodite

dalje i nadi dete drugog dlana Save-

ta I«)ji devam dad svoj kljud za po-

menute odaje i pridru2ide vam se.

Pre nego §to nastavite dalje ne

zaboravite da pokupite Vhelan’s

Cube (njegovu lokaciju de vam redi

hovoprido§Ii dian vaSe dru2ine).

PoSto ste sve to zavrSili izadite iz

rudnika (teleportom) i idite do zam-
ke koju vam je postavila Skotija, ili

de vam je postaviti ako tamo jo§ ni-

ste bili. Zaraku dete ocvorid tako

na bravi desno od stepenica i pro-

I
duzite dalje. Naidi dete na dva drve-

1 na koluta sa leve i desne'strane.

I

Njih za sada nedirajte, nego produ-
' .2ite dalje i.pritisnite dugme u zidu

koje ce otvoriti proiaz desno od vas.

Skodice u njega, kao i u rupu na ni-

vou niie. Sada dete se nadi na tre-

dem nivou rudnika. Tu dete se prvi

' put sresti sa kamenim stvorenjima.

I

Oni ne bi trebalo da predstavljaju

I

problem ako pri ruci imate neki ka-

' men (potrebno ih je vi§e puta gada-

ti kamenom). Pronadite rudarska

kola kojima se treba spustiti i nadi

raesto gde se kopa ugalj. Pijukom

skinite par komada uglja. Slededi

korak je spuStanje na detvrti nivo

stepenicama do kojih se dolazi ru-

darskim kolima. Na tom nivou je

potrebno nadi kotur, pored kostiju

radara, kao i tredi sastojak eliksira.

' Po§to ste na§li kotur, vratite se

na povrSinu 1 kotur stavite na ru-

darsku maSinu, a ugalj ubacite u
nju i pokrenite je povladedi polugu.

§to dete Vhelan’s Cube staviti u ru-

ke nekog dlana va^e dm2;me pa je

iskoristiti na ^mci. Time bi trebalo

da dobijete novu Vhelan’s Cube, sa-

mo belu. Naoru^ajte ponovo neko-

ga, ali ovaj put ovom belom i isko-

ristite je dva puta na zamci. Zamka
de nestati, prodite dalje i udite u
Yvell Woods.

Po§to istraziie Well Woods i uni-

Itite jo§ jednu istovetnu Skotijlnu

zamku, nadite ulaz u City Of Yvell,

i udite. U gradu jx'onadite devojku

koja prodaje razne mistidne sastoj-

ke. Od nje dete dobiti detvrti i uje-

dno i poslednji sastojak eliksira.

Po§to ste to uradili, posetite i izbe-

gli Savet, takode u gradu, koji ce

vas uputiti u White Tower (Belu ku-

lu). gde treba da spravite eliksir. U
White Tower se ulazi iz Yvell

Woods, all to je poslednje §to mo2e-

mo da vara kaiemo za ovaj pul. U
slededem broju odekuje vas dijigi

deo regenja.

Igor IVKOVid
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Tek osnovana firma ..Access

Software” izbacila je na trziSte

pravi hit. Fenomenalna grafika,

odlidan zvuk prepun digitalizova-

nog govora i veoma zanimljiv sce-

nario glavne su odlike ove odlidne

avanture.

Dva brata, Dzejson Qfason) i Alen

(Allen) Roberts poznati su istra^i-

vadi koji su ceo svoj iivot posvetili

istraiivanju Amazona I tajna-

ma koje on krije. Na jednoj od.

ekspedicija Alen?( 1 njegove

kolege napali su nepoznati „de-

moni §ume” i napravili masakr.

Alenov Ie§ nije pronaden.

§est nedelja kasnije, Diejson se

naSao u laboratoriji i podeli su pro-

blemi. Tu preuzimate ulogu D^ejso-

na Roberisa.

Chapter l : Terror In The Jungle.

Udite u laboratoriju i idite napred

do zadnjih vrata gde de vas obave-

stiti 0 masakru. Zabrinuti odlazite

kudi gde u poStanskom sandudetu

nalazite pismo. Otvori-

te ga noiem sa stola i

proditajte. Na va-

§evelikozapre-

pa§denje shva-

tidete da je to'

pismo od Alena.

Chapter 2: A
Secret Code. Alen vas obave§tava

da je uspeo da prezivi masakr i da
je na pragu najvedeg otkrida. Da bi

nastavlo svoja istrazivanja on vas

moll da mu donesete kompas i ma-
pu iz njegovog tajnog orraarida u
planini i proditate mikro-film. Sa-

vetuje vas da ne verujete nikome,

jer sumnja da je jo§ neko saznao za

njegovo otkride. Treba i da nabavi-

te mall dijamantski prsten kojim

dete modi da odgonetnele Sifrovani

deo pisma. . Pokupite iz koverte

kljud, vratite se u laboratoriju i idi-

te u svoju sobu (prva vrata) u
kojoj pol^pite altohol iz orma-

rida i mi§a iz kaveza. Izadite

napolje i bacite raiSa na sekre-

taricu koja de se uplaSiti i pobedi,

Sada otvorite ormarid na zidu i iz

njega uzmite dva kljuda.

Idite u Alenovu sobu

(druga vrata) u kojoj

kljudem iz koverte otvori-

te ormarid iz koga uzmite

rdmsku i magnetofonsku traku.

Sa zida pokupite duvaljToi i strelicu

za nju, povucite belo platno kod

prozora, stavite filmslm traku u

projektor i odgledajte film o urode-

nicima u Amazoniji. Drugim klju-

dem otvorite staWeni ormarid iz ko-

ga uzmite bocu punu tednosti iz

d^ungle i proditajte knjigu o urode-

nicima iz koje dete saznati kako se

pravi ljubavni napitaL Poraedajte

alkohol sa tednoSdu iz diungle i do-

w bijeni napitak zagre-

vajte na Sporetu u
svojoj sobi dok ne

pozeleni. U
•njemu natopite

strelicu i ubaci-

je u duvaljku.

Izadite iz labo-

ratorije i tredim kljudem otvori-

te gepek zelenih kola iz koga uzmi-

te kleSta i gtanglu i vratite se kudi.

Uveridete se da je Alenova sumnja
bila opravdana i da vam je neko

pretresao kudu u potrazi za Aleno-

vom mapom. Stavite traku u ma-
gnetofon i saznadete Sifru za otva-

ranje Alenovog sefa. Sa fotelje po-

kupite mali prsten kojim dete modi

da deSifrujeie §ifrirani deo pisma

koji u stvari sadrii instrukdje ka-

ko da pronadeie Alena. Sada se

vratite u laboratoriju i idite u
istra^ivadki centar (predza-

dnja vrata), Popnite se na drvo

i duvaljkom pogodite stra2ara.

Obuzet ljubavnim napitkom,

odveSde svoju koleginicu za sobom
u grmlje.

Sada kada je put dist nastavite

napred sve dok vas odje-

dnom ne pre-

sretne medved.

Brzo kle-

Stima

prese-

cite la-

nac koji drzi zatvorenu kantu za

dubre. Tako de meca tamo potra^iti

hranu umesto da iskasapi vas.

Uzmite kljud sa zemlje i otvorite

vrata u planini. Nadi dete se u taj-

noj sobi u planini u kojoj prototip

robota Cuvara B.O.B. ^va najpo-

verljivije podatke.

Chapters: B.O.B. PoStoje B.O.B.

neuniStiv i programiran da puca na
svakoga ko mu pride, nemojte

se igraii sa iivotom ved

izadite napolje i kada

medved zavr§i sa jelom

pokupite kantu. Sa kantom na
glavi udite u tajnu sobu. Naivni ro-

bot de pomisliti da ste vi B.O.B. 2,

robot toji treba da ga zameni na
strati i otidi de. Povucite rudku na
zidu da biste otvorill blindirani or-
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mar i polugom obijte donju desnu

fioku iz koje uzmite kompas, mapu
i mikro-film. Izadite iz tajne sobe,

vratiCe se u laboratoriju i sa £i\ilu

ka u hodniku uzmite ve§alicu

koja stoji desno. Njome na par

kingu obijte desna bela kola^

u kojima upalite svetlo.

Vratite se u laboratoriju

bibliotekarki koja vam ne

dopuSta da koristite ma§inu
za ^itanje recite da su joj svetla u
kolima upaljena. Nakon §to ona
ode stavite mikro-film u aparat i

proCitajte ga. Saznacete da se radi o

osam dijamanata neprocenjive vre-

dnosti koje je kralj Asteka poklonio

§panskora izaslaniku Kortesu. Ka-

snije je od njega dijamante ukrao

general Dijaz Velaskez Cija je sudbi-

na ostala nerazja§njena 400 godi-

na, sve do sada. Po§to ste saznali

pred kakvim se otkri^em na§ao

Men, krenite na aerodrom i pravac

u gradid Cuzco u Peruu.

Za to vreme u svom tajnom utvr-

denju policijski narednik San^ez,

(^ovek toji diii sve konce i iz potaje

prati svaki va§ korak,

dobija izveStaj o naj-
‘

novijem stanju situ-

acije i §alje svoje lju-|

de da vas zaustave.

Chapter 4: Hot
Pursuit! Nakon,

'

dugogletaslecete

u gradic Cuzco. Na awodromu sa

bicikla pokupite pumpu, sa kamio-

na kanticu punu destilisane vode i

otvorite vrata kamiona. IspaSde ci-

garete koje takode pokupite i udite

ukudu. Porazgovarajte sa sMbeni-
kom i ponudite mu novae. Dobifete

erveni karton koji predajte barme-

nu u kafleu Green Monkey i on.ee

vas uputiti da porazgovarate sa pi-

lotima. To i uCinite i jedan od njih

de prihvatitl da vas avionom odve-

ze u Rio Blanco. Slededa scena vas

zatide u teretnom delu aviona na

putu za Rio Bianco. lako niste pre-

vise zadovoljni

smeStajem prave

nevolje tek podi-

nju jer de udi

pilot sa pi-

izaslanik

je da vas ubije.

Chapter 5: A Flight Of Doom.
Nakon Ito pilot otvori vrata aviona

i naredi da skodite, odugovladite

sve dok vam ne pride dovoljno bli-

zu. Tada otvorite kutiju sa koko-

Skama koje de poleteti pravo pilotu

u lice i izbaciti njega iz aviona. Sa-

da brzo pokupite padobran i iskori-

stite ga na kvaki zaglavljenih vrata

kakb biste ih otvorili. U kabini avi-

ona prvo povucite volan da bi;

ste ispravili letelicu a zatim ru-

dicu pored njega i tri mdice na sre-

dini kako biste usporili pad aviona.

Ako ste sve ovo dobro uradili, avi-

on de se prilidno nezno spustiti u re-

ku. Naialost, vi ste joS uvek u nevo-

Iji jer voda prepuna pira-

na brzo prodire u avi-

on. Zato gumite dr-

venu kutiju ispod

koje dete ot^ti

gvozdenu. U njoj se

nalazi gumeni damac. Na-

pumpajte ga pumpom i bacite

u reku. Na svu sre^, sleteli ste

u blizini Rio Blancoa tako da de

vas slededa scena zatedi tamo.

Nakon- 5to udete u grad na zub de

vas uhvatiti lokalni tabad^ija, vla-

snik jedinog hotela a ujedno i jedi-

nog telefona u gradu, El Loko, koji

de vas upozoriri da mu ne prilazite

jer mu se ne svida va§a faca.

Chapter 6: El Loa>. Idite u grad-

sku krdmu, kantinu, u kojoj pora-

zgovarajte sa vlasnicom k)ja de

vam redi da dobro zaraduje jer joj

muSterije uvek ostave velite napoj-

nice i vredne stvari na stolovima.

Izadite napolje. Sa obliinje tezge

ukradite papriku i vratite se u kr-

dmu. Gosti de otidi a vi sa stolova

pokradite sir, novae, upaljad i

mi kada se gazdarica okrene.

Iseckajte papriku no2em i sta-

vite je u tanjir koji de dedak ra-

znosad odneti El Loku. Kada
se on lepo najede i napapri

otidi de do bunara da se napije

vode tako da vi slobodno udite u
njegov hotel, ubacite novdid u tele-

fon dignite sluSalicu i okrenite broj

73262. Pustite da telefon zazvoni

tri puta a onda spustite sluSalicu.

Uzmite midolovku sa stepenica, u
nju stavite sir i vratite je nazad. Ka-

da se u nju uhvati mi§ iz njegove

rupe uzmite neplade-.

ne radune i izadite.

Idite u prodavni-

cu i kupite lopa-

tu, mreiu za ribe,

madetu, otrov za ribe

i munieiju.

Sada idite u krdmu gde

de dodi devojka Maja, Meno-
va izaslanica. Ona& pristati da vas

odvede do njega ali samo ako doka-

iete da ste zaista Menov brat, mo-
radete da odgovorite na tri pitanja.

Maji odgovorite da je Men pobedio

u trei 1952. godine, da ima tri se-

stre i jednog brata I da mu je omilje-

ni film „Wild Women of Wongo".

Ona de se uveriti da ne laiete i redi

de vam da vas brat deka u kanuu
kod malog gradskog pristaniSta.

Izadite iz krdme i pokupite merde-

vine i §tap sa zemlje. Videdete kako

El Loko vaSom krivicom iskaljuje

svoj gnev na nedu^nom dedadidu.

Naslonite merdevine na zid hotela,

popnite se uz njih i Stapom gumite

hotelski

znak iznad

vrata koji de

pasti pravo El

Loku na glavu. U

znak zahvalnosti

dedak de vam dati gru-

men zlata. Sada idite u
nu. Nakon laade voinje stidi

dete do skrovi§ta gde de vam
brat sve ispridati 0 svome istra-

iivanju i o tome kako je pre^iveo

masakr. Mi poSto nemate vremena

za gubljenje, moradete odmah da

nastavite istraiivanje. Nakon \4Se-

dnevnog pe§adenja Maju, Mena i

vas napada Sand^ sa svojim Ijudi-

ma.

Chapter 7: Bridge Of Death. Fo-

§to Men ima piStolj

odmah de uzvratiti

vatm dajudi vremena

Dfejsonu i Maji da se orga-

nizuju i smisle ne§to.

Od ovoga trenutka

vodite dva lika, Maju
i D^ejsona. Diejsonom

gumite metalnu plodu i drvo

tako da pruiite Menu
zaklon i dajte mu do-

datnu kutiju munici-

je. Majom pokupite lijanu

i sa njom popravite pukotinu

na mostu. Brzo predite na drugu

stranu pre nego Sto Sandez pogbdi

Mena toji de iz svog izmorenog i

izranjavljenog tela izvudi poslednju

snagu i piesedi nosad mosta i talte

zaustaviti Sandeza. Sled(''

scena zatide Maju i D^ejsona

u maloj amazonskoj luci u po-

trazi za prevozom. PoSto nema-

te para, kapetanu broda dajte

cigarete i gmmen zlata i on
pristati da vas poveze. Medutim,

kasnije de se ispostaviti da se, u
stvari. radi o trgovcima robljem ko-

ji de D2ejsona baciti u reku a Maju

uzeti za robinju.

Chapter 8: Slave Traders. Po-

Sto je uspeo da preii\d buji-

ce Amazona, D^json prati

brod trgovaca robljem. Ka-

se brod zaustavio da preno-

di, Diejsonu se ukazala pri-

lika da neSto preduzme. Ba-

clde otrov za ribe u reku da bi po-

ubijao pirane, a zatim de uzeti tr-

sku i diSudi kroz nju doplivati do

broda. Kada strafar ode na dmgu
stranu popede se na brod 1 uzede

udicu. Pazedi da ne naleti na stra-

2ara produ2ide napred i iz kutije

uzeti metak za harpun. Nastavite

napred do vrha broda gde de da

pomeri levu kutiju unazad,

okrenute

harpun, n

punite ga

kada mu
stra^r dode na zi-

cer ustrelide ga.

Zatim de otidi do ka-'

petanove kabine i kroz prozor udi-

com pokupitl kljuCeve od sobe gde*

se nalazi Maja. Naialost, Skripa

vrata de probuditi kapetana koji de

odmah shvatiti o temu se radi i kre-

nuti da oboje ubije. Dzejson treba

da za^avi vrata daskom da bi ga

na neko vreme zadrzali. Nozem

neka presete konopce kojima je

Maja.vezana. Krpu i flaSu ruma

treba uzeti iz ormarida na zidu, sta-

viti krpu u flaSu, zapaliti je upalja-

tem i baciti kroz prozor na desnom

zidu u sobu sa munieijom. VidevSi

vatm kapetan te pobedi Sto brzo

udinite i vi kako vas ne bi zahvati-

la eksplozija.

SpasivSi se od trgovaca robljem

Dtejson i Maja su se naSli u selu

kanibala gde moraju da doka^u da

su natprirodna bida ili te ih

isti pozvati na vedem
(kao ^avno jelo).

Dfejsonom, porno- <

du mrete za hvata-*

nje riba, izvucite*

sanduk iz reke u kome dete na- 1

di vatrometnu raketu. Bacite je|

u vatm i nakon vatrometa Ijudo-

Meri de biti uvereni u vaSe natpri-

rodne modi, ali de od vas traJiti da

iziedite poglavidinog sina. Majom

pokupite biljku sa ervenim cvetom i

kutladu iz tolibe a Diejsonom po-

merite kamen pored relte ispod ko-

ga se nalazi leglo erva. Uzmite je-

dnog, stavite ga na udicu i njom

upecajte ribu iz reke. PoSto se Maja

razume u medicinu, ona te stavi-

ti ribu, biljku i destilisanu

vodu iz kante u

lonac na vatm.

Kada se bu-

dkuriS ukuva,

istim napunite.

kutladu i dajte je pogla-

vidinom sinu. Zahvalan

Sto ste mu spasli sina, poglavica de

vam dati kanu i uputiti vas do sta-

roga arheologa koji ^ivi uzvodno.

Chapter 9; Ancient Secrets. Dok

se vozite kanuom nailazidete na re-

dna raskrSda. Na njima skiedite

ovim redom: desno, levo, levo i d^
sno i dodi dete do staroga arheolo-

ga. Nakon Sto ga obavestlte da je

Men poginuo on de od vas^
traziti stvari koje mu je^

ovaj obedao. Dajte n

mapu i kompas i|

on te vas uputiti

u kolibu na drve-f_

tu koja sadr^i

odgovore za kojima tragate.
'

Kada stignete tamo pokupite da- ^
sku sa zemlje i postavite je na ka-

’

men. Majom stanite na njen 1

kraj, a Dtejsonom se popnite na

desnu platformu sa Iteje skodite

na desni deo daske. Odbacidete

Maju na platformu na levoj strani

kojom se popnite joS jednu plat-

forrau viSe. Uhvatite se za lijanu i

predite na levu stranu. Odozgo Ma-

jora gumite konopac uz koji se

Diejsonom popnite. Majom idite u

neku vrsm primitivnog lifta koji po-

krenite Diejsonom tako Sto dete po-

vudi konopac pored njega. Nadi ce-

de se na najviSoj platformi gde se

nalazi koliba na drvetu u koju udi-

te sa Majom.

APR/94at0MPJUrEMl
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Chapter 10: The Hall Of Death.

Nalazite se u sobi prepunoj tajni i

kostura. Sa kostura ispod prozora

uzmite kljuC kojim otkljuCajte §kri-

nju iz koje uzmite dnevnik i proCi-

tajte ga. Saznadete da su i generala

Dijaza napali isti Demoni §ume ko-

jl su izmasakrirali Alenovu ekspe*

diclju i ukrali mu sve dijamante os-

im jednog. Madetom presecite lija-

ne na zidu kolibe i pronadicete taj-

nu odaju sa jo§ jednim kosturom.

Macetom mu rasporite grudi i pro-

naci dete osml. poslednji dija-

mant koji ..demoni" nisu

odneli- PoSto ste pokupili i

,

saznali sve §to ste mogli, vra-

tite se kod staroga arheologa

koji ce vas uputiti na mesto gde

se odi^ao masakr. Dok plovite ka-

nuom na raskrSdima skrenite levo,

desno, desno i na kraju levo da bi-

I

see stigli na odrediste.

chapter 11: Spectre Of Evil. Ka-
I da stignete, iz ruke jednog od le§e-

I va uzmite kljudeve. Iz Satora poku-

pite kanticu benzina i sipajte. je u
d^ip. Uzmite kuku sa prednjeg dela

dzipa i zakadite je za te§ku metalnu

plodu u levo] polovini ekrana. Klju-

y
' ” ‘

) i aktivirajte kuku
koja de podidi

• •metalnu plodu

*%pod koje se

*^alazi dinamit

^koji pokupite.

nite grmlje u dor-

uglu ekrana i nadi

fete vrh strele koji ponesite. Sada

nastavite sa plovidbom po reel i na

raskrSdima skrenite desno, desno,

levo i na kraju desno. Nakon §to de

prefiveti oraanji vodopad, Diejson i

Maja treba da se ulogore i pfenode.

PoSto se Maja konadno uverila u
Dzejsonove dobre i destite namere

I

priznace mu da je i ona pripadnik

takozvanih Demona §ume koji

. su. u sevari, zlatokose devojite

natprirodnih modi diji je zada-

I

tak da saduvaju blago Amazo-

I
nije. Ona je njihova kraljica.

I
Priznace da su masakrirali

Alenovu ekspediciju kao i

mnoge druge ljude zbog zlo-

i dela koje su vekovima dinili

njenom narodu. Oni sve stran-

ceu Amazoniji smatraju za neprija*

telje. Ipak kada je upoznala vas i

Alena uvidela je da je pogre§ila i

obedava da de vas sutra odvesti u
njihov Zlatni grad koji je, inade, za-

branjen za sve strance. Medutim, u

zoru napaSce vas Sandez sa svojim

ljudima.

Chapter 12: A Secret Passage.

Kada Sandez pogodi Maju, brzo tr-

fite ispod vodopada. Gumite prut

da biste pomerili taj-

kamen a
zatim u rupu na

zidu stavite vrh

strele da biste

otvorili tajni prolaz.

Kada udete u njega,

nadi cete se

na mostu koji v

di u Zlatni grad, ali (

vas otvoriti vatru dve zlatoko-

se devojke. Pretrdite do polovi-

ne mosta i sakrljte se iza dru-

gog stuba. Tamo dekajte dok San-

dez sa svojim ljudima ne razbije

ogroman kamen koji duva Zlat^

grad, dode na most i ne pobije de-

vojke duvare. Tada brzo upaljadem

zapalite dinamit, bacite ga na most

i be^ite napred.

Sandez de poju-

~l4ti za vama, ali

de snaina ek-

rsplozija ubiti

njega i sve njego-

ve ljude. Medutim,

)D2ejsonovira nevoljama
* joS nije kraj, jer ga zlatoko-

se devojke smatraju za neprijatelja

i bacaju u jamu sa dudovi§tem.

Chapter 13: The Thing in The
Pit. U jami brzo pokupite drvo i per-

tle sa cipela, No2em presecite cvet

na zidu pa de iz stabljike potedi sla-

tka bela tednost. Iskoristite drvo,

pertle i no2 da biste napravili koplje

i povucite se uz sam desni zid. Ka-

da dudovi§te, nalik d^inovskom ra-

ku. dode, usredsredice painju na
slatku tednost te ga ubijte kopljem.

Zlatokose devojke de vas izvudi iz

jame sa namerom da vas same do-

krajde. U poslednjem trenutku po-

javdde se Maja, ziva i zdrava, i spa-

sti vas.

Chapter 14: The Guardians Of

Eden: Nakon Sto Maja objasni zla-

tokosim devojkama da su va§e na-

mere casne, ostaje vam jo§ da od-

gledate epilog koji donosi odgovore

na sva nerazja§njena pitanja.

Tehnidki, ova avantura je feno-

menalno uradena. Zvuk obiluje go-

milom digitalizovanog govora a

animaeije vi§e podse-

^daju na igrani, nego na
ertani film. Scenario

'je takode veoma do-

bro osmiSljen, sa pu-

no avanturistidkog

' duha, obogaden delo-

vima iz najpoznatijih

rtegendl o Astecima 1

njihovom blagu. Lik je

moguce voditi preko kur-

sorskih castera pri demu je tada

izvodljivo 1 ukoso kretanje.

Takode treba spomenuti da igra

ima dva zavrSetka. Naime ako ste

koristili ptevi§e pomod u igri (ikona

sa znakom pitanja), Maja de vas je-

dnostavno pustiti da odete sa izgo-

vorom da niste dostojni njehe ruke,

dok de vas u suprotnom sludaju

uzeti za verenika da vladate njenim

kraljevstvom zajedno

sa njom uz neizbeino /
and chQf lived hap-

'

pify ever after.

Nikola
ALTIPARMAKOV
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izvesnim zakaSnjenjem iz

^^Alternative softwarea” nam
sti2e konverzija filma sa duvenim

ameridkim rvadem, Hulkom
Hoganom u glavnoj ulozi. Mnogi

filmski kritidaii, u vreme kada je

ovaj bioskopski (§)hit harao

Amefikom i Evropom, jednostavno

nisu mogli da nadu redi kojima bi

§to efikasnije ocmili ovo ostvaren-

je, a da pritom ne predu granicu

neukusa.

5to se igre tide, treba reel da je po

kvalitetu daleko iznad filma, ali

ipak niSta bolja od vedine igara sli-

&iog zanra. U pitanju je zanimljiva

kombinaeija pucadine i plaiform-

ske igre smeStena na jednu diske-

tu. Dopadljiva grafika, solidan

zvuk, izvanredna brzina i gladak

skrol su sasvim dovoljni preduslovi

da se zainteresuje svaki ljubitelj po-

menutih Janrova. I pored svih kva-

liteta, neprestano visi utisak deja

vu, podev od ambijenta, preko kon-

trole i pokreia pa do izrade u celini.

Nakon zaista superbizog udita-

vanja sledi kratak meni koji nudi

izbor izmedu tri nivoa teiine, muzi-

ke i zvudnih efekata (ili bez njih),

unos §ifte za nivoe i podetak nove

igre.

Radnja ne prati filmski scenario

u potpunosti, tako da se akeija u
podetku odvija u prostranstvima

svemira. Prvi nivb je klasidna hori-

zontalno skrolujuda pucadina koja

po Izradi neodoljivo podseda na

ProjectX, samostoje tehnidki dale-

ko nesavrSenija. Animacija je dosta

dobra, ali su zato grafidkl detalji i

velidina sprajtova svedeni na mini-

mum, te deluju prilidno neugledno.

Nivo je prilidno dug, ali ne pretera-

no tezak. Celokupno igranje svodi

se na uniStavanje letedih i prize-

mnih napasti od kojih neki za so-

bom ostavljaju dodatke u vidu

energije, boljeg oriizja, biieg kreta-

nja i povedanja jadine va§e ubiladke

maSinerije. Ako marljivo skupite

sve dodatke koji prozuje ekranom,

vrlo brzo dete’svoj brodid pretvoriti

u letece dudoviSte za tamanjenje Iji-

gavih napasti iz svemira.

Poslednja sekvenca prvog nivoa

uvodi vas u slededi deo igre. Sada

se nalazite na brodu zlog generala

Sjutora i cilj vam je da postavite

odredenu kolidinu bombi na za to

predodredene lokaeije §irom broda

koji je uraden u oblil^ lavirinta. Je-

dino oruzje na koje se morate oslo-

niti su vage gole ruke i telo dije je

masa vredna strahopogtovanja.

Mekge neprijatelje razbucavate na

vige nadina; pesnidenjem, uklizava-

njem, saplitanjem ili slidnim zahva-

tima poznatim iz populamog arue-

ridkog rvanja, S tvrdim napastima

sevari nisu bag tako ruiidaste. Naj-

pametnije je preskociti ih i to bez

preteranog zagledanja jer katkad

znaju i da opale po koji metkid. Za
prolaze kroz delidna vrata potrebni

su vam kljudevi koje skupljate us-

put, a sem njih moMte prigrabitl i

neke bodonosne predmete. Kada se

sve bombe nadu na svom mestu,

ostaje vam same da odjezdite iz

osinjaka, nadajudi se da je igri kraj.

Medutim, pravog belaja dete se tek

nagledati...

Svi uobidajenl podaci o broju ii-

vota, kolidini energije, gorivu, bo-

dpvima, preostalom vremenu i

ostalim faktorima diskretno su po-

stavljeni u donjera delu ekrana.

Gradlmir JOKSIMOVid
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F-14 Fleet Defender
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1 ovac F-14 Jedna je od najmocni-

™jih letelica danaSnjice i ujedno

udama pesnica amerifke

momarice. Njegova osnovna na-

mena je zaStiia aviona koji vrSe

udar po zemaljsklm ciljevima od

presretaCa iz vazduha. izuzetne

manevarske sposobnosti, pogo-

tovu za jedan avion sa

promenijivom geometrijom krila,

kao i najsavremeniji arsenal raketa

vazduh-vazduh, fiine ga najoz-

biljnijom pretnjom za svaku

letelicu koja mu ude u
domei. Sa maksimalnom
brzinom od preko 2.3 ma-
ha, retko koji avion moJe
da mu umakne. Zato nema
nideg dudnog u tome, §to

tvorci simulacija leienja

ovom avionu, iako ved pril-

idno starom. daju novi 2iv-

ot kroz poplavu simulacija

u poslednje vreme u koji-

ma je on ^avna zvezda.

Sigumo je jedna od na-

jimpresivnijih simulacija

..fetmaestice" koju srao

ikada videli novo Cedo najpoznati-

jeg svetskog tvorca simulacija, „Mi-

croprosea". Ova firma ne prestaje

da nas oduSevljava kvalitetom

kompletne izrade svojih programa,

pa je tako '\F-14 Fleet Blender, ia-

ko po pitanju upravljanja i vemosti

simulacije ne donosi ni§ta novo,

grafiCki gledano jo§ jedan korak

bli2e fotorealistidnosti pejza^a. Pri

come zauzima samo 12 MB na hard

disku, §to verovatno svaki ljubitelj

simulacija lako moie da irtvuje.

Kada vidite sve nijanse neba i

oblaka, paperjastih Hi tmumih i te-

§kih. kada zaronite u njih i osetite

trecu dimenziju, ili se spustite ni-

sko iznad mora i posmatrate tala-

se, skoro da dete zaboraviti da vi tu

imate neki konkretan posao koji

treba da obavite. Nadletanje nekog

od gradova na kopnu nede vas ni-

§ta manje impresi-

sre§dete se sa komplemom infira-

strukturom, ulicama, tigovima, ne-

boderima i hotelima, nedim nalik

na ono §to je doskora vidano samo
na pllotskim crenaierima dije se ce-

ne odreduju sedmocifrenlm brojka-

ma. Sigumo de vas oduseviti ver-

nost .atmosfere u razliditim vre-

menskim uslovima ili razlidito do-

ba dana i nodi, poletanje u magli,

odlazak u nijansirani mrak nodnih

misija dok za varaa ostaju §etajuda

svetla piste nosada...

Naravno, da biste uiivali u savr-

Senoj glatkodi ovako impresivne

grafike, bide vam potrebna jako br-

za maSina i vrhunska graficka kar-

tica. Ako vam na konfiguraciji ka-

kvom vedina igrada raspola^e zafa-

li brzina animacije, reSenje je u
smanjenju kolidine grafidkih deta-

Ija, dime dete se otprilike vratiti na
nivo ved videnog. Procenite sami do

dega vam je \15e stale.

oKao { u svakoj borbenoj simula-

eiji, i u ovoj postoje misije. 1 to prili-

dno dobro osmi§ljene. Imajudi u vi-

du namenu ovog aviona, sve se

svode na borbu protiv neprijatelj-

skih lovaca u svrhu za§tite sopstve-

nih bombardera ili odbrane svojih

kopnenih baza od neprijateljskih

vazduSnih udara. Ima i presretanja

protivnidkih krstaredih raketa, tato

da vam igra sigumo nede skoro po-

siati monotona. Za zanimljivost

uspe§nosti prethodne i sklapa neki

Iordan sled ratnih dogadaja.

Va§a eskadrila bazirana je, sa

jo§ nekoliko, na duvenom nosadu

aviona Nimicu. Postoje 3 prilidno

prostrana podrudja na kojima se

odvijaju va§i mail ratovi. To su : Me-
diteran, Nordkap (krajnji sever

Skandinavije) 1 Oceana (dija je loka-

eija nepoznata). U svakoj misiji,
-

sem vas i vaSih Wingmana, u va-

zduhu se nalazi mnoStvo dmgih
eskadrila F-14 tako da obavljanje

zadatka, u stvari, predstavlja toor-

dinisani napor svih. jedina nedo-

pustlvo slaba tadka u programu,

5to je inade karakteristi&o za sve

„Microproseove” simulacije, 'jeste

potpuna neaktuelnost scenarija.

Jo§ uvek se govori o modnom ko-.

munisiidkom Sovjetskom Savezu

(program iz 94. godine?!) i totalnoj

konfrontaeiji na ivici nukleamog
rata, i dalje se prewakava nesredni

Gadafi kao voda svih terorista, Ru-

si prosto ne mogu
da se uzdr^e a da

ne daju bezrezer-

vnu podrSku ko-

munistidkoj Siriji,

itd. To sve verova-

mo 1 na Zapadu
moze da prode sa-'

mo kod onih klina-

ca kojima tata i

mama ne daju da
gledaju CNN. A
„Microprose" bi

bas mogao da an-

gaiuje i politidke

konsultante koji su na nivou njiho-

vih brilijantnih programera.

Upravljanje u igri je prilidno sim-

plificirano, mozda toliko da je iz

aspekta same simulacije stvar da-

leko lakSa nego §to je to u stvamo-

sti. Kori§denje tasta^re ved po obi-

daju ne daje uverljivosedaj, niti pre-

ciznu kontrolu, a reagovanje na
d^ojstlk bi moglo biti 1 mnogo bolje.

Rotaeija oko sopstvene ose dini se

isuvige gmba i nagja. Kad se sabe-

ru svi utisci, ipak se dolazi do za-

kJjudka da se igra relativno lako

mo2e igrati. Pretpostavljamo da bi

utisak bio i povoljniji da smo imali

na raspoiaganju neki od pravih avi-

jaUdarskih volana umesto obidnog

analognog diojstika.

Konadni sud o ovoj simulaciji

ipak ostaje na vama. Na§ je utisak

da dete mnogo propustiti ako je ne

nabavlte makar da je pogledate, jer

nn crrafif'kn nkni^pnfp np'Strt

AIvk^KincItir

Komande sa tastature:

• povecanje/smanjenje

potiska motora
‘A’ • forsai (afterburner)

‘B’ • vazduina kodnica

‘C - chaff

‘O' - ukijudenie/isktjudenje

HUD-a
- varanje (postavljanfe u

pozlciju za sletanje)

T flare

‘G’ stajni trap

‘H’ • kuka
‘J’ • ometac radara (jammer)
'M' • sigurnosnl prekidad

naoruzanja
'P' - autopilot

'R ’

' paljenje/gaienje radara

'S’ - odabir naredne tadke u

zadatoj putanji misije

'Ll’ pregrevad
V’ • promena vrste displeja

'Z’I’X’-zum +/
‘L’ ili ‘Backspace’ - promena
clija za rakete

‘Space’ - ispaijivanje rakete

‘Enter’ - pucanje mitraljezom

Vrste oruzja (taster! za

odabir):
‘1’ - mitraljez
‘2’ - Sidewinder
'3' • Sparrow
'4' - Phoenix
‘5’ - ILS (sistem za
/nstrumenta/no sletanje)

‘PogledI:

‘FI ’ - napred iz kabine
‘F2' - napred van kabine
‘F3' - sa nosada
‘F4' • iz kontrolnog tornja na
pistu nosada
‘F5’ • na avion spoija

‘F6’ • iz kabine kopllota

T9' • na preosfafe sopstvene

avione

‘FlO'-na neprijateijske

avione u vazduhu

Numeri6ka tastatura:
‘6’ pogled napred
'2 ' - nnaitid na donji deo
komandne table
‘4’, ‘6’

• pogledi ievo-desno
‘1’, ‘3’

' natrag levo-

mapa

Prillkom spoijnog

pogleda na avion:

‘4’, ‘6’, ‘B’,
‘2’ -

promena
perspektive
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Second Samurai
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P re izvesnog vremena firma ..Vi-

vid Image” izborila je sebi me-
sto u kategoriji znadajnih proizvo-

dafa igara za Amiga i to zahvalju-

juci svom prvencu - hitu First Sa-

murai. Prida je predstavijala klasi-

fnu dalekoistidnu dramu sa tri gla-

vna lika i nekoliko jadih poetskih

momenata koji su se sastojali u ne-

lavnopravnoj borbi usamljenog sa-

muraja proiiv horde demonskih

sluga i slidnih karakondzula. U za-

vrSnoj seen! Igre (ako je iko do^iveo

da je vidi) zli duh uspeva da se

iskobeija iz ruku pravde i nestaje

bez traga ostavljajudi samuraja,

blago redeno, u dudu. Bas na tom
mestu dolazi nastavak sage o hra-

brom samuraju.

Medutim, ovog puta samuraj ni-

je sam prepu§ten sadistidkom iii-

vljavanju lucidnih programera, vec

mu se u potrazi pridruzuje i kolega

\t1o slidnog izgleda i mo-
guenosti, §to ce reci isto

toiiko ranjiv i suicidalan.

Da cela stvar dobije na

dramatidnosti pobrinuce

se taj isli kolega koji ne

mora uvek biti stoposto-

mo kooperativan (Sto sva-

kako zavisi od igrada), te

postoji mogudnost konfli-

kta izmedu dva ratnika,

5to mo^ imati dalekose-

ine posledice. Sredom,

sve to se moze elegantno

podesiti u uvodnom meni-

ju koji pored toga nosi i mogudnost

unosa Sifre, iskljudivanja muzike i

biianja broja zivota i tezine, Na naj-

1 niioj teiini mogude je odigrati sa-

me par nivoa, §to nije lo§e za pode-

tak imajudi u -vidu dinjenicu da je

prvi deo igre, inade poznat kao izu-

zetno te§ka boriiadka platforma,

Juk i voda" u odnosu na pakao ko-

ji donosi SecondSamurai.

Elem, hrabro ste izabrali Start

Game opeiju glavnog menija i uz
poruku Cc^ Luck (§to vec podinje

da navodi na suranju u ispravnost

posiednje radnje) otresito kredete

nadesno. Niste preSli ni tri koraka,

kad etc nailaze prve tabad^ije zelj-

ne va§e plemenite krvi. ubrzo posle

srozavanja va§e energije do kriti-

dne tadke, shvaticetedaje2olike na-

pasti creba opaliti yoko tobi gerijem

(gore -I- pravac -I- pucanje) (za neu-

pucene, Cradimirje nosilac emog
pojasa, §0) objairjavaduzinu ovog
(eksta i pregrst struenih izraza,

prim. ur). Nasiavidete desno dokle

mozete, gde treba pokupili neka-

kvu 2utu knjizicu. koju cete, dim
shvatite njenu funkeiju, iznad sve-

ga zavoleti. U pitanju su dini za do-

zivanje va§e veme katane (kada

Li donjera delu ekrana pojavi slika

knjige, treba drzati pucanje sve dok
se mad ne materijalizuje u samura-
jevim rukama). Sada mo2ete upo-

znati dan kasapljenja be§tija kata-

nom, §to de pruziti sate i sale neza-

boravne zabave.
•

U blizini pode'tne iokaeije nalazi

se sumnjivo labav poklopac kojeg

treba par puta iSutirati (dole ¥ .pra-

vac -I- pucanje) i ubrzo dete se nadi

ispod zemlje. Zmija se re§avate ni-

skim udarcima nogom (katana

ovde ne pomade), a kotrljajude zve-

ri je najpametnije preskakati i za-

tim presedi sa neke nize platforme.

Par koraka dalje. nakon Sto po-

kupite dodatke u vidu voca (energi-

ja), no2eva (dalekometno oruije

koje se koristi du2im^ pritiskom na
pucanje) i braou knjige (magija ko-

ju aktivirate na isti nadin kao i iu-

tu knjigu), dodekade vas prvi veci

problem otelocvoren u obliku se-

gmentiranog zmaja sa rodtiijem u
grlu (lidi na divovsku Taenia Soli-

um, tj. svinjsku pantljidaru). Va§
zadatak, sem ako ne Mite da akre-

pu posluiite kao dezert, jeste da ga

nekih deseiak puta proseckate i ti-

me ga skratite na razumniju meru,

a to najbezbolnije posti^ete brzim

vitlanjem katane (pucanje) uz pola-

gano napredovanje udesno.

Taman ste se ponadali da je prvi

nivo gotov, kad se na ekranu poja-

vi poruka Don’t Bum! Au. §ta je

sad? Ni§ta narodito, samo treba

prodi najvedu saunu koju ste ikada

videli - pedinu u kojoj lava vri kao

rezanci u nedeljnoj dorbici. Ovde je

zaista teSko ostati neopeden (niie

potpisani konstantno ostane

bez jednog 2ivoia pokuSava-

juci da izbegne nebrojene pla-

mene jezidke i kapljice kiseli-

ne sa tavana, a po svemu su-

dedi manje bi §tete nastalo

ako bi mirovao dok frka ne
prode). Ubrzo de se pojaviti

jedan povedi mehur u koji tre-

ba udi i koji de vas ..odbaciti"

do posiednje prepreke na
ovom nivou.

Ako ste pomislUi da dete

opet imati posla sa zmajem
koji izbacuje kuglice plazme i

povrh svega pokuSava da vas poje-

de, imali ste pravo. Savet je da, je-

dnosiavno, budete strpljivi i. izl^-

gavajudi opasne kuglice, dekate da
vam se zlobnik pribMi, kada ga tre-

ba dva-tri puta ..pomaziti” po nju-

§ci. Kada ga poSaljete gde mu je

mesto pojavide se mehurid koji ska-

kude. Dodite do njega, diiite puca-

nje i nivo je gotov.

Slededi nivoi, sem novih neprija-

telja donose i nove logidke proble-

me, kada je potrebno malo promi-

sliti i proanalizirati sve predmete

koji se mogu pokupiti (d^ojstik na-

dole) i kasnije korisno upotrebiti.

Neki od tih predmeta su: mala sta-

tua koju treba baciti na karaena po-

stolja, kako bi pokrenuli skrivene

mehanizme koji de vam omoguditi

da dodete do naizgled nepristupa-

dnih delova ekrana; magnet pomo-
du koga treba podidi metalne re§e-

tke sa poda; leteda spravica kojom
dosezete do nesludenih visina itd.

Treba upamtiti da je preporucljivo

uvek malo procunjati okolinom jer

se nikad ne zna na §ta mo2ete nai-

di. Poneki mehuridi de vas prebaciti

na bonus ekran gde treba uniStiti

veliko kamenje koje se udarcem ce-

pa na dva manja i tako sve dok i

najmanji delidi ne budu uniSteni

(slidno igri

Na kraju svakog nivoa dekade

vas po najmanje jedan Glavonja po-

vecih dimenzija. Za svakog od njih

postoji neki ..recept” kojim se brzo

uniStavaju, ali neki zaista znaju da

budu bolni (kao §to je, recimo, oka-

to dudoviSte u pedini koje treba do-

tudi dak tri puta).

Prvih nekoliko nivoa odigrava se

u ambijentu koji je, slidan onom iz

First Samuraia, dakle u divljoj pri-

rodi sa multiravanskim skrolom

animirane pozadine. Medutim, vi§i

nivoi se odigravaju u sasvira neode-

kivanom krajoliku za igru ovog ti-

pa - unutraSnjosti futuristidkog po-

strojenja sa vellkim brojem robota-

ubica, pokretnih platformi. Siljaka i

drugih neprijatnih igradkica koje su

poznate pre svega iz igara puca-

dkog tipa. Da poredenje sa pucadi-

nama nije sludajno, uveridete se i

kad dodete do dela kada samuraj

prikadi ralazni ranac za leda, opskr-

bi se blasterom vrednim postova-

nja i krene u klasidnu horizontal-

skrol-pucaj-dok-ne-skrlja§-prste

akeiju! Zaista neodekivano, ali ipak

prijatno iznenadenje.

Ekran je jednostavno podeljen

na dva dela. U donjem, manjem de-

lu situirane su elementame infor-

njaeije o kolidini eneigije, predmeta

koji je trenutno u upotrebi (menjate

ih levim ‘Shift’ tasterom) i broju iX-

vota. Tu je takode i nekakva bela

skala koju popunjavate skupljajudi

zvezdice iza uniStenih metalnih

kutijica na koje nailazlte (svrha tih

zvezdica u prvom delu igre bila je

..nabacivanje" katane, ali ovde je

njihova uloga obavijena velom mi-

sterije koji do sada nisnio uspeli da
elimlniSemo).

Second Samurai, po tehnickim

karakteristikama, u odnosu na
svog prethodnika ne poseduje neka
veda unapredenja. Grafika je vrlo

malo pobolj§ana, animaeija je savr-

§eno glatka, zvuk je obogaden no-

vim digitalizovanim partieijama

(pomenudemo samo poznaii hor iz

..Karmine Burane" Karla Orfa), a

zvudni efekti su za pamdenje.

Verovatno ne treba posebno na-

pominjati da 2rtvujete tri diskete i

dastite sebe ovom odlidnora igrom.

To Sto se svidela momcima iz

„Psygnosisa", koji su i glavni di-

stributori igre, sasvim dovoljno go-

vori 0 njenom kvalitetu.

Gradimir JOKSIMOVld
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Util Pi
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ilni

gra UtilDMl je za sada rekorder

1^ du2ini pravljenja. Bila je na-

javljivana u na§em listu jo§ pre viSe

od dve godlne sa puno gotovih sli-

ka, a pojavila se nedavno kada su

je ved gotovo svi otpisall. Izgovori

..Gremlina" bili su priliCno neu-

verljivi, a uglavnom su se bazirali

na ..genijalnoj i neponovljivoj grafi-

ci” koju ce Util Dml predstavlti.

Ruku na srce, ljudi su za graRku

mozda i im^i pravo, ali da su

prekardagUi - jesu.

Davolak u diju ste krljuSt stavlje-

ni na§ao se u negostoljubivom pod-

zemnom predelu krcatom zamka-

ma poput onih iz

filmova ..Indijana

D^ons”: provalije,

strelice koje izledu

iz zidova, tajni pro-

lazi i si. Svaki vaS

potez praden je

odgovarajudom re*

akcijom davolka,

bila ona talas odu-

gevljenja ili pomi-

njanje va§e uze i Si-

re familije.

Kao prvi proti-

vnik pojavljuje se

monstrum od nekih

pet-Sest metara koji

ipak mnogo viSe za-

straSuje no Sto bije.

Kada ga eliminiSete

otvara vam se put

ka spletu pedina.

Kada udete u taj

splet budite spre-

mni na svelKao Sto

jevedredeno, na pu-

tu se nalaze mnoge prepreke i ne-

§to manje korisnih stvari. 0 prepre-

kama dete sami najbolje saznati, a

Sto se tide koristi, najviSe je novca

kojim se moie kupiti StoSta u pro-

darnici koja se nalazi negde na po-

detku mape. Mapu predenog puta,

energiju i inventar predmeta moie-

te videti u donjeni delu ekrana.

U lavirintu dete desto dolaziti do

pojedinih vrata iza kojih se kriju

iznenadenja. Vecina ih je neprija-

tna, pa uvek budite pripravni na

najgore. Neka od njih mozete uni-

Stiti, pa dete biti u mogudnosti da

skupite jo§ neku korisnu stvardicu.

Ako bag zagusti, mozete pobeci ta-

mo odakle ste i doSli.

Dusan KATILOVIC

SiyyifuTvn

Nova „Maxisova” igra zahteva

dosta vremena i mozganja.

Ako ste igrad AAE kategorije (Agre-

‘live Alien

iSf

Executer)

ne nas-

tavljajte

ditanje

ovog tek-

sta. Sim/arm je mitna igra, bez zi-

dova poprskanih krvlju.

Sin^arm je raden u visokoj rezo-

luciji i predstavlja pravi odmor za

odi. Sto se zvuka tide, na biperu je

ogavan

(like al-

ways), ali

na Sound

Blastem

de vam pruiiti zadovoljstvo, Igru

podinjete jednostavnim biranjem

mesta na mapi (uokvirena mesta

su ved izgradene farme), ali pazite

natempe-

' • * . I • .
,

sati i svo-

;

.< U < t w 1“

I- U samoj

igri pojavljuje se dosta opcija.

• Buy, Sell - kupovina i prodaja

mehanizacije, semena, stol«...

• Evolution - podaci o razvitku

farme, gra-

da, produkti-

vhosti i kva-

litetu zemlje;

problemima

na polju i prepomcenim biljnim

kulturama.

• Map - prodaja i kupovina ze-

mlje, podaci na kojim se poljima

nalaze ko-

je bolesti,

gde i u ko-

jim kolidi-

nama pa-

da ki§a, koliko su polja profitabilna

i upotrebljiva.

• Weather - izveStaj o godi-

gnjem dobu, temperaturi, kolidini

kigekojapada

na polja, brzi-

ni vetra i koli-

dini isparava-

nja.

• Balance -informacije o kolidi-

ni ulo^enog, utroSenog, dobivenog

novca i (va^nom) porezu.

• Bank - uzimanje novca na za-

jam, naravno sa varirajudom inte-

resnom stopom.

• Market Value - informacije o

ceni kultura na tr-
^

zigtu (zavisi > i
'll

godignjegdoba). .1

Postoje i ikone
|

na levoj strani \

ekrana.

Ruka - premegtanje stocne

hrane i ostale imovine koju je mo-

gude premestiti.

Lupa - kliktanjem na neki

objekatdo-

bijaju se

podaci 0

' njemu, a

kliktanjem
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Critical Path

P
rijatno iznenadenje ovoga puta

stiie nam Iz nepoznate softver-

ske firme „Mechadeus”. Na „sve-

ga" 225 MB sine§ien je interaktivni

film sa glumicom-kaskaderkom Aj-

lin Vajzinger (Eileen Weisinger) u
^vnoj ulozi ienskog komandosa

pod imenom Ket. Originalnost igra-

nja ogleda se u tome §to preko broj-

nlh kamera iz komandne sobe pra-

dteKet tokora pro-

laza preko raznih

prepreka i indirek-

tnojojpoma^eteu

okontanju mislje.

Radnja je sme-

Stena u budu-

dnosc, neposredno

nakon okon^anja

velikog biolo§kog

rata koji je desetkovao stanovni§-

tvo Zemlje i kod vedine prezivelih

izazvao trajna psihiCka oStecenja.

Maiobrojni zdravi ljudi podeli su da

se udruzuju u
traienju pogo-

dnog tla za na-

stavak normal-

nog fivota. Kao
jedan od takvih,

dobili ste poru-

ku 0 udaljenom

ostrvu pogo-

dnom za novi

pocetak. Sa troje prijatelja u dva

natovarena helikoptera kredete ka
cilju. Negde na pudini dobijate SOS
pomku emitovanu sa jednog od
usputnih ostrva. Letite ka njemu,

ali na obali bivate napadnuti. Va§
helikopter je oSteden a kopilot je po-

ginuo. Dmgi helikopter je totalno

unisten, ali je, sredom, jedan dlan

posade, Ket, preziveia. Vi ste se do-

kopali komandne sobe odaWe pre-

ko kamera pratite Ket. Ket kao i

svaka dobra madka ima devec zivo-

ta i gubi ih ukoliko je ne izvudete iz

smrtonosne situaci-

je. Njen zadadak je

da se probije do zlog

Generala Minha koji

vas je uhvatio u klo-

pkuiubijega. Ukoli-

ko Kat ne uspe i vi

dete bit! mrtvi.

U kontrolnoj sobi

iz koje komunicirate

sa Ket nalaze se mo-
nitor na kome prati-

te njeno kretanje,

detonatorska konzola pomocu koje

mozeie da aktivirate raznorazno

omije rasporedeno po objektu,'

kontrolni panel za aktiviranje fa-

bridkih uredaja, MCL (Military

Communications Link) vojni uredaj

za komunikaciju koji ste poneli iz

helikoptera i beleznica Generala

Minha. Tehnika upravljanja ovim

uredajima je jednostavna i vr§i se

miSem, a problem je u tome za Sia

se u kom trenutku treba odluditi.

Savet je da pratite §ta se deSava na
monitoru i pa^Ijivo

proditate Minhovu
beleznicu.

Ono 5to Critical

Path izdvaja od sli-

dnih igara je tehni-

ka kojom je napra-

vljena. Pored 2ive

kaskaderke diji su

svi pokreci snimani

kamerom i digitali-

zovani, igru odli-

kuje i korigdenje

drugih tehnika i

programa kao §to

su j\utodeskov”

3D Studio 3.0,

J^dobeov” Photo-

shop 2.5 i Fractal

Design Painter.

Kao rezultat svega ovoga dobijen je

interaktivan film, ko de redi film fl-

ja se radnja menja u zavisnosti od

va§ih odluka.

Critical Path radi pod Windows
operativnim sisiemom i podr2ava

igranje u 65 000 boja ukoliko ima-

te neku bolju video karlicu i mini-

mum 8 MB RAM-a. Minimalna

konfiguracija potrebna za igranje je

4 MB RAM-a 1 VGAkartica, ali cete

u tom sludaju na ekranu videti sa-

mo §esnaestboja.

Goran KRSMANOVIC

na poije (njivu) dobijaju se informa-

cije 0 zrelosti odredene biljke, nje-

noj klasi, tem-

Asfaltni put - skuplji za gra-

dnju, ali ne kvari mehanizaciju.

Prasnjavi put - jeftiniji, ali

kvari mehanizaciju.

^ SMMRM

Ograda - slu2i za ogradivanje

prostora za stqku na imanju.

Ograda s^ vratima - gradi se

na ved postojedoj ogradi.

Kanal - '
i

dovod vode J '

od pumpe do p
«

njive. j
;

ventil -

regulisanje dotoka vode. mo2e se,

graditi na bilo kom delu kanala.

Kutija • hrana za stoku.

Bazen sa vo-

dom - voda za sto-

ku. Ako se stavi

pored vodotomja,

a vodotoranj do

kanala u kojem te-

de voda, bazendid

de uvek biti pun

vode.

Drvece - nji-

vu u podrudju sa

velikom brzinom

vetra obavezno

treba ograditi dr-

vedem.

farmu sa gradom. Ako vam se na

njivi pojavi slidica sa crvljivim dza-

kom, koristite Fertilize; za crva ko-

ristite Pesticide; za isuSenu biljku

koristite Herbicide, a za pokvareni

kukuruz koristite Fungicide. Stoku

smeStajte

u amba-
re, jer de

tada ma-
nje jesti.

Na mestu gde nema reke, jezera if

ili ne pada puno kiSe^ gradite veire-

njade, ah
I

pazite d

brzina

vetra bu

de vec — .

od 10 -

mph. Morale uvek znati koliki po-

rez morale platiti, da ne biste prera-

nO zavrSili igru.
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L
egendami ..Core Design” je. iz-

davSi igru Bubba'n'Stix,

dokazao po ko zna koji put da tzv.

..low budget" igre

raogu da se ravno-

pravno nose s

dovnim”. Deduce

kod nas se sv(

mogu svrstai i u

one sa niskom

cenom, ali to je

samo jedna

niza prednosti kojc

nosi embargo L*,

Kratko ucitavanje prijatna je

odlika programa, kao i jednostavan

meni. Preporufuje se odabir muzi-

cke pratnje tokom igre jer su efekli

dosta ograni&ni i nedovoljni za

stvaranje prave atmosfere. ReC je o

malo neobiCnoj platfomii sa dosta

humoristiCkih elemenata i gegova

montipajtonovskog tipa. Tip zvani

Baba (Bubba) obu^en je u plavi

d2ins i ima izgled proseCnog amerl-

ikog „dizela§a”. Njegov najvemiji i

jedini prijatelj je Stiks (Stix), §arena

palica sa mnogostrutom ulogora.-

Njomc se moze umlatiti proti-

vnik, zapu§iti ru-

pa na cevi za

odvod, napra\ati

odskoCna daska

itd. Na pocelku igre

imate tri iivota i pet

energetskih jedinica,

§to je priliCno nedo-

\oijiio ako se uzme u
obzir koliko malo ima mesta gde se

mozete ..okrepiti”.

Prvi nivo se odvija u §umi punoj

fudnih oblika ^ivota i ekosistema.

Uzmite §tapinu u ruke i krenite.

Hmmm, uCinilo vam se da vas ne-

ko prati? Mozda... Svejedno, odli-

Cna osobina Stiksa je da vam se

uvek vrada u ruke, sara ili ako ga

..pozoveie" pucanjem. Prebijajte ne-

identifikovano 2bunje i leteca stvo-

renja i usmerite se nadesno. prema

kraju nivoa. govlaCenjem pali-

ce nadesno uz puca-

nje. zabijate §tap i

rupu koja se ukazuj

u steni. Slobodno sc

popnite na Stap, produ-

iite put, a §tap de vam
se vratiti. Prvi nivo sluii

za sticanje nitine.

Drugi nivo vas smeSla

u nedefmisano okruzenje

puno zelenkaste kiscline.

Ved ovde do izrazaja raora

da dode va§a pronicljivost

vi§e nego „goli” refieksi. §tap dete

morati da upotrebljavate mnogo Ce-

§de. Tredi nivo se de§ava u samom
vulkanu. Dodir sa lavom loSe utice

na koXu va§ih tabana. a i na odi.

uzimajuci u obzir koliko se iskola-

£e od bola. Nadamo se da imate

precizan dXojstik, jer skakanje po

kamenju koje se malo-pomalo

izgubi u lavi.

traS baS to.

Cetvrti nivo

de§ava se na
nekim ruSevi-

nama koje su

delimidno po-

topljene vo-

dom. Pod vo-

dora rao2;ete

prilidno izdr-

zati, tj. sve dok Babino lice u do-

njem desnom uglu ekrana ne po-

plavi. Tada morate izroniti

i nadisati se vazduha. Mo-

rate se paziti i riba i dm-

gih morskih mutanata

koji vam non-stop sme-

taju. Po dnu dete desto

nailaziti na depove. kao

i na koture koji, kada

ih okrenete nekoiiko

puta gtapom, otvaraju I

neka vrata. Na ovom

nivou potrebno je hi-

tro razmiSljanje i dobar smi-

sao za predvidanje situaeije. Posle-

dnji, peti nlvo,*sme§ten je u ludadki

zoolo§ki vrt u kojem de se sjediniti

svi faktori koji vam mogu zasmeta-

ti. Bubba’n’Stix je program raden 1

„na dva fronta”. Njime se igrad nio-

it zabaviti i razonoditi, ali u isto

vreme i dovoljno zaintrigirati kako

bi dao u igranju sve od sebe.

Dusan KATILOVIC
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snage Stita, predstavljenih dvema
skalama, zelenom i plavom, u do-

njem levom delu ekrana. Pored tih

skala, u donjem desnom delu ekra-

na nalazi se mapa, sa vasim trenu-

tnim koordinatama. Na mapi nije

mogude videti neprijatelje, ali je

mogude videti stepenice (one nado-

le obdezene su ervenom, a nagore

zelenom bojom).

VaS prvi zadatak sastoji se u pro-

nala^enju petnaest delova lasera

na prva detiri sprata, dime je mogu-
ce otvoriti vrata za sledede sprato-

ve. Problem je u tome §to

ne znate ni pribliine koor-

dinate delova lasera niti

njihov broj na odredenom

nivou, a svaki bd nivoa je

kilometarske velidine. Jedi-

na povoljna stvar je to §to

se mozete vracati i na pret-

hodne nivoe, po munieiju

ili neki od delova koji niste

pronaSli u prvom cugu.

Osnovna zamerka igri je grafika

koja je neSto poboljSana, ali znatno

usporava i pored

toga

jeigr.

dena za

mini!

no 386DX
ma^i

4 ME '

a. lak

je igrate r

neko

masini va^junak

de se dosta spe

ro kictati i po

red toga to stc

nivo grafike

podesili na

minimum
Zvuk

uradi n i doprin

si realnosii ig

popra\ Ijajuci u

opSti uiisak

liioi IVKOVIC

P osle nesto vi§e od godinu dana

od izlaska 7be Terminatora

2029, revolucioname igre u obliku

3D Wolfenstein kloha, pojavljuje se

nastavak. Odekivalo se mnogo, a

dobilo malo. Krivci za ovaj relati-

vno uspe§an pokusaj su programe-

ri nepoznate softverske kuce „Bet-

hes da”.

Prida je klasidna: zlodesti robot!

koje je na§ junak uniStio u pretho-

dnom delu, vratili su se u pro§lost,

tadnije 1984. godinu i

streme da zauzmii

Plavu planetu. Na-

ravno, jedini spas

Ijudskog roda

vi. Na vasu vehku

ialost, ovaj put ni-

ste u svom oklopu,

naoruzani gomilom

lasera, dija se snaga

izrazava u megava-

tima, ved u svojim

rudicama drzilc

^t^zazlcnu b

ako bude srede i

„uzi”. -Sto se tide su-

protne strane, na pr-

va detiri nivoa borite

se protiv tri vrste ne-

prijatelja: hodajude

kante za smece.(neka

vrsta okruglih robota

koji- u dodim sa va-

5im organizmom ek-

splodiraju); neke vr-

letelica naoruianih la-

erom (relativno laki za

uniStavanje); i na kra-

ju, protiv tzv. infUtra-

tora koje je nemogude
unigtiti, ved samo pri-

vremeno onesposobiri,

ali iskljudivo „uzijem”.

Negativne posledice

nastaju pri susretu

sa gorenavedenim egzi-

stirajudim oblicima jesu

smanjenje energije i

8.25

The Termmator Rampage
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Asassin Special Edition

C’tava gomila Special Edidona

lepobitan je dokaz da je „Tea-

mu 1T ponestalo ideja. Momci ved

duze vreme nisu izbacili nijednu

originalnu igru, ved prepravljanjera

proverenih hUova zele da odrze

kontinuitet u softverskoj industriji.

Elem, Assassin Special Edition.

delo softverske grupe ..Psionic", ne

donosi skoro ni§ta novo. Sve tehni-

dke karakteristike su identidne kao

u originalu. Jedina razlika (sem one

u imenu) je u izgledu i ambijentu

nivoa, kao i u neprijaieljskim spraj-

tovima koji su sada jo§ taznovrsni-

ji i ubitadniji.

Kontrola nad glavnim likom ta-

kode je ostala neizmenjena. Sem

kretanja u svih osam pravaca i pu-

canja mogude je i zakaditi se za zi-

dove i puzati uz i niz njih i piitom

rasturati agresivne napadade. Sem
dezintegracije svega pokretnog po-

trebno je jo§ i skupljati razne pre-

dmete od kojib nekj

predstavljaju doda-

tke (energija i si.), a

bez nekih nije mogu-
de zavrgiti nivo.

Svaki nivo se sa-

stoji iz viSe delova

koji su objedinjeni

istim pejsa^om i ka-

tegorijama neprija-

telja. Cilj je pokupiii

odredene predmete I

sa glavom na rame-

nima se dovudi do

izlaza. Neprijatelji

su vrio raznovrsni I mogu se pode-

liti na one koji miruju i one koji na-

padaju iz pokreta. Obe kategorije

su vrlo nezgodne (pri demu vaii

pravilo .,Sto manji to gadniji”).

Gradimir JOKSIMOVIC

lf0MPJUTERAHAPR/94a

The Blue & The Gray

6.75 I
l^ca ..Irnpres-

^^ions". poznata

pre svega po svojlm

strategijama i avan-

curama, izbacila je

na tiiiSte joS jednu

igru inspirisanu

ameridkim gradan-

skim ratom 1861-

1864. Sam nazivigre

govori da se radi o

..naSini" 1 ,.nji-

hovlm".

Na pofetku birate

da li cete igrati tzv. istorijsku ili standar-

dnu igru. Posto izaberete zaradenu slra-

nu, pojavljuje se mapa S.A.D. i desno od

nje panel saopcljama. Neke opcije vezane

za sam tok igre nalaze se u vrhu ekrana i

podeljene su na detiri grupe: File. Options,

Slats i View. U okviru Options grupe po-

deSavaju se brzina skrola i igre, detaljnost

gralike, vidljivost poteza neprijatelja, pri-

sustvo muzike i efekata i teiina igre. Te-

zina se moze

svesti na nulu ukoliko

se odludite na Easy

Mode i opciju Input

Results kojom jedno-

stavno mo2ete uneti

2eljene rezultate i time odrediti

pobednika bitke. Ostale grupe

opcija standardne su 1 nije ih po-

trebno objaSnjavati.

Na mapi su prikazane driave

SAD. i njihova pripadnost, kao i

jedinice federalne i konfederalne

vojske. Svojom jedinicom (na po-

detku 1 jedinom) upravljate tako

§to na mapi kUknete na mesto kuda 2eli-

te da se 6na uputi. Panel sa desne strane

sadrii pokazatelje stanja jedinice, a u

okviru njega mo^ele davati i specijalne

naredbe: marS, ukopavanje, utarcaVanje

na brod ili voz, uniStavanje pruge ili usi-

Ijeni mar§. Takode, mogude je i regrutova-

ti nove vojnike opcijom Recruit. Kada
obavite sve §to ste hteli, kliknite na End
Turn i usledide potezi neprijatelja.

Ukoliko dode do bitke, mo-
zete odluditi da li 2elite liCno da

,
je vodite ili da kompjuter izvrSi

kalkulacije o rezultatu. Ako se

odludite na licno vodenje, mora-

dete da pazite na mnogo stvari,

ukljuCujuci i formacije peSadije

konjice, nadin pucanja i pomera-

nja vojnika (prolzvoljno ili po ko

mandi) itd. U svakom sludaju

uvek se mo^ete odluditi na povlad

nje (Withdraw) ili prepustiti k

mpjuteru da vodi bitku umesto a

(Autoplay).

Po zavr§etku bitke sledi iscrpan

izveStaj o gubicima po rodovima voj-

ske. U toku igre dobijadete redovno

informacije vezane za istorijski tok

rata, §to za na§-igradki auditorijum i
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STAR IITARS

1 IK 8 8 A
o “X

il it4|CCo (5 - 9
6.7S lin

va zvezda" pracenom skrolova-

njem priCe o tome kako su nekad

davno u dalekoj buducnosti svi ko-

smi^ki sporovi reSavani partijom

§aha sa zivim figurama. Ubrzo dete

se nadi na klasidnoj 3D Sa-

hovskoj tabli sa vrlo nekla-

sidnim figurama, junacima

..Racova zvezda”. Svaka

strana ima potpuno razUdit

set figura. Na strani „do-

brih” Luk Skajvokerje kralj,

princeza Lea kraljica, topo-

ve predstavlja Joda, pegake

R2D2, itd. Najmrskiji proli-

vnidki lik, Dart Vejder, u igri

je i najmodnija protivnidka

figura - kraljica. Opisana

konstelacija figura ukazuje

na jednu bitnu razliku u
odnosu na Battlechess: di-

njenica da su bele i cme figure po-

tpuno razlidite, jednostavnom ra-

&nicom dovodi do

daleko vedeg broja

razliditih animaci-

ja, gto je ved soli-

dno objagnjenje za

dimenzije progra-

ma.

Upravljanje pro-

gramom je prime-

reno girokim kori-

snidkim masama,
gto de redi vrlo je-

dnostavno. U donjem delu ekrana

Imate 5 glavnih ikona, od kojih vas

4 vode u podmenije sa jog nekoliko

ikona. E)esno od njih nalazi se pro-

z^rdid u kome je verbalni opis itone

nad kojom se strelica mlga trenu-

tno nalazi, tako da nema mesta ni-

kakvim nejasnodama. Radi jedno-

stavnosti i broj komandi je sveden

na minimum, tako da nema nika-

kvih ..dubokoumnih" gahovskih

kategorija kao gto je, recimo, pode-

gavanje vrednosti poteza u bibliote-

ci otvaranja ili modifikacijavredno-

vanja pojedinih figura. Cista zaba-

va!

Grafika je u visokoj rezoluciji i

koloristidki sasvim dostojna SVGA
standarda.

Animacije su

ujedno efek-

tne i raznovr-

sne. Ako pre-

brojite figure i

uzmete u
obzir da sva-

ka od njih ,.je-

de” svaku

N ema softverske kude koja je od

gaha napravila vedi biznis

nego gto je to „Software Tool-

works", proizvodad duvene serije

Chessmaster gahovskih programa

dobro poznatih vlasnicima svih

vrsta kompjutera. U teznji da krug

potencijalnih korisnika progire na

mnogo veci broj ljudi od IjUbitelja

gaha, upustili su se u

bitku za tiiigte

zabavnog softvera iz-

gradenog oko sa-

hovske osnove, gde

je do sada Bat-

tlechess suvereno

vladao.

Kako spojiti puca-

dku igru i gah u jedno?

jednostavno! Napra-

vite „Ratove zvezda"

na 64 polja - ideal-

na formula da se

privuku milioni

klinaca girom

sveta. Tako je jog

jednom duvena Luka-

sova 5vemirska epo-

peja softverski ek-

sploatisana, ovog

puta pod nazivom

Star Wars Chess.

,.Software
'

Toolworks” su

odigledno ulo^ili

veliki trud u ovaj proje-

kat. Ved zbog same dinjenice da

program zauzima 38 MB na hard

disku, odekivali smo od njega duda

i negto radikalno kreativnije od

Battlechessa. Nakon gto smo odgle-

dali sve animacije i efektno ga ma-

tirali vige puta, dogU smo do zaklju-

cka da nijedan ljubitelj Battleches-

sa nede zaJaliti tih'38 megabajta.

Uvod u igru podinje Zvezdom
smrti i muzickom temora iz „Rato-

protivnidku na razlidit nadin i sami

dete zakljuditi da de vam se retko u
toku igre dogoditi da se ista anlma-

cija ponovi vige

puta. To de sva-

kako doprineti

da vam igra

ostane zani-

mljiva duie ne-

go gto je to bio

sludaj sa Bat-

tlechessom.

Utegan de-

talj za sve koji odavno ne igraju gah

na kompjuteru jer su im danagnji

program! isuvige jaki, jeste sto je

Star Wars Chess i po snazi prilago-

den girokim masama. To znaci da

je namemo podesen da igra slabo i

da pia\d deste previde, kako bi pro-

sednom igradu priugtio gto vige ra-

dosti.

Kada rezimiramo sve gto smo vi-

deli (i duli?), stldemo utisak da je

Star Wars Chess jedan osmigljen,

atraktivan i neobidan pristup sahu.

Mo2da je to dobar nadin navodenja

klinaca da naude igru gaha na je-

dan manje suvoparan nadin?

Aieksandar VEUKOVIC

i
PS

,
s 8

8.8S
ifei 9 8 LU

In

I
za izandalog naslova krije se igra

odlidnog kvaliteta i izrade, rade-

na po uzoru na daleko loglji Vrvom.

Red je, naravno, o arkadnom pris-

tupu trkama Formule 1.

Buduci da je ceo program morao

da bude ..zbudien" na jednu diske-

tu (da bi se lakge mogao prodavati

na jugoslovenskom tr^igtu), uvod i

bogafiji meni su izostavljeni, ali tu

Je sve gto treba. Odreduju se: nivo

teiine za takmidara (Novice, Ama-
teur, Professional, Expert), vrsta

takmidenja (Championship, Demo,

Training, Arcade), broj trka koji de

se voziti (All/ GPl-6), nadin upravl-

janja, vrsta zakrila-

ca i guma, broj

igrada, broj krugova

i vrsta menjada.

U skladu sa

vrstom takmidenja,

trke se razlikuju

medu sobom. Ali,

posle uveibavanja

dele kad-tad ukljudi-

ti vo2nju gampiona-

ta koji se sastoji iz

gest staza (trka), a

svaka od njih sadr^i

gest krugova. Pre trke vozi se kval-

iflkacioni krug koji nije apsolutno

presudan, ali je od velike vaznosti

biti na pol-poziciji prilikom starta.

Pogto liene trka, uodidete brzinu

skrola, dobru graflku i solidan

zvuk u igri. Sama pozadina nije

nigta specijalno, ali je animacija

fantastidna i na momente dak

izaziva prijatnu nevericu kod

igrada. Od njega se tiaie odlidni re-

fleksi i sposobnost dobre procene

situacije „na terenu", narodito pri-

likom preticanja. Naravno, kontro-

la bolida i ogtrina krivina, kao i brz-

ina i pokvarenost konkurenata na

stazl je analogna izabranoj tezini

igre.

U igri postoji, kao gto je receno,

gest staza: Interlagos (Brazil), imo-

la (San Marmo); Barselona (Spani-

ja)
,
Monte Karlo (Monako), Montre-

al (Kanada) i Kastelet (Francuska).

Modalitet osvajanja bodova isti je

kao i u pravoj Formuli 1 ,
a imena

pojedinih vozada manje-vige odgo-

varaju realnosti. Tokom trke ekran

je racionalno izdeljen na dva dela:

igradki - donji i parametarski -

gomji. Parametri su standardni; u

levom gomjem uglu je mapa ak-

tuelne staze sa belom pokremom

tadkom koja simbolizuje vage vozi-

lo. Desno od toga su proteklo vreme

trke, vreme najboljeg kruga, skala

ogtedenja vozUa, kao i pokazivad

kruga koji se u datom raomentu

vozi. Ako se sedate l^ma, znaie

da ne mozete poginuti odjednom,

ma koliko se udesili. Stavige, kom-

pjuter de vas ljubazno vratiti na

stazu, gto ipak predstavlja znada-

jan gubitak vremena.

DuSan KATICOVIC

Igre zaAraigu 500 igrali smo ljubaznogcu firme M^USSofi

70 APR/94af0MPJUTEMl
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TRIM d.o.o.
Preduzece za prolzvodnju,
trgovinu. usluge i obrazovanje
Kqjrmkcalanska 42. BGD Tel 421-203 Fax: 4 19-967

\ Jiirya Gagarina 251. NBG Tel 155-294 Fax: 155-294
-A 13. oktobra 40, UMKA

SERVIS
sa originalnim
komponentama
u roku od 24 cased

Radno vreme: od 08:00 do 20:00

ZA OBRAZOVANJE I ZABAVUNWI: Software TROr nudi:
rame za PC za vocyerye:

'rgovine no ma(o
Komisiorte prodaje
Servians usluge

Vodjenfe kniigovodstva

Program
frge

^
Za lalcsi rad:

a, Reset modal
6 Za duzi vek kompfutera

0 Modul 1
^ Turbo 2S0. Turbo 2002
S Podesavarye glove kasetqfona

1 Madid 2
m Duplikator. Turbo 250
Q Disk Fast Load Com 202

Podesauarye glove Kasetqfona

7 Modul 3
? Simons BASIC TUrbo 250
K Podesavaiye glave kasetqfona

x Modul 4
5 Tornado DOS fUbrzarye diska)
? Monitor 49152, TUrbo 250
° Vezni port Amiga
k Zajedno: mis 1 2Joysficfc-a
3 Centroniks:

I Amiga i PC
S C-64iC-128
S Vdruzivac
g Kompiuter-TV zqjedno

g Kablovi:
0 C64/ 128-TV
g Monitor Amiga
1 SCARTAmiga
j
Monitor C-64

i 40/80 kolona
i Diskete:
° 5.25’DDiHD
I 3,5‘DDiHD
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RASPRODAJA
KOMPJUTERA I OPREMB:
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Amiga 450do700Deti

ItA SWPOLOVNVROBU 3 BtESECA <iARAR<3JE!

Amiga 1200
Amiga 600 HD
Amiga 600
Amiga 500 +
Amiga 500
RF modulator
Disk 3,5" Ex In
Mis Amiga
Prosirerge sa satom
Pokriuac za Amigu

Printer MPS 1230
Monitor 1084S

Commodore 64
Commodore 64 G
Commodore 128
Disk 5,25"

Kasetofon
JoystickApache
Joystick Piton
Joystick Com. Pro.

Joystick Com Pro. Blue Star
Ispravifac C-64
Jspravljac disk 5,25"
Mis C-64
Podloge za misa

£ Za5(j.60. 80 i 100 disketa

i Kibon trake OTBUr 1 ZAMEITA BOLOVNIB
JSrMAVjrtB J NElSrmAVBIH Sojtware "IRtM" nudi igre za:
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BICE, BICE - AMIGA Priprema ALEKSANDAR PETROVI6

World Cup USA ‘94

Kao i nebrojeno puta do sada, „US Gold”

je otkuplo prava na sportski spektaki, a

kao §to svi znamo ove godine je to svetsko

prvenstvo u fudbalu. „lmalismo tri ciljapri

kreiraiyu ove igre - da napravimo nqjboyu

simulacijufudbala na svetu, sa nqjviSemo-
gucih korisnih opcya na svetu i sa ncgve-

com mogucnoscu kontrolisatyaparametara igre na svetu. ", kaze Toni Bi-

kli. producent igre IVor/d Cup USA ‘94. Brbljanje na stranu, pogled je kao

u starom Kick Offu s tom razlikom §to su igraCi prikazani kao da je po-

gled sa strane, §to bi trebalo da doprinese lepSoj anlmaciji.

Armourgeddon 2
P

ravi poznavaoci Amiginih igara ce po slikama igreHugo
The Troll odmah prepoznati glavatog Huga, koji se jo§

pre najmanje tri godine pojavio

na Amigama naSim krajevi-

javio na racunarima. Kao
§to verovatno ne znate, Hugo
je crtani lik koji se na Zapadu
poiavljuje u televizijskom inter-

na svom kudnom telefonu,
/

kontrolise Huga i igra igru, dok
ostalih par miliona gledalaca to

posmatra). Hugo je stvoren u Danskoj

all se brzo raSirio po celoj Evropi, tako da ga

gledaju dak i na§i doskoraSnji sunarodnjaci

Slovenci. §to se igre tide, akcenat je stavljen nagrafiku, dok

je igradka atmosfera negde izmedu klasidne arkadne igre i

Dragon ’s Lair.

Originalna Armourgeddon finne ^Psygnosis” je iz nepoz-

natih razloga bila veoma populama. Verovatno zato §to je

bila prva arkadno/strateSka igra koja je dozvoljavala planiranje

borbenih delatnosti, a zatim i njihovo izvr§avanje. Nastavak

istoimene igre je raden na istom principu, same je povedan broj

vozila, mapa je 10 puta veda. ubrzano je isertavanje u 3D i to je

uglavnom to.

Da ne bismo nabrajali sve reinkamaeije originalne

igt^Kick OfftiTmt „Anco” (po mnogima najbolja si-

mulacija fudbala), odekuje nas i zvanidni tree! deo. Prva

izmena je u samoj ekipt, jer umesto Dino Dinija koji je

programirao sve nastavke do sada. uktjudujudi i Goal!,

glavni programer je Stiv Skrid, dlan ekipe koja je radila

Kick Off2. Druga i daleko vainija promena je pogled sa

strane. Dakle, nema vi§e jurenja gore-dole. Vradamo se

na izvodenje sa Spectruma. Naravno, ovakav pogled da-

je daleko lepSu grariku i animaeiju, ali pitanje je da li ce

uspeti da zadrii igradku atmosferu. Na ovaj drastidni

korak Stiv se odludio polto je navodno dobijao ialbe

igrada kako Kick Offv\^ lldi na ping-pong nego na fu-

dbal. Novina de biti jo§ napretek: mogudnost biranja i

uveibavanja raznih taktika, prirodnije kretanje ostalih

igrada koje bi trebalo da podseda vi5e na profesionalnu

utakmicu, a ne na razularenu bandu koja juri za loptom.

APi|/94alKOM^UTEMl



Nekoliko razloga ZA
Nintendo GAME BOY

1 .
Na|bol|a dzepna
video igra
Slobodno zaboravite na

automate u luna parkovima, Spektrume,
Komodore, i ostale kompjutere sa kojima
ste se do sada igraJi. Nintendo Game Boy
je najpopularniji dZepni kompjuter za

igranje. On de Vas izvanredno zabaviti

na svakom raestu i u svakoj prilici.

2 .
Ogroman

izbor igata

3Izvanredan

stereo zvuk
Sve igre prati simpatiCna melodija, kpju

tfete Cuti preko ugradenog zvuCnika.

Ukoliko ne Zelite da uznemiravate
dnige, moZete smanjiti ton ili prikljuCiti

sluSalice i do mile volje uZivati u zvuku
koji prati akciju. Takode moZete da
poveZete dva Game Boy- a pa da se

igrate protiv druga. Sa Light Boy-om se

raoZete igrati i u mraku. Na
raspolaganju Vam stoji jo5 i drugi

dodatci.

Game Boy korisiti

kertridZe Iroje se mogu
menjati. Od sada su

beskrajna uditavanja sa

kaseta i disketa proSlost. Sve igre su Vam . u sekundi
dostupne (samo odaberete igru koju Zelite i pritisnete

dugme). Ved postoji preko 2000 igara i svaki mesec dolazi

po 50 novih. Evo nekih naslova igara;

Tetris, Mario Bros, ftck Man, Alley Way,
Ninja Turtles ... Najednom kertridZu se

mogu naci i do 50

najpopulamijih

igara.

fSmtmnaoGAMEBOf:

*

5

Ne treba
Vam ni TV ni monitor
ViSe ne morate da kupujete monitor ili da
ometate druge dok gledaju televizor,

ukoliko Zelite da se igrate. Game Boy ima
ugraden s<^)stveni monohromatski ekran
od tednog kristala.

Stafe

u
dzep
Game Boy je malih dimenzija (90 x 146 x
32 mm), veoma lak (300 grama,
ukljueujudi i baterije), tako da ga moZete
stavili u dZep i poneti sa sobom gde god
Zelite (na put. posao, §koIu, u Setnju).

Dobijate i poklon

6 . Ne ko^a puno
Za cenu od 99 novih

dinara, dobijate Game Boy sa baterijama, medunarodnom
garancijom i uputstvom za rukovanje. Cena kertridZa sa

15 igara + 15 igara koje dobijate na poklon iznosi 50

bodova. Dovoljan je samo
jedan kertridZ, koji ce te kod

I
nas uvek modi zameniti za novi

uz minimalnu doplatu.

' Svaki kupac
dobija na poklon

kertridZ sa 15 najpopulamijih igara

(Tetris, Pack Man, Soko Ban, Tennis,

Mario Bros, Solomon's Club ...),

baterije i ukoliko se javite medu
prvih 20 kupaca specijalni pK>klon

iznenadenja.

Ocekuiemoô
^ Mickey Mouse, Hook, Home

Alone, Kick Off, Terminator,

Super Mario Land, WWF (kederi), Tom & Jerry,

Barbie, Hudson Hatvk, Lethal Weapon, Top Gun.
Indiana Jones, Simpson, Batma, Roger Rabbit ...

radno vreme svakog dana od 8 do 21 easova svakog dana
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Priprema GORAN KRSMANOVI6BICE, BICE - PC

Inferno

P
osle fenomena-

Ine igKTFXTa-
ccical Fighter Ex-

periment. „Ocean"

priprema jo§ jednu

natprosecnu igru.

Rec je 0 najvecoj

(verovaino po ka-

pacitetu memorije)

svemirskoj igri za

koju tvTde da ce

postati klasika. Scenario je tipifan, borba ljudi proiiv vanzema-

Ijaca. Sve je uradeno u impresivnoj 3D grafici i obuhvata pro-

sior sedam planeta i njihovih satelita. U pravljenju ove igre do

sada je ^potroseno” 60 000 sari Sto bi trebalo da garancuje do-

' X reliki uspeh igara The Incredible Machine I nastavka
'

V The Even More incredible Machine podstakao je pro-

gramere ..Dynamixa” na dalju eksploaiaciju odHcne ideje.

Novost su likovi, macak Al E. i mi§ Sid koji se nadmudru-

ju na sto nivoa rasporedenih u fetiri teiinske kategorije.

Nivoi prve kategorije su izuzemo laki. Drugu grupu

relicece uz dosta mozganja. Ukoliko zavrSite sve nivoe

trece kategorije slobodno moiete da traiiie stipendiju za

talentovane. Nivoe cetvrce kategorije ne smete reSiti. Kako

kaiu. loliko pametnih ljudi ne sme da bude na svetu. Ne

bi bilo ,po§ieno prema onim drugim.

Sid & Al’s Incredible Toons

Delta V

Z a svoju najnoviju

igru firma „U.S.Z-/igru firma „U.S.

Gold" kaie da to nije

samo igra, vec stanje

nma. Delta Kje radena

u 3D tehnici visoke re*

zolucije. Radnja je

smeltena u buducnost

i predstavlja neku vr-

siu surove trke u kojoj

je sve doz\^oljeno. Dko-

liko sa svojim vozilom preziviie do sledece etape trke. dobijate bonus

poene kojima moiete izvTsiii popravku vozila. ugradnju novog oru-

zja i slidno. Sve ovo podseca na CyberRace. igru koja se nedaNTio po-

javila i pokazala se l^o toialni promaSaj. Nadamo se da u ..U.S. Gol-

^du" znaju sta rade.

Ubzo po savBz-

nifkom iskr-

cavanju u Nor-

mandiji i ruskoj

kontraofanzivi sa

Istoka, Trecem

N akon vec skoro zabo-

ravljenog Aces 0\’er
Between The'Devil And
The Deep Blue Sea.

Pacific firme -Ocean” i pre

dva meseca najavljenog

Pacific Strike firrae ..Ori-

gin", sada stize i odgovor

-MicroProsea". Rei je o
igri koja obuhvata isto

vreme (Drugi svetski rat.

ta^nije 1942. godinu) i isti

prostor - Tihi okean. Na
raspolaganju ce vam se

naci izbor od desetak ta-

dasnjih najboljih avl

ona kao i mogucnost izbo*

ra jedne od sirana u sukobu. Coral Sea. Midway, EasKrn Solomons,

Santa Cruz i Philipine Sea su nam kao scenarija bitaka vec poznati.

Osiaje da se vidi koja ce igra biti tehniCki najbolje uradena. Rukavica

je bafena.

1942; The Pacific Air War

rajhu je 1944. naglo pofelo

da klizi tlo pod nogama.

Glavno oruzje Amerikana-

ca u brzom napredovanju

ka Berlinu bill su ieiiko\1

M4 Sherman. Njima su je-

dino mogli da se suprotsta-

ve nemacki tenkovi Tiger.

Kako se rat zavrSio znamo.

a najnovija igra softverske

firme -MicroProse" Across

The Rhine stavlja vas u ulo-

gu komandanta tenkovskih

jedinica jedne od zaracenih

sirana u mozda najtezoj

borbi Drugog svetskog rata

- forsiranju Rajne. U „Mi-

croProseu" su i dalje mili-

tantno raspoloieni.
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BONUS LEVEL

CD32 EXPANSION
BOARD

Priprema ALEKSANDAR PETROVld

REKLAMNI TRIKOVI

P oslednji „Com-
modoreov” hit,

CD32, jesie predivna

igra£ka konzola.

Medutim, za one ko-

ji bi zeleli da je ko-

riste i kao Amiga
kompjuter, postoji

reSenje. CDJ2 Ex-

pansion Board je do-

datak (^ijim se

prikljucivanjem do-

bijaju standardni

poitovi sa zadnjeg

dela Amige 1200,

kao i za IDE hard-

disk, pro§irenje

RAM-a i port za

MPEG dodatak. Cena

je oko 140 fund.

F
irma ..Commodore” je

za Bozicne praznike

pred kraj prosie godine

napraviia odHSan uspeh
prodav§i 1 60 hiljada

Amiga 1200 i 70 hiljada

CD32, samo u Velikoj Bri-

laniji. Ohrabren uspe-

hom. ..Commodore” se.

valjda po prvi put u svojoj

istoriji, bacio na ozbiljnu

reklamnu kampanju. ko-

ja ukljufuje sve medije.

Ali, najinreresanmija je

uliCna reklama na velikom panou koji se nalazi u Londonu,

pored same zgrade „Sega” korporacije. Do fotografije CD32 pise

velikim slovima »Da bude ovako dobra. Segi ce irebati godine”.

MOUSE WHEEL

N aslednik sada vec

par godina scarog

Mouse Yoke je Mouse
Wheel, volan preCnika oko

25 cm koji se priCvrsti za

kraj stola, a mi§ (pod pret-

postavkom da ga imate uz

radunar) se okrene i

postavi na osovinu

volana. Kada se ova dud-

na naprava spoji, dobija

se mogucnost igranja

volanom bilo koje auto-

moto igre (pa Cak i bilo ko-

je druge vrste) koja po-

diiava kontrolu mi§em.

Sem §to je koristan, do-

datak je i jefcin u odnosu
na prave volane (koji,

n ina£e, zahtevaju i

specijalne igre), jer mu
je cena 40 USD.

P rema najnovijim ispitivanjima na Zapadu, 76%
roditelja smatra da se njihova deca isuvi§e igra-

ju kompjuterima, odnosno konzoiama. Medutim, po-

razavajuda je dinjenica da £ak 60% smatra da igre

imaju ozbiljne negativne posledice. ^

JVC RG-M10 I PIONEER LASER ACTION

D ok je u Evropi Amiga CD32 populama kao konzola, interesantno je videti kako se u

Americi odvija rat na tiiiStu konzola^i kako se i dalje bore Super Nintendo i Sega

Genesis. Na scenu su nedavno upali i ^IVC” i „Pio- rEVE

neer” sa svojim konzoiama. Medutim, umesto da :

prave potpuno novu tehnologiju obe firme su se, sva-

ka na svoj na^in, odlucile da probaju da uzmu dec
:

igrackog trziSta. „JVC” masina se od milo§te zove^'-

EYE, ima klasicne komandne tastere umesto dzojsti-

ka i ugraden CD. Ono §to je interesantno je da pored

audio CD diskova. X’EYE moie da koristi CD +
Graphics Karaoke (pevanje uz muziku i video spo-

tove), Sega CD, kao i Sega Genesis kartridie. Cena

500 USD.

Na drugoj strani, „Pioneerov” LaserAction ima

sHian pristup, ali sa daleko vi§e opcija. Najjeftinija

varijanta je sam LaserActrve plejer koji porrf audio

CD diskova cita 1 CD-ROM, video CD kao i laserske

diskove (LD). LD se pojavio joS pre 5 godina u Ameri- LaserAcUve

ci i trebalo je da zameni scan VHS video sistem, jer poseduje 60% bolju sliku, trenutni skok na bilo koji deo filma, potpuno raimu i

cistu sliku pri pauzi itd. Ukoliko je to potrebno. na LaserAccive raogu odvojeno da se dograde Sega CD i Super CD-ROM2 moduli, koji

omogucavaju toriScenje CD diskova za dotifne standarde.
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